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Arena lasertag es una de las variedades del juego lasertag fascinante y dinamico, que
tiene lugar en tiempo y espacio real. La diferencia de este tipo es que los juegos se llevan a
cabo en salas oscuras cerradas, por regla general, anturizadas bajo guerras espaciales. Estas
condiciones determinan la indicacion especifica: inicialmente, al comienzo del juego, los
sensores del chaleco y el blaster brillan con el color del equipo, y cuando el rayo blaster de un
oponente los impacta, parpadean brevemente en blanco.

El objetivo del juego es conseguir que el rayo infrarrojo del blaster entre en los sensores
montados en el chaleco o las armas del oponente, o0 en un equipo especial. Por cada accién
exitosa (impactar a un oponente, capturar una base, punto de control, completar una mision,
etc.), el jugador y su equipo reciben puntos. Por impactar a un jugador de tu equipo, por
renacimiento, por un disparo fallido, etc. se quitan puntos (los pardmetros se configuran). Las
estadisticas se transmiten rapidamente a la computadora de control y se pueden mostrar en
un monitor, proyector o televisor.

El conjunto minimo para jugar arena lasertag consiste en los kits de blaster + chaleco,
enrutador y cargadores.La configuracién y control de los Kits se realiza utilizando el programa
informatico ARENA (sistema operativo Windows).

Chaleco
Blaster

Cable de
comunicaciéon

Vista general del kit

Ademas, para diversificar los juegos, se pueden usar dispositivos electrénicos fabricados
por nuestra compania: Puntos de control Smart, multiestaciones, estaciones SIRIUS y otros.



1. Blaster

El blaster es un simulador de armas "espaciales", que "impactan" a su oponente con
rayos infrarrojos inofensivos con una frecuencia portadora de 56 kHz y una longitud de onda
de 940 nm.

Como emisores, se utilizan los diodos IR TSALG100 de Vishay.

Para aumentar el realismo, el haz IR durante el disparo se duplica con un haz de luz
como un puntero laser.

Una caracteristica de este modelo de blaster es que esta hecho de plastico ABS gris
translucido.

Protector Pantalla OLED Botdén funcional

de goma Botén de recarga Darl Cinturén y mosqueton para
arlante sujetar el anillo del chaleco

Luz de disparo dinamico

Sensor de segunda Disparador
mano incorporado

Sensores integrados de impacto e indicacién

Elementos principales del blaster

El blaster estd conectado al chaleco a través de un cable flexible reforzado con una
funda reforzada. Cada blaster estd equipado con un parachoques de goma, lo que reduce el
riesgo de que los jugadores sufran lesiones fisicas en posibles colisiones.

El blaster esta equipado con 9 sensores de impacto integrados en la carcasa (4 en cada
lado mas uno frontal), que permiten al oponente impactar al jugador no solo en el chaleco,
sino también en su arma. Los LED RGB parpadeantes en blanco en estos sensores y la sefal
de sonido, informan al jugador que él fue impactado.

Ademds de los indicadores de impacto, se utiliza una luz de fondo dinamica
sincronizada con el disparo en la carcasa del blaster.

En la carcasa hay un sensor de segunda mano, que no permite disparar si se sostiene el
blaster con una mano.

El blaster estd equipado con una pantalla OLED a color, que funciona en tres modos:

Pre-juego: muestra los parametros de inicio del kit;



Juego: muestra los datos del jugador actual durante la ronda del juego;
Post-juego: muestra las estadisticas finales al final del juego.

Al mismo tiempo, la pantalla puede mostrar mas de 10 indicadores: escalas dinamicas
de salud y municiones, el nimero de impactos al oponente, tipo de arma, puntuaciéon y

mucho mas.
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2. Chaleco

El chaleco es una parte integral del kit de juego arena lasertag y esta conectado al
blaster con un cable especial.

El chaleco tiene 7 sensores de impacto e indicacion (4 en la parte delanteray 3 en la
parte posterior), cuyas cajas estdn hechas de policarbonato duradero. Los sensores estan
equipados con indicacion de luz vibratoria y funcionan de manera independiente, lo que le
permite registrar visualmente el dafio diferencial al jugador por zona.

La base textil del chaleco esta hecha de material de cordura duradera y resistente al
desgaste. Las dos correas ajustables ubicadas a los lados le permiten ajustar el tamano del
chaleco para adaptarse a la complexién de la mayoria de los jugadores.

El kit funciona con 2 baterias de iones de litio (7,4 V, con capacidad total de 5200 mAh)
ubicadas en la unidad de control del chaleco.

Sensores de

Anillo para impacto e
sujetar el indicacion
blaster

Sensores de
impacto e
indicacion

Cierres y correas de ajuste Unidad de control

Elementos principales del chaleco



Conector del

Botén de cargador

encendido

Elementos externos de la unidad de control

La configuracion, el control de los kits de juegos y la toma de estadisticas se llevan a
cabo utilizando el programa informatico Arena, incluido en el paguete.

3. Cargador

Para cargar las baterias del equipo lasertag arena “Lasertag Net”, el paquete de
entrega incluye un cargador que se conecta a la red eléctrica doméstica de 220 V

El voltaje de salida es de 8.4 Vy la corriente de carga maxima es de 2 A.

Cable de salida Cable de alimentacién

8.4V y enchufe
Conector

Cargador

Carga de la bateria

El equipo de lasertag arena fabricado por “FORPOST" utiliza baterias de iones de litio
equipadas con un circuito interno para proteccién contra sobrecargas y descargas
profundas.

Sin embargo, se debe prestar una atencidn especial al manejo seguro de las baterias de
iones de litio.

Use una habitacidn ventilada y segura contra incendios para cargar las baterias. Ante la
posibilidad de que las baterias puedan encenderse, no deben provocar un incendio en toda
la habitacion.

El régimen de temperatura de carga de las baterias de iones de litio afecta su
capacidad, la cual disminuye cuando se carga en frio o en calor. La carga se puede llevar a
cabo a una temperatura ambiente que varia de + 4 ° C a + 40 ° C, pero la temperatura de
carga 6ptima esde +24°C.

Inserte el enchufe de salida del cargador en el enchufe apropiado en la unidad de
control del chaleco. Conecte el cargador a una toma de corriente de 220 V.



El tiempo de carga promedio del kit es de 3 horas..

Las reglas de seguridad para cargar baterias estan disponibles en una seccion especial
de este manual (Capitulo 13).

4. Enrutador Wi-Fi

Como enrutador wi-fi, junto con el paquete del equipo ‘“lasertag” se suministra
elDispositivo Totolink N30ORH. El router se basa en un procesador de red Realtek RTL8196E-
CG y puede proporcionar velocidades de datos de hasta 300 Mbit /s.

S (Antenas

Carcasa N\

Apariencia del enrutador Totolink N300ORH

El enrutador esta equipado con una fuente de alimentacion externa (12 V, 1A), un cable
UTP y dos antenas que tienen un coeficiente de 11 dBi.

o Cuando se utiliza una fuente de alimentacién portatil (powerbank) para que

funcione el enrutador, es necesario que el voltaje de salida en él corresponda a 12V,
el voltaje nominal del enrutador.

o No utilice el adaptador de corriente del enrutador para cargar las baterias del
equipo de lasertag!

El botén RST / WPS restablece todas las configuraciones del enrutador.



Conectordel cargador

Puerto WAN

Puertos LAN x 4

LAN-conectores del enrutador para conectar a lacomputadora

En el panel de conexién hay 4 puertos LAN, un puerto WAN para conectar el cable del
proveedor y un conector para conectar la fuente de alimentacion.

La unidad viene completamente configurada para trabajar con el equipo de
software y laser tag producido por la compafiia y no requiere cambios adicionales.
La configuracion de la red se describe en el capitulo 8 de este manual.

5. Punto de control Smart

El Punto de control Smart (PCs)esun dispositivo adicional que permite implementar
uno de los escenarios mas interesantes en la lasertag arena: "Captura del punto de control".
Una caracteristica distintiva de este punto de control es la presencia de 3 barras de
indicadores que muestran el grado de captura de cada equipo, asi como 5 modos que
permiten fijar la captura tanto en tiempo como en disparos.

La captura se realiza mediante impulsos de rayos infrarrojos dirigidos desde el blaster
hacia la zona del punto de impacto. El receptor esta ubicado en la parte interna inferior del
dispositivo, por lo que el emisor debe colocarse verticalmente con respecto al plano de la
base del punto de control.

El dispositivo funciona con baterias de iones de litio (de 7,4 V, con capacidad total de
5200 mAh) ubicadas en la carcasa. Las baterias se cargan desde la red eléctrica utilizando un
cargador estandar con un voltaje de salida de 8.4 V y una corriente de carga maxima de 2 A.



Botdn de servicio

L Emisores de infrarrojos

Conector del cargador
Botdn de encendido

Barras de indicaciéon

Apariencia delPunto de control Smart

El dispositivo consta de la base y la carcasa, en el exterior dela cual hay tres barras con
16 LED en cada una. En la carcasase encuentran el conector para el cargador, el botén de
servicio y el botén de encendido. En la cubierta superior de la carcasa hay tres emisores de IR
y 3 mas en la parte superior de la carcasa, en los treslados de la carcasa que da un efecto
circular en los conjuntos de jugadores. Dentro de la carcasa hay una placa electrénica con un
receptor de infrarrojos, un altavoz y 2baterias.

El objetivo del Punto de control es fijar su "captura" por parte de jugadores de
diferentes equipos, resumir eltiempo total de captura o el numero de impactos en el
receptor infrarrojo del Punto de control y determinar el ganador.

La configuracion y el control del dispositivo se realizan en el programa Arena a través
de Wi-Fi.(capitulo 10.1.1. del presente manual).

El Punto de control Smart tiene tres modos de funcionamiento: en espera, juego y
servicio.

Modo de espera

Cuando se enciende, el punto de control pasa al modo de espera. En las barras, se
iluminan dos LED centrales con el color del modo actual del Punto de control.En este modo,
se puede ver el grado de carga de la bateria.

Para hacer esto, presione y suelte brevemente el botdn de servicio.

La cantidad de LED que brillan en purpura durante varios segundos indicara la carga
de |la bateria: 16 LED - 100%, 8 - 50%, etc.

Modo de juego

El punto de control puede funcionar en 5 modos de visualizacidén ("Captura por
tiempo"; "Capturar por disparos"; "Tira y afloja"; "Captura triple" y "Subir la bandera"), cada uno
de los cuales estd configurado por el niumero de disparos o por el tiempo de retencién del
Punto de control, necesarios para determinar el ganador de la ronda.

La indicacion de los ajustes se lleva a cabo mediante el brillo de 10 LED centrales. El
color de su brillo corresponde a un cierto modo, que se muestra en una etiqueta colocada en
el dispositivo.

En los modos de captura por tiempo, puede configurar el temporizadoren, 2, 4, 5,7, 10,
15, 20 y 30 minutos.
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En los modos de captura por disparos, el nimero de impactos en el receptor del
dispositivo se establece de 50 a 500 con intervalos de 50.

o Modo“Captura por tiempo”
Participan 2-4 equipos
Este es un modo "cladsico". En el primer disparo al sensor del Punto de control, se
iluminan los LED inferiores de las barras indicadoras con el color del equipo del jugador que
impactd y se enciende el temporizador del equipo que capturd el Punto de control. Si al
mismo tiempo otro equipo no lo recaptura, secuencialmente se encenderan los LED de abajo

hacia arriba indicando el nivel de captura. La iluminaciéon de cada LED corresponde a 1/16 del
tiempo de retencién establecido.

Cuando otro equipo captura el Punto de control, se inicia el temporizador del nuevo
equipo y la barra de LED del color correspondiente comienza a mostrar el nivel de su captura.
El temporizador del equipo anterior se detiene, pero no se restablece, y reanuda su trabajo
después de que este equipo nuevamente captura el punto de Control.

Después de que el temporizador de cualquiera de los equipos que participan en la
ronda alcanza el tiempo establecido (los LED se iluminan hasta el nivel superior), el punto de
Control reproduce una sefial de sonido y parpadea en el color del equipo ganador.

Modo“Captura por disparos”

’i Participan 2-4 equipos.

Se diferencia del modo anterior en que la captura se lleva a cabo no por tiempo de
retencién, sino por nimero de disparos realizados por los jugadores en el receptor del punto
de control. Ademas, para que los jugadores no se detengan cerca del Punto de Control,
durante el juego con este escenario, el dispositivo emite constantemente el comando
"Radiacion". Al mismo tiempo, cada 5 segundos, a los jugadores ubicados en la zona de
influencia de los emisores de infrarrojos del dispositivo les serdn quitadas unidades de salud.

Si es necesario, esta funcion se puede deshabilitar en el programa.

En el primer impacto, los LED inferiores de todas las barras se iluminan con el color del
equipo del jugador que impactd. En impactos posteriores, los LED llenardn secuencialmente
las barras de abaja hacia arriba con el multiplo del valor de captura establecido. Por ejemplo,
si el valor de configuraciéon se establece en 100 impactos, entonces la iluminaciéon de cada
LED corresponderd a 100/16 = 6 impactos.

Cuando los jugadores de otros equipos impactan en el receptor del punto de control,
los LED indicaran el grado de captura de estos equipos con el color correspondiente. Al
mismo tiempo, el nivel alcanzado de los equipos restantes no se pierde.

Cuando un equipo alcanza el valor de impactos establecidos, el punto de Control
reproduce una sefal de sonido y comienza a parpadear con el color del equipo ganador.

Modo'Tira y afloja”
Participan 2equipos. Captura por tiempo.

Se diferencia en que la indicacién del grado de captura se realiza para dos equipos en
tiempo real simultdneamente en las tres barras indicadoras. Cuando el primer equipo
captura un punto, su temporizador se enciende y los 8 LED inferiores se iluminan
inmediatamente con el color de este equipo. Al mismo tiempo, pulsaran, y hasta que el punto
sea capturado por otro equipo, la luz se elevara gradualmente. El segundo equipo enciende
la parte superior de la barra con su impacto, y ahora los indicadores de su color "desplazaran
hacia abajo" a los LED del segundo equipo. El brillo de cada LED corresponde a 1/16 del
tiempo de retencién establecido.

Cuando todos los LED se encienden en el mismo color, el punto de control reproduce
una sefnal de sonido y comienza a parpadear en el color del equipo ganador.
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Modo“Captura triple”.
L Participan 2-3 equipos.
Captura por tiempo.Se diferencia en que la indicacion del grado de captura del punto

de control se realiza en tiempo real para cada uno de los equipos en diferentes barras
indicadoras.

Después del primer impacto, el temporizador del equipo que captura se enciende y el
LED inferior de una de las barras indicadoras comienza a parpadear suavemente con el color
de este equipo. A medida que el temporizador funciona, los LED se iluminaran de abajo hacia
arriba , cada uno de los cuales corresponderd a 1/16 del tiempo de retencién establecido.
Después de que un jugador de otro equipo impacta, comienzan a encenderse y parpadear
suavemente de abajo hacia arriba los LED de la segunda barra indicadora. El temporizador
del equipo anterior se detiene, pero no se restablece, y reanuda su trabajo después de que
este equipo nuevamente captura el punto de control. Los LED de esta barra dejan de
parpadear y permanecen encendidos al nivel alcanzado. De manera similar ocurre después
gue el tercer equipo impacta en el Punto de control. El punto no responde al cuarto equipo.

Después de que todos los LED de una de las barras indicadoras se iluminan, el punto de
control reproduce una sefal de sonido y comienza a parpadear con el color del equipo
ganador.

También puede usar este modo para dos equipos, pero debe establecer el Punto de
control para que las barras de los equipos participantes sean visibles, por ejemplo, cerca de
una pared.

Modo'lzar la bandera”
. Participan dos equipos estan. Captura por disparos.
Se diferencia en que la captura se realiza mediante disparos, y la indicacién del grado

de captura se realiza simultdaneamente en todas las barras indicadoras de acuerdo con el
principio"lzar la bandera".

Después del primer disparo, el LED inferior se ilumina con el color del equipo del
jugador. Al alcanzar el numero de disparos igual a 1/16 del parametro de captura establecido,
los LED se iluminan secuencialmente hacia arriba. Si el segundo equipo “recaptura”,los LED
del color del equipo anterior comenzaran a apagarse secuencialmente (se “baja la bandera”
del primer equipo) y luego se iluminara el color del equipo que captura de nuevo ( se “iza la
bandera” del segundo equipo.

Ademads, como en el modo "Captura por disparos", durante el juego, los emisores de IR
del dispositivo emiten el comando "Radiacion" y a los jugadores que se encuentran en la
zona de influencia de los emisores les seran quitadas unidades de salud.

El ganador es el equipo que primero “Iza la bandera / la barra de LED de su color. En
este caso el Punto de control emite un pitido y muestra el color del equipo ganador.

Modo de servicio

La placa de control del punto de control esta equipada con un modulo Wi-Fi. Gracias a
esto, es posible actualizar el microcontrolador del dispositivo "por aire". La necesidad de esto
surge cuando se actualiza el firmware (se planea aumentar el niUmero de modos de punto
minimo hasta 10), asi como restaurar el actual.

Para realizar este procedimiento, necesita un enrutador Wi-Fi y BootLoader,
desarrollado por la compania.

La transiciéon al modo de servicio se lleva a cabo encendiendo el dispositivo con el
botdn de servicio presionado.

La transicion a este modo se indicara mediante un indicador de encendido
parpadeante sobre el botén de encendido.

El procedimiento para flashear el microcontrolador del punto de control se detalla en el
capitulo 11.2.
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6. Estacion SIRIUS

La estacion SIRIUS (StS) es un analogo de un atributo indispensable de muchos
escenarios de juegos lasertag como Punto universal. Se distingue del dispositivo estandar
por la presencia de un panel indicador, sensor tactil, iluminacién lateral, carcasa futurista y 7

modos de operacion.

Conector del Botdn de
cargador encendido
Panel LED

Emisores de
infrarrojos

EstacionSIRIUS

Fuente de alimentacidon:red de 220 V a través de una unidad de fuente de
alimentacion (8.4 V1A) o una bateria de 7.4 V 2600 mAh.

Sonido:no

El dispositivo se activa (efecto en los kits de jugadores) de tres maneras, dependiendo
del modo: disparando al dispositivo (modo de bonificacién), automaticamente por
temporizador (otros modos) y de forma forzada: cuando se cubre brevemente la carcasa con
la palma de la mano, el sensor tactil se activa (modos de “Botiquin de primeros auxilios","
Renacimiento "y" Arsenal ").

Alcance con visibilidad directa: 5-7 metros.

Tiempo de espera

En modo de espera (antes del inicio del juego y al final del mismo), cuando se establece
la conexidn con el servidor, los LED de la estacién se iluminan y se apagan alternativamente
en diferentes colores.

Modo de juego

Cuando comienza el juego, el dispositivo comienza a funcionar inmediatamente en el
modo seleccionado con la configuracién especificada en el programa (la frecuencia de los
comandos emitidos, el impacto en los jugadores de ciertos equipos, el nimero de disparos
para la desactivacion, etc.). La indicacion correspondera al modo.

En la version actual, la estacion SIRIUS puede funcionar en siete modos de juego:
"Base", "Renacimiento", "Botiquin de primeros auxilios", "Radiacion", "Arsenal", "Bono" y
"Aleatorio".

En el modo "Renacimiento", los cuatro LED centrales parpadean constantemente en

p el colo del equipo en el que esta actuando el dispositivo (si los LED estan iluminados
J en cuatro colores, revive a todos). El circulo exterior de LED en este modo, realizan la
funcién de temporizador: los LED configurados en el programa en secuencia de
tiempo se encienden a la izquierda en blanco. Después de que se enciende el octavo LED, el
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dispositivo se activa y revive a los jugadores (restaura el valor inicial de las umdades de salud
Yy municiones). La activacién se indica mediante el parpadeo 3 '
frecuente de todos los LED en purpura. Luego el temporizador
comienza nuevamente y el ciclo se repite.

El dispositivo se puede desactivar disparandole el
numero de veces configurado en el programa. Esto lo pueden
hacer los jugadores del equipo que no es afectado por el
dispositivo en este escenario. Si se establece en "Afectar a
todos", los jugadores de todos los equipos pueden desactivarlo.
La estacidn reacciona a los impactos en el receptor IR
mediante el parpadeo frecuente de todos los LED en azul.
Durante el periodo de autorestauracion, los indicadores
centrales parpadean periddicamente, mientras que los
externos muestran el temporizador de cuenta regresiva.

El modo se usa en escenarios con un numero limitado de unidades de salud y
renacimiento automatico desactivado. Una de las opciones es instalar un SIRIUS en cada una
de las bases de los equipos, configurado previamente para que afecte a un equipo
especifico. Cabe senalar que el dispositivo revive solo aquellos jugadores cuyos kits tienen O
unidades de salud, es decir solo los "muertos".

“Radiaciéon”:los LED internos y externos parpadean en

amarillo rotando contra las agujas del reloj. La

activacion (al jugador se le quitan el numero de

unidades de salud establecidas en el programa) se
acompana con parpadeo frecuente de todos los LED en color
purpura.

El dispositivo en este modo puede usarse como una
anomalia que protegera, por ejemplo, de un artefacto o
aproximaciones a la base, si se selecciona un efecto selectivo
en un equipo especifico.

exterior forman una imagen de una cruz del color del

equipo en el gque actUa el dispositivo. La cruz se

ilumina ciclicamente y se apaga. El circulo exterior de
los LED también sirven como temporizador: los LED
configurados en el programa por frecuencia de tiempo se
encienden en sentido contrario a las agujas del reloj. Después
de que se enciende el octavo, el dispositivo se activa y repone
el niumero de unidades de salud a los jugadores, establecidas
en el programa. Al mismo tiempo, todos los LED parpadean en
violeta. Luego el temporizador comienza nuevamente y el ciclo
se repite.

Al igual que en los modos anteriores, en el "Botiquin de
primeros auxilios" es posible detener temporalmente la distribucién, después de impactar en
ella un cierto numero de veces establecidas en el escenario por jugadores gque Nno son
afectados por el dispositivo (con el pardmetro "Afectar a todos" - pueden todos los
jugadores).

El modo se puede usar para reponer las unidades de salud de los jugadores "heridos"
(pero no mas que el valor establecido al comienzo del juego), y puede también configurarse
para "curar" solo un equipo o a todos
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Modo "Arsenal™ Los tres LED adyacentes del circulo
exterior y uno central adyacente forman un sector de
color azul que gira en sentido contrario a las agujas
del relog. En el momento de la activacion, el dispositivo agrega
al jugador la cantidad de cartuchos o cargadores configurados
en el programa (pero no mas que el valor inicial), que se
acompana del parpadeo frecuente de todos los LED en
purpura.

En este modo, no hay forma de ajustar la selectividad de
la distribucién de municiones para los equipos, y no hay forma
de desactivar el dispositivo por un equipo contrario

El uso del modo Arsenal es conveniente en escenarios con
municion limitada: el dispositivo se puede instalar en las bases (por ejemplo, estableciendo el
numero maximo de "vidas" a los Kits, pero solo un cargador) o en zonas separadas reponer
municiones.

funcion de temporizadorconfigurados en el programa
con frecuencia de tiempo uno por uno se iluminan
en sentido contrario a las agujas del reloj. Los LED en el circulo
exterior parpadean aleatoriamente en diferentes colores. Al
afectar a los jugadores, todos los LED parpadean
intermitentemente en color purpura.
En este modo, el efecto también siempre ocurre en
jugadores de todos los equipos.

@ Modo"Aleatorio™ los 4 LED centrales realizan la

Dado que el modo aleatorio distribuye aleatoriamente
uno de los comandos "Duplicar vidas", "Arsenal" o "Botiquin de
primeros auxilios " , la estacién SIRIUS en el modo "Aleatorio"
se puede utilizar en escenarios con zonas andmalas; un elemento de imprevisibilidad
gue agregara interés al juego.

"Renacimiento", es decir Si la base es roja, los LED

centrales se iluminan en rojo, pero no parpadean
como en el Renacimiento, sino que brillan constantemente. El
circulo exterior en blanco también muestra el temporizador.
Cuando se emiten comandos, todos los LED parpadean
rapidamente en color violeta.

Cuando se activa, el dispositivo emite dos comandos a la
vez: "Renacimiento" y"Radiacion". Ademas, el impacto en los
equipos se realiza de diferentes maneras: si el equipo rojo se
selecciona en el programa como "duefo" de la base, entonces
solo los jugadores de este equipo renaceran y el comando
"Radiacién" actuara en los otros equipos. Como en el modo "RenaC|mlentoI” SIRIUS en el
modo "Base" revive solo a los jugadores "muertos".

E Modo "Base™ la indicacién es similar al modo

Para desactivar una base extrana, es necesario disparar un cierto nudmero de veces
configurado en el escenario. Los impactos se indican mediante el parpadeo frecuente de
todos los LED en azul. Después de la desactivacion, los LED parpadean, mientras que los
externos muestran un temporizador de cuenta regresiva hasta la autorestauracion.

El modo "Base" es uno de los mas populares en los juegos de lasertag . A juzgar por el
nombre, el dispositivo en este modo se instala en las bases de los equipos en escenarios con
una cantidad limitada de "salud" y municiones. Ademas, se protege de la desactivacion por

parte de jugadores rivales.
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siguiente: el circulo exterior de los LED brilla en un

arco iris en el sentido de las agujas del reloj, los del
centro no brillan. EI modo difiere de otros en que no hay
distribucién automatica. El impacto en el jugador (multiplica
las unidades de salud) ocurre solo después de un disparo en el
dispositivo. La distribucién se acompana de parpadeos
frecuentes de todos los LED con el color del equipo del jugador
que dispara.

: Modo “Bonus”. La indicacién en el modo "Bonus" es la

Los bonos se distribuyen a todos los jugadores,
independientemente del color del equipo.

En el programa, puede establecer un numero limitado de distribuciones de bonos,
después de lo cual el dispositivo se detiene y después del tiempo establecido en el programa,
reanuda su trabajo. Durante la inactividad, solo los LED centrales brillan con un arco iris.

El dispositivo se configura y controla desde el programa informatico ARENA a través del
canal Wi-Fi: Modos de juego / Seleccién de escenario / Editar escenario / Equipo adicional /
Configuracion de SIRIUS (consulte el capitulo 10.1.1. de este manual).

El procedimiento para flashear el microcontrolador de la estacién SIRIUS se describe en
el capitulo 11.3.

7. Multiestacién

Multiestacién (MS) — Dispositivo adicional multifuncional para jugar lasertag, que
permite expandir significativamente la lista de posibles escenarios.

La principal ventaja del dispositivo es |la presencia de una pantalla de panel LED
(192x192 mm, 1024 pixeles), que muestra claramente en qué modo se activa la estacion.
Ademads, gracias a un disefio futurista, animacién interactiva e iluminacion lateral, la
Multistation agrega colorido y entretenimiento a los juegos y se convierte en un adorno de
cualquier plataforma.

Alimentacidén
Salida de audio

Altavoces b4 - Panel de LED

Elementos externos de la multiestacion
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Fuente de alimentacidon: red de 220 V a través de una unidad de alimentacién de 8.4V
2 A.

Sonido: altavoces incorporados + salida de audio

La multiestaciéon es inherentemente un desarrollo del Punto Universal. Pero ademas de
los estandares, adquirié las funciones de Punto de Control, Bomba Electrénica y Base de
Comando.

En la version actual, la Multistation puede funcionar en siete modos: Kit de primeros
auxilios, Arsenal, Renacimiento, Bomba, Punto de control, Radiacion y Base.

Cuando comienza la ronda del juego, en la pantalla LED de la Multiestation, en lugar
del logotipo de la compafia, aparece una imagen que muestra en qué modo se encuentra el
dispositivo. Ademas, la pantalla, como el dispositivo en si, es interactiva y puede responder a
las acciones de los jugadores.

En el modo de botiquin de primeros auxilios, las

unidades de salud se distribuyen por el canal IR con el

intervalo establecido en la configuracion. Ademas, en el
momento de la activacién, en la pantalla cambia a la imagen de
cruz roja,En el programa, puede establecer un parametro cuando
el efecto se realiza a uno, dos o a todos los equipos. El modo se
usa en escenarios de supervivencia con un ndmero limitado de
unidades de salud..

En el modo "Radiaciéon", a intervalos dados, se quitan las
unidades de salud. Al mismo tiempo, la sefal de
radiacion estadndar gira en la pantalla.

También en este modo, puede establecer qué comandos
afecta el dispositivo.

En este modo, la Multiestacion se utiliza mejor en
escenarios con artefactos.

(\ En el modo "Renacimiento", la Multi-estacidn restaura el
’ numero de unidades de salud y municiones del kit al
estado inicial.

Actua, solo si al jugador en este momento no le quedan
unidades de salud. En el momento de la activacion, en la pantalla
parpadea la silueta de una persona. Al igual que en los modos
anteriores, puede elegir a qué jugadores de equipos revivira el
dispositivo.

El modo se usa en muchos escenarios con un suministro
limitado de unidades de salud y municiones.

En el modo Arsenal, los cartuchos o clips se pueden
reponer de una de las formas: esperando la distribuciéon
automatica o disparando desde el blaster al dispositivo
(estd configurado). Al mismo tiempo, en en la imagen
qgue se muestra en la pantalla, el cartucho superior es, por asi
decirlo, enviado a la camara, y los dos inferiores se ponen en su
lugar. Después de usar el tercer cartucho el "transportador" carga
el siguiente paguete de municiones.

El modo se usa en escenarios de supervivencia con municion

limitada.
;




El modo "Bomba" le permite realizar escenarios que se asemejan a uno de los
@ episodios del juego de computadora "Counter-Strike". A saber, "Colocar la bomba".
A partir de la version de firmware de la Multi-estacion MS_v2.1.14, el modo funciona

en un nuevo formato.

Inicialmente, los jugadores se dividen en dos equipos: los minadores que instalan la
bomba y zapadores que deben desactivarla.

El escenario simplificado de juego usando la Multiestacion en el modo "Bomba" es el
siguiente:

El equipo de mineros con disparos, cuyo numero se establece en el programa, coloca bomba.
El equipo de zapadores en este momento trata de evitar esto, eliminando a los jugadores del
equipo de minadores. La dinamica de la instalacidn se puede observar en la escala progresiva
en la parte inferior de la pantalla de la multiestacion. Ademas, en este momento el
dispositivo no responde a los disparos de los zapadores.

e Silainstalacion no se completd durante la ronda de juego o la bomba no tuvo tiempo
de explotar, la victoria se otorga al equipo de zapadores.

e Si los minadores colocaron la bomba, el altavoces de la Multiestacién informa: "La
bomba fue colocada"y comienza el temporizador, que se muestra graficamente en la
pantalla como una mecha encendida de una vieja granada. La "mecha" se enciende
en proporcién al tiempo establecido en el "Mecanismo de tiempo". Ahora las tareas
de los equipos se vuelven diametralmente opuestas: el equipo de zapadores debe
desactivar la bomba con disparos al dispositivo durante trabaja el temporizador (el
control también se lleva a cabo mediante las dos filas inferiores de LED de la pantalla),
y los minadores deben contrarrestar esto eliminando alos oponentes. En
consecuencia, en este momento la estacidn no responde a los disparos de los
minadores.

e En adelante hay dos opciones. O los zapadores tienen tiempo para desactivar la
bomba, y vuelve a su estado original: suena el mensaje de sonido "La bomba ha sido
desactivada /" Bomb has been defused", y en la pantalla reaparece el anilloy la cruz. O
la bomba explota.
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Uno de los dispositivos adicionales de lasertag mas
populares es el "Punto de control". La multiestaciéon
puede funcionar en este modo. Pero la funcionalidad del
dispositivo como tal tiene en cuenta los detalles de lasertag arena.

Cuando comienza la ronda, aparece un anillo blanco en la
pantalla. Cuando el rayo ldser impacta el dispositivo, aparece un
circulo del color del equipo del jugador en el centro de la pantalla.
En los impactos posteriores de jugadores del mismo equipo, el
circulo aumentara. La dinamica de crecimiento del circulo
corresponde al valor "NUmero de disparos para la activacién /
desactivacion" establecido en el programa, es decir si se
establecen 5 unidades, el circulo se llenara después de 5 disparos,
si es 20, después de 20.

Si un jugador de otro equipo impacta al dispositivo, aparece
un circulo del color del segundo equipo en el centro (el circulo del
primer equipo no se reestablece) y con los disparos posteriores, el
circulo del nuevo equipo comienza a aumentar de tamano.

La tarea de los jugadores es ser el primero en llenar todo el
circulo con el color de su equipo, después de lo cual el punto se
considera capturado y solo después de esto, los puntos se
otorgaran al equipo que captura (1 punto por 1 segundo de
retencion).

Después de la captura, |la tarea de los jugadores de los otros
equipos es recapturar el punto. Al disparar al dispositivo, llenan el
circulo con su color y los jugadores del equipo que lo tiene
capturado, por disparos, lo reducen. Sin embargo, si el otro equipo
captura el punto, los puntos ya comienzan a acumularse a ellos.

Para evitar que los jugadores se acumulen cerca de la
multiestacion que funciona en el modo "Punto de control", puede
establecerse el pardmetro "Radiacién" en el programa (el periodo
de distribucion y el dano causado también se establecen en el
programa).

Este modo se puede usar en escenarios con la opcidn "El juego terminard
anticipadamente si uno de los equipos anota el nUmero establecido de puntos" (Editor de
escenarios / Condicion de finalizacion del escenario / Puntos maximos). Con esto, el juego
termina anticipadamente con la victoria del equipo que anotd el numero establecido de
puntos, y la imagen de la copa de color del equipo ganador se muestra en la pantalla.

Si el parametro de terminacidén anticipada no esta activado y el juego termina por
tiempo, el ganador es el equipo que anotd la mayor cantidad de puntos en este momento. Si
dos 0 mas equipos tienen puntos iguales, |a victoria se otorga al equipo que tiene capturado
el punto cuando se detiene el temporizador del juego.

dispositivo adicionales relativamente hace poco. Su

principal diferencia es el renacimiento y la eliminacion
por radiacion selectiva de jugadores de equipos de diferentes
colores. También es posible destruir (desactivar) la base del
oponente.

ﬁ El modo "Base" aparecid en la lista de modos de

Después de que comienza el escenario, aparece la imagen
de una bandera ondeando del color del equipo en |la pantalla de la
Multiestacion. Los LED de iluminacion lateral también brillan en el
mismo color. En los intervalos de tiempo establecidos en el
programa, el dispositivo distribuye el comando “Renacimiento” a través del canal IR, que
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restaura los valores iniciales de las unidades de salud y municiones de los jugadores de su
equipo (no afecta a los "heridos"). Con la misma frecuencia, la
Base distribuye el comando “Radiacidon”, que actua sobre los
jugadores rivales. Con estas actividades, la imagen
correspondiente aparece brevemente.

Para destruir la base del oponente, debe disparar al
dispositivo la cantidad de veces establecido en la configuracion
del escenario. En este caso, la barra blanca en la parte inferior de
la pantalla mostrara graficamente el grado de destruccion.
Después de que la barra alcanza el borde derecho, se muestra
una animacién de explosidén en la pantalla y aparece la bandera

tachada. Desde este momento, la base estd inactiva.

Si en el escenario estd habilitada la opcién "El juego
terminard anticipadamente si se destruye la Base" (Editor de
escenarios / Condicién de finalizacién del escenario / Base
destruida), el juego termina anticipadamente con la victoria del
equipo que destruyo la base del oponente.

Si este parametro estd desactivado, luego del tiempo
establecido en la configuracién del "Periodo de inactividad"
(Editor de escenarios / Equipo opcional / Configuracién de MS /
Configuracion / Base) la base se restaurard automaticamente.

El modo "Base" se puede usar en cualquier escenario con un ndmero limitado de
unidades de salud y municiones.

El dispositivo se controla desde el programa informatico ARENA a través de un canal
Wi-Fi. La configuracion de la multiestacion se describe en el capitulo 10.1.1. de este manual.

El firmware del microcontrolador se actualiza mediante el programa BootlLoader
(capitulo 11.4.).
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8. Configuracioén del equipo

Comience a configurar el equipo para la lasertag arena fabricado por la compania
conectando el enrutador a la computadora o servidor.

El router viene completamente configurada y no requiere cambios adicionales.Si se
viola la configuracion del enrutador por alguna razén (por ejemplo, hizo clic accidentalmente
en el botdn Restablecer o realizd cambios en la configuracidn que condujo al
funcionamiento incorrecto del enrutador), debe configurarlo usted mismo (usando el
firmware del enrutador N300ORH V4 como ejemplo).

8.1. Autoajuste del enrutador en caso de reinicio accidental
Si se viola la configuracion del enrutador por alguna razén (por ejemplo, hizo clic
accidentalmente en el botén Restablecer o realizé cambios en la configuracién que condujo
al funcionamiento incorrecto del enrutador), debe configurarlo usted mismo (usando el
firmware del enrutador N300ORH V4 como ejemplo):

1. Verifique y, si es necesario, configure la computadora para que obtenga
automaticamente una direccion IP.

2. Obtenga el archivo de configuracién del enrutador totolink_config.dat del soporte
técnico de la compafia y guardelo en cualquier directorio del sistema de archivos de
su computadora.

3. A través de cualquiera de los 4 conectores LAN, conecte el enrutador a la tarjeta de
red de la computadora usando el cable UTP incluido en el paquete.

4. Cologue las antenas verticalmente. Encienda el enrutador.

5. En cualquier navegador instalado en la computadora (Opera, Google Chrome,
Internet Explorer), ingrese 192.168.1.1 en la linea de entrada de URL. Si 192.168.1.1 no se
abre, restablezca el enrutador a la configuracidén de fabrica- en el panel frontal del
enrutador, presione el botén RST-WPS durante 15 segundos y luego suéltelo. Repita la
apertura de la pagina de configuracién del enrutador.

6. En la parte posterior del enrutador, lea la contrasefna de la etiqueta establecida por la

compania, por ejemplo:
Login: admin

pass: 3WH9AZT70

7. En la ventana que aparece, ingrese Nombre de usuario: admin, Contrasefia: de la

etiqueta.
TOTO 816 The Smartest Network Device
The Smartest Network Device
N300RH V4 (Firmware V6.1c.1286) m
USER LOGIN
The server 192.168.0.1 requires a username and password.
& admin
2 pueovors. = ]

8. En la ventana Easy Setupseleccione el modo de configuracidbn avanzada
AdvancedSetup.
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TOTO 8\ The Smartest Network Device

The Smartest Network Device

N300RH V4 (Firmware V6.1¢.1286)

Easy Setup

The easy setup will guide you to configure AP for first time. | Advanced S |

onnect Status A

‘ Connect Status DHCP Mode Disconnected

Internet Setting

‘ WAN Connection Type |DHCP v

9. Para la configuracién automatica:
e En la ventana que aparece, seleccione el elemento del menu
Management/System Configuration.

e Selecione el punto Update Configuration File y haga clic en el botén
"Seleccionar archivo".

TOTO ML The Smartest Network Device

The Smartest Network Device

N300RH V4 (Firmware V6.1c.1286) Easy Setup

BB System Status =

(5 Operation Mode System Configuration

This page allows you save current seftings fo a file or reload the settings fg file which was saved previously. Besides, you
«could reset the current configuration to factory defaultor reboot the g ‘

Save Configuration File [ Sa
Update Configuration File Sele ~ Update
Restore Factory Defauit

@ Network

& Wireless

Restore
Reboot System Reboot
+ Administrator Sefting
+ Time Setting
. DONS Setting

+ Remote Management
+ UPnP Setfing

+ Upgrade Firmware

+ _System Configuration

+ System Log

. Seleccioae el archivo de configuracién guardado en el sistema de
archivos de la computadora y haga clic en el botdn "Actualizar".
Después de unos 65 segundos, el enrutador se reiniciard con la nueva
configuracion y la direccion 192.168.0.1.
10. Para configuracién manual:

e En el elemento de menu Operation Mode, seleccione el elemento
Gateway Mode. Haga clic en el botén "Aplicar".

The Smartest Network Device

The Smartest Network Device

N300RH V4 (Firmware V6.1c.1286) Easy Setup m

§8 System Status

Operation Mode

@ Network This page is used to change Operation Mode.
2 Wireless "
In this mode, the device is supposed to connect to intemet via ADSLICable Modem. The
& Gos ® Gateway Mode NAT is enabled and PCs in LAN ports share the same IP to ISP through WAN port. The
52 connection type can be setup in WAN page by using PPPOE, DHCP client, statc IP.
ﬂ Firewall In this mode,connect the superior AP/Router by wire, you can bridge the superior's
Bridge Mode & : LS
APIRouter wired signal into wireless Wi-Fi signals for W-Fi devices
i Management + In this mode.you can extend the superior Wi-Fi signal by Repeater setting function under
Repeater Mode

the Wireless column to increase the coverage of the wireless signal
In this mode. all ethemet ports are bridged together and the wireless client will copnect

WISP Mode ISP access point. The NAT is enabled and PCs in ethernet ports share the same
through wireless LAN

Apply




e En el menu Network seleccione LAN Setting y configure los parametros:
Direccion IP: 192.168.0.1;
Mascara de subred (mascara): 255.255.255.0;
Direccidn IP de inicio (rango inicial de direcciones IP del servidor) 192.168.0.102;
Direccion IP final (el rango final de |la direccion IP del servidor) - 192.168.0.204;
e hagaclic en el botén "Aplicar" para aplicar la configuracién ingresada.

TOTO IR < The Smartest Network Device

The Smartest Network Device

N300RH V4 (Firmware V6.1c.1286) Easy Setup m

g8 System Status

(5 Operation Mode LAN Setting
° Network s This page is used to configure the parameters for local area network which connects to the LAN port of your device. Here you
may change the setting for IP address, Mask
+ WAN Setting
+ LAN Setting
e P Address 192 |[168 [0 |1
+ Static DHCP Setting Subnet Mask 255 |55 1255 Lo
+ Ethernet Speed Setti
met-Sheed Seling DHCP Server Enable v
2 Wireless + Start IP Address 192 [[168 [0 102
192 | [168 ||0 204
% Qos * End IP Address
Show Clients
& Firewall & Lease Time 1day v
£+ Management +

Apply

e En el menu Wireless vaya al elemento Basic Setting e instale:
SSID (hombre del punto de acceso) -LASERTAGCY,
Encryption (Cifrado) -WPA2-PSK;
Encryp Type (tipo de cifrado) -AES;
Key (contrasefa del punto de acceso) -2015LT2015;
e aplique la configuracién seleccionada con el botdn «Apply».

TOTO 8], < The Smartest Network Device

The Smartest Network Device

N300RH V4 (Firmware V6.1c.1286) Easy Setup

G0 System Status Basic Setting -

You could configure the minimum number of Wireless settings for communication, such as SSID and Channel. The device can be

7 Operation Mode
set simply with only the minimum setting items

@ Network +
Radio On/Off Enable v
+ Wireless Statu:
ickess: Status ssiD LASERTAG
Easic Sefting Band 24 GHz (B+G+N) ¥
+ Muttiple APs Region Europe,China ¥
+ MAC Authentication SSID Broadcast Enable v
+ WDS Setting Channel Auto ¥
+ WPS Setting Channel Bandwidth 20/40MHz v
+ Advanced Setting Encryption WPA2-PSK v
+ Wireless Schedule Encryp Type AES i
Key Format ASCII ¥
& QoS + =
Key 2015LT2015
@ Firewall +
£+ Management + Apply

'El equipo producido por la compafiia permite hasta 5 puntos de acceso diferentes, cada uno con
SuU propia contrasefa. Se puede obtener informacidén sobre la configuraciéon poniéndose en contacto
con el soporte técnico.

Después de esto, debe configurar la red local (por ejemplo, Windows 10).
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8.2. Configuracion de la red local

1.

2.
3.
4

7.

10.

.

A través de cualquiera de los 4 conectores LAN, conecte el enrutador a la tarjeta

de red de la computadora con el cable UTP incluido en el paquete.
Instale las antenas en posicidn vertical.
Encienda el enrutador.

En la barra de herramientas, haga clic con el botén izquierdo en el icono de
estado de la red y con él en la inscripcidn "Centro de redes y recursos

compartidos":»:

onfiguracién de red e Internet

Cambiar la configuracion de red

o (@) @ Cambiar opciones del adaptador
Zona con Visualiza los adaptadores de red y cambia la configuracion de
Modo avién cobertura conexion.

En la ventana que aparece, haga clic en "Cambiar la configuraciéon del

adaptador".

Mueva el cursor al icono "Conexidn de area local" y presione el botdn derecho

del mouse.
Haga clic en el botdn "Propiedades".

‘:. Red inalambrica WL Cem
1 \L:‘[m il % Desactivar ¢
Realte e
Conectar o desconectar
Estado
Diagnosticar

G Conexiones de puente

Crear acceso directo
G Eliminar

G Cambiar nombre

G Propiedades

Seleccione la linea "Protocolo de Internet versiéon 4" y haga clic en el botén

"Propiedades".

En la ventana "Propiedades: Protocolo de Internet versién 4 (TCP / IPv4)",

configure los parametros:
Direccion IP: 192.168.0.10]

La mascara de subred debe determinarse por si misma. 255.255.255.0

Gateway predeterminado. 192.168.0.
Deje los campos restantes en blanco.

Después de ingresar todos los parametros, haga clic en “Aceptar” en las
Propiedades del protocolo y “Cerrar” en las Propiedades de conexidén para

guardar la configuracion.



Propiedades: IP versién 4 (TCP/IPv4) X
General

Puede hacer que la configuracion IP se asigne automaticamente si la
red es compatible con esta fundonalidad. De lo contrario, debera
consultar con el administrador de red cudl es la configuraddn IP
apropiada.

(O) Obtener una direccdn IP automaticamente

(®) Usar | siguiente direccidn IP:

Direccién IP: | 192 .168 . 0 . 101
Miscara de subred: [ 255.255.255. 0
Puerta de enlace predeterminada: I 192,168, 0 . 1

Diener ia airecoon ol servigor DNS automatcaments

(®) Usar las siguientes direcciones de servidor DNS:

Servidor DNS preferido: |

Servidor DNS alternativo: |

[[]validar configuracién al s Opdones avanzadas...

Cancelar

Configurracién del protocolo LAN en Windows 10

El siguiente paso para configurar el equipo de lasertag de arena es instalar el software
de arena.

9. Instalacidon del programa ARENA

El programa ARENA estd disefiado para configurar el equipo de lasertag
de arena fabricado por Lasertag Net y controlar el proceso del juego, cuya
dltima version se puede descargar en:https://lasertag.net/support/ (seccién
Indoor/programa ARENA para administrar y configurar kits y dispositivos
adicionales).

Requisitos informaticos recomendados:

Procesador Intel Core i5 2.8 GHz.

Sistema operativo: Microsoft Windows 7 Service Pack SP1, Windows 8.x. o Windows 10
(ejecutar como administrador).

RAM 8 GB.

Tarjeta de video Nvidia 9800 GT 1GB AMD HD 4870 1GB (DX 10, 10.1, 1).

Un monitor con una resolucién de al menos 1280 x 720.

Espacio libre en el disco duro: 1Gb

Los requisitos informaticos recomendados se deben a la operacién simultanea
ininterrumpida de una gran cantidad de kits y dispositivos adicionales con el control,
intercambio y procesamiento de datos por parte del programa de control, asicomo a la
transmisién paralela de estadisticas a pantallas externas.

El programa ARENA se suministra en una version portatil y no requiere instalacion en el
disco duro de la computadora para ejecutarlo, simplemente copie todos sus componentes
en el directorio seleccionado y ejecute el archivo ejecutable ARENA . exe.

Cuando inicia el programa por primera vez, la seguridad de Windows puede solicitar
permiso para acceder a los puertos de red de la computadora. En este caso, se debe permitir
este acceso. Ademas, los programas antivirus pueden percibir este permiso como un ataque
de virus, por lo tanto, debe agregar el programa ARENA a la lista de sus programas favoritos.

@ En Winlo, el programa debe ejecutarse como administrador!
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10. Control del juego

Después de iniciar el programa, se carga la ventana principal:

Panel central Barra de estado delos dispositivos de juego
1 |
@ Arena v 13.8.83 mode: Indoor” —_— - B — = E 3
Menu del

programa
Panel de :

. . Escenario:
configuracion
y seleccion de

. Tiempo del escenario; 15 (min)
escena rlo ’Elueduz Em\sllnsn mlu 13 -Uﬂ_”-
S S 4
Sirius 3, Sirius 4, Sirius 5, Sirius 6,

Ventana de inicio del programa "Arena "

La ventana del programa esta dividida en tres partes: el panel izquierdo, el menu del
programa, el panel central, que cambia segun el modo de ventana seleccionado, y el
derecho, que contiene informacién sobre el estado de los Kits y dispositivos involucrados en
el juego.

El menu se encuentra en el lado izquierdo de la ventana del programa. Para seleccionar
el modo de ventana del panel central, debe mover el cursor al icono deseado y hacer clic con
el botén izquierdo del mouse.

Solo hay seis modos: "Escenas de juego", "Control de juego", "Estadisticas del juego",
"Configuracion de sonido y musica", "Estadisticas fiscales" y "Configuracién del sistema".

La ventana de inicio, o al hacer clic en el icono, OJ_\ coloca el panel central en el modo
de escena de juego. —

10.1. Escenas del juego

En este modo, el panel central consta de dos partes: la parte superior muestra las
columnas de los equipos que participan en el escenario, la parte inferior le permite
seleccionar y editar el escenario del juego.

Las columnas de equipos en la pantalla le permiten formar y controlar visualmente la
composicidén de los equipos para el juego. En cada uno de ellos hay listas de jugadores que
indican el numero de identificacion del kit (ID) o, si se le asigna, el apodo del jugador.
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Escenas del juego
Control del juego
Estadisticas del juego

Ajustes de sonido y
musica
Estadisticas fiscales

Configuraciones
del sistema

Menu del programa

La parte inferior del panel muestra principalmente el nombre y los parametros
principales del escenario actual.

Escenario Distribuir jugadores al

actual azar

Eliminar a todos los
jugadores de los equipos.

Seleccid| de guiocnes

Tiempo dal escenaric: 15 (min)
Fuego amistose: no
Modo "Vampira”: no
Modo "Zombi'": no
1

MS 4
irius 3, Sirius 4, Sirius 5, Sirius 6§,

Sirius 7, Sirius 8

Mostrar estadisticas del dltimo juego
Panel de seleccién del escenario

Este panel contiene botones para editar la distribucion de jugadores por equipos. Al
hacer clic en el botén,é puede distribuir los jugadores en equipos al azar. Si es necesario,
puede ajustar la distribucion.

Usando el botdn, @ todos los conjuntos se eliminan de las columnas de
comandos al mismo tiempo.

El panel también tiene un botdn para mostrar estadisticas del dltimo juego en la
pantalla de un monitor externo o TV. Esto le permite comparar rapidamente los resultados
del juego que acaba de jugary el anterior.

Cuando enciende el programa, uno de los escenarios se muestra en el panel inferior: el
nombre en la ventana y sus breves caracteristicas: duracién, tipo de juego y dispositivos
adicionales utilizados en el escenario.

Para seleccionar otro escenario, haga clic con el botén izquierdo del ratdn en el
triangulo en la ventana con el nombre del escenario.

El programa cargado con derechos de operador no le permite seleccionar un
escenario.
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Seleccién de guicnes

Tieampo del escenario: 15 {rmin}
Fuego amistoso: no
Modo "Vampira": no
Modo "Zombi": no
PCs: PCs1
M5, M5 54

rius: Sirius1 i rius 3, Sirius 4, Sirius 5, Sirius &,

Sirius 7, Sirius 8

Eleccién de otro escenario

De la lista desplegable, si es necesario, desplazando el control deslizante, se selecciona
un escenario estandar, previamente editado o creado por el usuario.

Escenario:

Seleccién de guiones

BASE ASSAULT H

BASE ASSAULT
CLASH
COMBAT
DOMINATION
EXPLORATION
MIND CAPTURE
rdasfdga
ROYAL BATTLE

Seleccién de escenario

Cada una de los escenarios integrados se pueden cambiar, también es posible crear sus
propios escenarios personalizados. Para esto, el programa tiene un editor de escenarios. Para
acceder, debe hacer clic en el botén a la derecha del nombre delescenario:

Seleccién de guiocnes

BASE ASSAULT -

Tiempo del escenario: 15 (min)
Fuego amistoso: no

Modo "Vampira": no

Mode "Zombi'": no

Juego pasado

Ir al editor de escenarios
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10.1.1. Redactor de escenarios

La ventana del editor de escenarios se divide en 5 pestanas: "General", "Tipo de juego",
"Equipo adicional", "Puntuacion"y "Condiciones para terminar el escenario".

1) El editor solo esta disponible al cargar el programa en el modo "Propietario" o
"Administrador".

Los cambios en los escenarios surten efecto solo después de presionar el botén
@ 'Aplicar" después de editar cualquier parametro, y después de cerrar las ventanas
abiertas, se hace clic en el botén "Guardar escenario".

Para crear un nuevo escenario, haga clic en el botén "Nuevo escenario".

Para eliminar cualquiera de los escenarios existentes, primero debe seleccionar su
nombre en la lista desplegable "Seleccionar escenario" (en la parte superior de la ventana) y
luego hacer clic en el botdn "Eliminar escenario".

La eleccidn de un escenario BASE ASSA

Tipo de juego Equipo adicional Puntuacidn Condiclones de finalizacién de (eser .- “io

Nombre del eScenarid ———————————————————————— —

(nombre del script, mdx. M0 E3 acteres)
Configuracién de comandos
_ (nombre del escenario, méx. 20 caracteres)
(nombre del equipo, mdx. 20 caracteres)
. (nombre del equipo, mdx. 20 caracteres)

(nombre del equipo, mdx. 20 caracteres)

Tiempo del escenario

Establecer configuraciones
®© Usar configuraciones generales
(] Use la configuracién de comando
] Use configuraciones personalizadas

Nuevo Guardar  Eliminar Configuracion
escenario escenario €scenario es del kit

Ventana del editor de escenarios

Para editar un escenario existente, primero debe seleccionarlo en la lista desplegable y
luego proceder directamente a cambiar los parametros.

La pestana "General" le permite cambiar el nombre del escenario, el numero y los
colores de los equipos que participan en el juego, asi como la duracién de la ronda.

En la parte inferior de la ventana esta la seccidén "Configuracion de kits". Aqui puede
elegir qué configuraciones usar en el escenario: generales (cuando las configuraciones son
las mismas para todos los Kits), por equipo (las configuraciones para cada uno de los equipos
son diferentes, pero dentro del equipo son las mismas) y personalizadas.
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Para editar la configuraciéon del kit_haga clic en el botdna la derecha de los botones de
seleccion de tipo de configuracion (@ . Luego seleccione y haga clic en el tipo de
configuraciéon (generales, por equipo o personalizadas para cada ID).

Es posible cambiar los siguientes parametros:

Potencia del haz IR del blaster se establece segun la sala y los obstaculos, lo que
se refleja en el alcance del disparo y los rebotes (1-100%).

Volumen de los efectos de sonido reproducidos por el altavoz del blaster:
moviendo el control deslizante puede establecer el nivel deseado de 0 a 100%.
NuUmero de vidas: unidades de salud (1-999).

Tiempo de invulnerabilidad del jugador después de ser impactado (1-25.4 s).
Tiempo de choque: el tiempo de inactividad del blaster después de que
impactan al jugador (1-25.4 s).

Tiempo para la regeneracion automatica después de la derrota de un jugador (1-
254 s), 0 - apagado.

Cargadores infinitos(si/no).

NUmero de cargadores si la opciéon "Cargadoresinfinitos" esta desactivada (1-254
unidades).

Cantidad de cartuchos en el cargador (1-254 unidades).

Posibilidad de cambiar el modo de disparo en el blaster (tiro a tiro, rafaga o sin
fin) manteniendo presionado el botén de recarga durante 10 segundos (si/no).
Cadencia de tiro (1-999 disparos por minuto).

NUmero de disparos en rafaga cuando se aprieta el gatillo (1-254).

Tiempo de recarga (1-25.4 s).

Dano hecho por disparo (1-100 unidades).

Recarga automatica (si/no).

Sensor de segunda mano (si/no).

A continuacién, en el programa se configura el area afectada (el lamado dano
diferencial). Puede establecer los siguientes valores:

Pecho (0-300)

Espalda (0-300)

Arma (0-300)

Dano de arma, seg. (0-254), 0: el parametro esta desactivado.

Ademas, en la ventana también se muestran los siguientes parametros:

Tiempo de ronda en la pantalla OLED (si/no).
Posicion del jugador en la pantalla OLED (si/no).



Botdn “Cerrar”

Ajustes
Equipo
Suipo Haz IR Potencia, %
[Ajustes generales]

Kit volumen, %

Unidades de salud, pcs.

[Kits de amarillo]

Periodo de Invencibilidad seg.

o
Tt
a3

Pariodo de choqueseg.

5

=
=

No en Iinea

Renacimiento automético (0 - activar)seg.
MNo en linea ¢ )

No en Iinea Cargas infinitas

Neo en linea Ntmero de cargas,pcs.

Noen |inea Nimero de cartuchos,pcs.

Mo en linea
Cambilar modo de disparo
No en Iinea

- Cadencla,disp./min.

No en linea Disparos en rdfaga,pcs.

No en linea Periodo de recarga seg.

1) 300 72 Dafio de bldster,unid.

MNo en linea

Recarga automdtica
Mo en linea

No en lnea Sensor de segunda mano

Zonas para establecer dafo:
El pecho

No en Iinea
Mo en linea
No en Iinea Volver

No en Iinea P

Dafio de arma (0-off), sec.
Tiempo de ronda en la pantalla OLED

Coloque el reproductor en la pantalla OLED

Boton
“Aplicar”

Ventana de configuracién de los Kits

Para confirmar los cambios, al final de |la edicién, haga clic en el botén "Aplicar" 0 . Se
puede presionar el mismo botdn para confirmar los cambios en solo uno de los parametros.

Para salir de la ventana, haga clic en el botdn "Cerrar" en la esquina superior derecha.

Si se selecciona "Usar configuraciéon individual" en el escenario, entonces existe la
posibilidad de acceso acelerado a la configuracién de un kit especifico. Es suficiente hacer
clic con el botén derecho del ratdn en la celda del kit en la barra de estado de los dispositivos
de juego, y en la ventana que aparece, seleccione el elemento "Configuracion'.

La pestana "Tipo de juego" le permite activar o desactivar la configuracion especifica de
los Kkits. Entonces, si habilita la opcién "Permitir fuego amigo", los jugadores pueden
eliminarse entre si, independientemente del color del kit. Este tipo de juego se usa en
escenarios como "Cada quién por si mismo" o "Vampiro". Y en los escenarios "Juego de
equipo”, "Captura del Punto de control" o "Captura de |la Base", este pardmetro generalmente
esta deshabilitado, es decir Los jugadores de un equipo no se eliminan entre si.
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En el modo "Zombi", los jugadores que estan en uno de los equipos ("Zombis"), al
impactar en los kits de jugadores del otro equipo ("Cazadores"), los "repintan" en su color, es
decir los convierten también en zombies. Alternativamente, en este modo, puede establecer
la condicion de finalizacion anticipada del escenario "Solo queda un equipo", ya sea que
eliminaron a todos los zombis, o a todos los "Cazadores" losconvirtieron en "Zombis".

La inclusién del modo "Vampiro" le permite al jugador, cuando impacta a un oponente,
no solo quitarle unidades de salud, sino también agregarselas a si mismo.

La eleccién de un escenario BASE ASSAULT -

General Equipo adicional Puntuacién Condiciones de finalizacién del escenario
Fuego amistoso

B Permiliir 2] fusgo amigable
Zombies

Hablilitar el modo zombie

Aplicar el modo al comando:

Vampiro

H Pzrmitir 2l modo Vampire

Aplicar el modo al comando: |

Pestafia de seleccién de tipo de juego

La siguiente pestafna es "Equipo adicional". En la pestafa, puede seleccionar el equipo
gue participard en el escenario editado.

El programa admite el uso de hasta 4 puntos de control Smart y 8 multiestaciones y
estaciones SIRIUS de cada una en el juego.
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La eleccién de un escenario BASE ASSAULT -

General Tipo de juego Puntuacidn Condiclones de finalizacién del escenario

Nel ® Ne2 @ Ne3 @ Ned @

Nel @ Ne2 Ne3 ® Ned ® Ne5 @ Ne6 @ Ne7 & NeB @

Sirius

MNa1 Ne2 Ne3 Na4 Ne5 Neg& Ne7 Ne8 Configuracion

Pestaifa “Equipo adicional”

Para agregar cualquier tipo de dispositivo al escenario, primero debe seleccionar el
botdn de opcidén en la seccidn correspondiente. Al mismo tiempo, los botones con los
numeros de dispositivo se activaran. El punto verde en el botén indica que el dispositivo esta
involucrado, el rojo, no se utiliza. Al hacer clic en estos botones, puede ajustar la cantidad y el
numero de los puntos y estaciones utilizados en el escenario.

Cuando hace clic en el botén , puede establecer el modo y los parametros de cada
uno de los dispositivos.

La ventana "Configuracion de Kts" permite seleccionar en primer lugar de la lista
desplegable el modo de visualizaciéon para un Punto de control especifico ("Captura por
tiempo", "Captura por disparos", "Tira y afloja", "Captura triple" o "lzar la bandera").

Ademas, dependiendo del modo seleccionado, se establecen los parametros
defuncionamiento del dispositivo en este escenario.
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Botdn“Cerrar”

)

Niimero PCs Ajustes

Equipo Condicién o
Régimen lzar la bandera -

Offline Haz IR Potencia °

Offline Volumen d o o

Offline

:sta apagada)

X

Botén
“Aplicar”
Configuracion de parametros del punto de control Smart

Para las multiestaciones y las estaciones SIRIUS, el modo de operacion del dispositivo
se selecciona en la lista desplegable (la descripcidon de los modos se proporciona en los
capitulos 6 y 7 de este manual). En cada uno de los modos hay configuraciones iguales, asi
como configuraciones especificas para este modo solamente. Ademas, en algunos modos,
puede establecer a qué equipos afectara el dispositivo cuando esté activo.

Inmediatamente después de cambiar el parametro, o al final de toda la edicién, debe
confirmar los cambios haciendo clic en el botdn "Aplicar"

Para salir de las ventanas de instalacién, haga clic en el botén "Cerrar.
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Ajustes de MS

Ajustes de
M

No en linea Haz IR P
No en Inea Velumen de

No en linea

No en linea instalar unz
No en linea MU me ] ara despejar t
No en linea

No en linea

® Apagad

Configuracién de la multiestacién

Afectar a todos los
Afectaal equipo azul equipos

Ajustes Sirius

Nidmero Sirius
Equipamient

Fuera de linea
Fuera de Iinea
Fuera de linea
Fuera de Iinea
Fuera de linea
Fuera de Iinea

Fuera de Iinea

Configuracién de la estacién SIRIUS

El programa también tiene la capacidad de acceso rapido a la configuracién de
dispositivos adicionales: en la barra de estado de los dispositivos de juego, haga clic con el

35



botdn derecho del ratdn en la celda del dispositivo y en la ventana que aparece seleccione el
elemento "Configuracion'.

La pestana "Puntuacion" le permite configurar la acumulaciéon de puntos para los
jugadores para varios eventos de juego. El valor se puede seleccionar de O a 100, tanto
positivo como negativo. Si el valor es cero, el indicador no se tiene en cuenta en el célculo.
Por la derrota y disparos recibidos, se recomienda quitar puntos (para que el jugador no
dispare por disparar).

La eleccidn de un escenario

General Tipo de Juego Equipo adicional Condiclones de finalizaclén del escenario

Puntuacidn

Para 1 disparo

Por 1 golpe al oponente.

Por 1 golpe en un jugador de su equipo.

Por 1 oponente golpear a un jugador

Par 1 derrota

Por 1 golpe en los KTs.
Por 1 golpe en Sirius

Por 1 golpe en M5

Boton
“Cerrar”

Pestaia de configuraciéon de puntuacién

La ultima pestana de la ventana “Editor de escenarios” es "Condiciones de finalizaciéon
del escenario".

En esta pestafna, puede elegir bajo qué condiciones la ronda termina antes de lo
programado, es decir, antes de que se active el temporizador.

Las condiciones de finalizacién del escenario pueden ser las siguientes:

e Captura del punto de control (para Kts y multiestacion): puede establecer el
numero de capturas para cumplir con la condicién, el tiempo de retencién y el
numero de impactos para la captura;

® /mpactos en la SIRIUS: una condicion que se cumple cuando uno de los equipos
impacta al dispositivo una cantidad especifica de veces. Se puede usar en un
escenario con varias estaciones (preferiblemente mas de 5), cuando los
jugadores no juegan unos contra otros, sino contra la Arena. Las estaciones se
configuran en el modo "Radiacién" con un nudmero diferente de disparos para la
desactivacion y el tiempo de inactividad.

e Solo queda un jugador. una condicidon que se usa cuando el modo "fuego
amigo" estd activado, cuando los jugadores se eliminan entre si,
independientemente del color del equipo;
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Solo queda un equipo, una condicién que puede usarse en un escenario como
"Zombis" cuando los jugadores "repintan" a sus oponentes.

e Puntos maximos: la ronda finaliza cuando un jugador o un equipo obtiene un
numero especifico de puntos.

e Base destruida (para la Multiestacion y SIRIUS): la condicidn se puede usar en
escenarios cuando se activa la opcidén "La base no se restaura" después de la
destruccion.

e Bomba detonada (para la Multiestacion en la version del programa 13.8.83): la
condicién es para el modo "Bomba" en la Multiestacién con la versién de
firmware de MS_v2.1.14. y mas.

e Bomba desactivada (para la Multiestacion en la version del programa 13.8.83), es
parecida a la anterior, pero el juego termina cuando se desactiva, y no cuando
explota la bomba. Estas dos condiciones se pueden incluir individualmente o
juntas..

La elecclén de un escenario BASE ASSA

General Tipode Juego Equipo adicional Pumtuacién
[l Habilitar

Capturar el punto de control

[l Habilitar
Entrar en Sirius

[l Habilitar

Solo queda un jugador

[l Habilitar

Botdn
"Cerrar
editor"

Botén guardar escenario
Pestana “Condiciones de finalizacién del escenario”

Después de terminar de editar el escenario, debe hacer clic en el botén "Guardar
escenario " en la ventana "Editor de escenarios" para que los cambios surtan efecto.

Cierre la ventana haciendo clic en el botdén "Cerrar Editor".
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10.1.2. Distribucién de jugadores
Después de conectar los Kits al servidor, aparece la informacion sobre ellos en |a barra
de estado de los dispositivos de juego vy la seleccidn de escenario, es necesario distribuir a los
jugadores en equipos.
e La forma mas facil es arrastrar el icono del kit conectado con ayuda del mouse a
la columna del equipo del color seleccionado. Para hacer esto, seleccione la
celda con la IDdel kit en el panel de estado de los dispositivos de juego (el mas a
la derecha), haga clic con el botén izquierdo en el icono de estado Y,
manteniendo presionado el botén, mueva el icono a la columna deseada. En
este caso, el altavoz del blaster reproducira la sefal del sistema y el kit cambiara
el brillo de los sensores al color seleccionado. De la misma manera, puede
"transferir" los kits entre las columnas o devolverlos al panel derecho.

W Arena v 13883 mode: “Indoor” —_— —- . e

Blue
[6]1 Batman

Escenario:

Seleccién de guiones

BASE ASSAULT 107

Tiempo del escenario; 15 (min)

Fu8ga amistaso: no

Mado Vamgirc’: no =
o

us 3, Sirius 4, Sirius 5, Sirius 6,
Juego pasado

Distribucién de jugadores por equipos arrastrando el ratén

Otra forma de distribuir jugadores es usar el botén izquierdo del mouse para hacer clic
en el signo "+" en la columna del equipo seleccionado. Aparece una ventana con una lista de
kits que estan actualmente activos y no se utilizan en otros equipos. Desplacese sobre la ID
del kit seleccionado y haga clic con el botdn izquierdo para agregar el jugador al equipo. Para
distribuir los jugadores restantes, repita el procedimiento en las columnas seleccionadas.

Puede distribuir jugadores automaticamente. Para hacer esto, simplemente haga clic
en el icono y el programa ubicard a los jugadores en equipos al azar. Si es necesario,
puede ajustar la distribucion.

Para eliminar un jugador de la columna, haga clic con el boton derecho del mouse en
la ID del kit. En la ventana que aparece, seleccione la inscripcion "Eliminar" y presione el
botdn izquierdo.

En esta ventana, puede usar el botdn @ para eliminar todos los conjuntos de las
columnas de equipos al mismo tiempo.
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@ Arena v 13.8.83 mode: "Indoor” —_— . e

4

Red
[151 Loki

Escenario:

Seleccién de guiones

[

Tiempo dal ascenario: 15 (min)

S 4
Sirius 3, Sirius 4, Sirius 5, Sirius 6,

Jul

1
Distribuir jugadores al azar |
Eliminar a todos los jugadores

de los equipos.
Distribucién de jugadores por equipos con clics del mouse

La asighacion o cambiodel apodo (nombre) de un jugador se hace de la siguiente: haga
clic con el botdn derecho en la ID del kit en la columna del equipo, haga clic con el botdn
izquierdo en la inscripcidon "Cambiar el nombre del jugador" e ingrese un nuevo apodo en la
ventana gue aparece. No debe superar los 20 caracteres, no debe contener los caracteres # !

y signos de tabulacién. Haz clic en el botén “Ok™.

@ Arena v 13.8.83 mode: "Indoor” — o

Escenario:

Seleccién de guiones

[ ——

Tiempo dal ascanaric: 15 (min)
Fue, stoso: no T

pirc"
ombi"; no
1

=T
, M5 2, MS 3,
Si 3, Sirius 4, Sirius 5, Sirius 6,
Firus?. Juego pasado

Asignacion de un nuevo apodo al jugador
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10.2. Controldel juego

Después de elegir un escenario, configurar los kits de juegos y dispositivos adicionales,
asi como formar equipos, puede proceder directamente al juego.

La ventana "Control de juego" se abre después de hacer clic en el icono .

Reducir el Temporizador Aumentar el
tiempo de ronda de juego Pausa tiempo de ronda
| l I
@ Arena v 13.8.83 mode: "Indoor” — - . o |elE) é

2sUm

Escenario: BASE AYSAULT ¢ 15 min )
Tiempo Evento
n12:34 Nuevo juego. Escanario “BASE ASSAULT”

Escenario
deljuego  |nicio del Temporizador de Registro del juego parada del
actual. juego cuenta regresiva de juego

retardo de la ronda

Modo de control del juego

En la parte superior de la ventana hay un botdn de opcidén con el que se activa la
acumulacién de estadisticas al final de la ronda. Esto es necesario si el juego consta de varias
rondas y los equipos estan interesados en las estadisticas generales del juego.

El programa tiene la capacidad deretrasar el inicio automatico. Para hacer esto,
seleccione un valor numeérico (de 5 segundos a 3 minutos) de la lista desplegable "Retrasar el
inicio del juego".

En el centro de la ventana, "Control de juego" esta el temporizador de la ronda de

juego. Después de comenzar el juego con el boton q y el final del tiempo de
retraso (si se configurd), los kits del juego ejecutan el comando de sonido "Vamos, vamos,

vamos"y el temporizador comienza la cuenta regresiva del periodo del juego.
Si es necesario, puede ajustar rapidamente el tiempo: haciendo clic en los botones

\Y sumando o restando por minuto en relacién con el tiempo establecido en la
configuracion (si el programa esta cargado con derechos de operador, esta funcién no esta
disponible).

El boton detiene el juegoy el botonlo “ detiene.

El panel del estado de los dispositivos de juego (derecha) informa sobre la participacion
en el juego y el modo de los kits de juego, y dispositivos adicionales en las pestafas
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correspondientes ("Blasters", "KTs", "SIRIUS", "Multiestacion"). En la celda del kit de juego
aparece una imagen dejoystick dejuego: . Si se elimina el kit durante la ronda del juego, el
icono se decoloraré:@ . Cuando esta en pausa, el icono del kit se ve asi:@ .

En las celdas de los dispositivos adicionales, se muestra también la informacién sobre
los modos de funcionamiento, el grado de captura, el resto de unidades de potencia, a que
equipos afecta, etc.

Py
Sirius MS MOdO de
indicacion
fcono de modo de
= visualizacion
&
Eguipo capturado:

KTS: 2 Triple captura

Temporizador

(LLYC)
< de captura
14
&
Equipo capturado:
KTS: 3 Tira v aflola Grado de
aptura

Carga de la bateria

Visualizacién de modos de funcionamiento de la KTs

o o

La estaciodn por su actividad T
elimina 2unidades de salud oS
a todos los jugadores

Ahrif
Sirius: 2 Arsenal La estacion agrega
Scartuchos al
cargadorpor actividad

Sirius: 3 Botiqul .,
i = Heriauin La estaciéon agrega 2

ﬂ puntos de vida por
S actividad.
Sirius: 4 Accidental
@ x2 = +30
At Estacién en la red pero
Version de Sirlus: 5 En linea no utilizada en este
firmware escenario
Sirius: 6 Baza
En la base azul, quedan 100
Impacto en unidades de salud
todos los
jugadores

Visualizacién de modos de funcionamiento de la estaciéon SIRIUS
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Blésters PCs Sirius

MS:1 En linea

MS:2 Checkpolt Puntos por la captura de la MS
.;14. en el modo "Punto de Control"

Capturado por al

MS: 3 Botiquin

a

MS:4 Arsenal

Modo de la multiestacion

L 1d
= -

MS5:5 Renacimiento

MS:6 Bomba

Base rojo, 10 unidades
de salud

Visualizacion de modos de funcionamiento de la multiestacion

El registro del juego ubicado en la parte inferior del panel central informa sobre todo lo

gue sucede en el juego (inicio del juego, desconexién de kits, captura del punto de control,
final del juego, etc.).

El programa también le permite enviar comandos rapidos a cada kit durante el juego:
"Pausa", "Quitar pausa", "Agregar al juego" (seleccione el color del equipo), "Eliminar del
juego", "Matar al jugador en el juego", "Reanudar el jugador al juego""Exposicion a la
radiacion","Aplicar botiquin de primeros auxilios","Doble vida". Para hacer esto, haga clic con

el botén derecho en el icono del kit seleccionado y seleccione el comando rapido requerido
en la lista que aparece.

@ Arena v 13.8.83 mode: "Indoor” — —— —— - - - = é;‘

Acumular estadfsticas al final del script

Retrasos en el Iniclo de los Juegos:

gador en el juego

ugador en el juego

cia de la radiacién

Doble tu vida

Configuraciones

car botiquin de primeros auilios

Escenario: BASE ASSAULT ( 15 min )

Tiempo Evento

m12:34 Nueve juego. Escenario “BASE ASSAULT"

Enviio de comando rapido a un kit
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Una ronda finaliza automaticamente en dos casos:.cuando se cumple una de las

condiciones especificadas en el escenario (por ejemplo, gueda un equipo, se captura la base
del equipo oponente, se anota el numero especificado de puntos) o cuando el temporizador
de tiempo de juego se activa.

10.2.1. Algoritmo para determinar el ganador en el juego.

10.3.

En primer lugar, el equipo ganador se determina cumpliendo la condicién o una
de las condiciones para completar el escenario, si hay alguna especificada en la
configuraciéon actual (consulte la seccidn 10.1.1.). En este caso, la ronda termina
antes de lo previsto.

Si la ronda termind al final del tiempo del escenario o después de que el
administrador detuvo el juego de forma anticipada y en el juego no se usaron
los Puntos de Control Smart (KTs) y / o las Multiestaciones (MS) en el modo de
punto de control, el ganador se determina en basea la suma de los puntos
acumulados del equipo.

En el caso de gue se usen KTs y / o MS en el escenario, después de que se
detiene el juego, los puntos del equipo se consideran de ultimo, si_ no se
cumplen las condiciones para completar el escenario o si otros indicadores son
iguales.

Al usar el Punto de control Smart en el juego después de detener el juego, el
ganador se determina segun el niUmero de capturas de cada equipo.

Si varios KTs estan involucrados en el juego, gana el equipo con la mayor
cantidad de capturas en todos los puntos. En caso de igualdad de estos
indicadores o la ausencia de capturas, se toman en cuenta los puntos del
equipo.

Dado que cuando se usa el escenario Multiestacion en el modo de punto de
control, los puntos se otorgan en proporcién al tiempo de retencién, el ganador
también se establece de acuerdo con los puntos acumulados. Con la
participacién de varias Multiestaciones en el juego, en cada dispositivo
sedetermina su lider, y el resultado general esta determinado por el nimero de
primeros lugares.

Con el uso simultdneo de KTS y MS (en modo de Punto de control) cuando se
detiene un juego, el resultado del juego se determina comparando los
resultados de cada uno de los equipos por el nUmero de capturas de puntos de
control y los puntos ganados por mantener la MS. Quien tiene mas victorias,
gana.

Estadisticas del juego

La ventana "Estadisticas del juego" se abre haciendo clic en el boton @ y le permite
ver las estadisticas de los jugadores durante el juego y después de su finalizacion. En la
ventana hay dos pestafas "Juego actual" y "Todos los juegos". La segunda pestafia en el
contenido diferird de la primera si la opcién "Acumular estadisticas al final del escenario" esta
habilitada en la ventana "Control del juego".

Cada una de las pestanas tiene dos subpestanas: "Estadisticas del jugador"y " Resumen
de estadisticas". La pestana "Estadisticas del jugador" le permite controlar durante el juego y
obtener estadisticas después de su finalizacidon de acuerdo con los siguientes pardmetros:
dafno hecho y recibido, nimero de disparos e impactos realizados, precision (proporcion del
numero de disparos y numero de impactos), numero de derrotas, capturas de KTs, impactos
en la SIRIUS y la Base, la cantidad de puntos anotados y la cantidad de frags.
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W Arena v 13.8.83 mode: "Indoor” — [ - - - BE
Todos los juegos

Logros del jugador

Nombre N Hit
. Infl.  Obten. Equil.  Equil. . Equil, Hit en
= ID Equipo iu:::lir dafio dafo  DiSPAres o iongas it Exactitud  ciooo Pérdidas ;E Sirius

\.a Eficacia Frags
ase

i1 floki 144 i 129 32 7 7 10 % 74 1 io0: o o i 12 | 1
e {Batman | 129 | 144 66 7 30 9 4% | 8 1 |0 o i n i

Imprimir | Explortar a Excel

Descargar

Guardar 2
.. _estadisticas
estadisticas

Pestafia “Estadisticas del jugador al seleccionar "Juego actual"

La pestana “Resumen de estadisticas” se divide en tres partes: el campo de
nominaciones, el cronograma de puntos acumulados del equipo y la tabla de puntos del
equipo para capturar el Punto de control.

En el campo de nominaciones se muestran los pictogramas, los nombres y la
decodificacion de 10 nominaciones cémicas que reciben los jugadores después del final de la
ronda. El algoritmo de nominacién estd disenado para cubrir el nUmero maximo de
jugadores. Los rangos se asignan segun la tabla final de indicadores. Hay dos opciones para
la distribucién de nominaciones: el principio deportivo, esto es cuando un jugador puede
obtener un ndmero ilimitado de nominaciones y la clasificacién por valor. En este caso, el
jugador que recibid la nominacidn mejor calificada (contando de izquierda a derecha en la
ventana) ya no participara en la distribucidn, incluso si es apto para otras nominaciones en
términos de indicadores.
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- S—
@ Arena v 13.2.83 mode: Indoor” — — - =R

Todos los jusgas

Q.

Estadisticas de jugadores

@ ﬁ( /: @ @

Profesional Irreprimible Dominador Desactivador Francotirador de la
KDR méxime La mayeria puntes La maye ria de las capturas. Nimero méxime de desactivaciones Méxima precisidn

® © =

ataque Combo Répido Invulnerable Ahorrativo
La mayaria golps Lasaria mas larga de dasactivacionas La dasactivacion mas rapiia Manos de ks muartes Suarda la mayor cantidad de mankciones.

@ Principlo deportivo © Ranking de valores
* El jugadior que racibié el logro més valise ya no partkipard en elsortec

EQUIFO ROJO EQUIPO AZUL 12 EQUIPOROJO

11 EQUIPO AZUL

Pestana "Estadisticas de resumen" al elegir "Juego actual"

Las estadisticas del jugador pueden imprimirse en una impresora conectada a la
computadora (botén &) ), guarde (botdn, (& extensién .sts para estadisticas del juego
actual o_allsts para estadisticas de todos los juegos) descargue los previamente guardados
(boton é ) 0 exporte a Excel u OpenOffice (boton (&) ).

Cuando hace clic en el botén Imprimir , se abre una ventana de vista previa para
las paginas que se imprimirdn. Puede cambiar los atributos del club que se muestran en el
formulario en la ventana "Configuracion principal del programa" (Capitulo 10.6.3).

Aumentar
Disminuir Siguiente pagina
L1 B |

SR ww-cl@[W 4 oz I

LOGROS JUGADORES AR LASERTAG.NET

ESTADISTICAS DE JUEGO EN 11.03 2020 11:28:48

@ WL®

PROFESIONAL IRREPRIMIBLE DOMINADOR DESACTIVADOR FRANCOTIRADOR DE
KDR maxime Lamayonia puntes Lamay cria de las capturas Numero maximo de desactivaciones. Maxima precision
LOKI - - LOKI
61 7 8 9 10
MAX @
AVION DE ATAGQUE COMBO RAPIDO INVULNERABLE AHORRATIVO
Lamayona golpa Lasaria mas largade La dasactivacion mas rapida, Manosda las muartas Guardalamay or cantidad da
desactivaciones. municionss.
LOKI - - BATMAN LOKI
LOKI

“ Un jugador puede cbtener logros ilimitados

u COMPANY LOGO LASERTAG.NET
+123456780

Pagelof3

Atributo del club

Vista previa de la pagina “logros de los jugadores”
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B8R wr-QAB[W 42 oz b N

ESTADISTICA JUEGO @ LASERTAG.NET
ESTADISTICAS DE JUEGO EN 11.03 2020 11:28:48
=25 Yo 2o
caror fi 2
ID NOMBRE JUGADOR PUNTOS DISPA ROS DANO INFLIGIDO FRAGS EXACTITUD % ‘GANCHOS REDCA|=|°D° MUERTES
- Loki 4 n 54 o 36 o 26 o
- Batman 2 1€ 26 () n o 54 o

@& COMPANY LOGO LASERTAG.NET
+123456780

Page2of 3

Estadisticas individuales  Estadisticas del equipo

Vista previa de la pagina de estadisticas del juego

Ademas del informe sobre los logros de los jugadores y las estadisticas generales del
juego, es posible imprimir estadisticas cruzadas, que indican cuantas veces los jugadores
impactaron en cada uno de los oponentes.

La ventana de configuraciéon de impresion le permite seleccionar la impresora, las
paginas que desea imprimir y la cantidad de copias.

10.4 . Ajustes de sonido y musica

La ventana se abre presionando el botén oi:CJ .

El acompafnamiento de sonido, junto con el disefio de iluminacidn, es un atributo
indispensable de los juegos de laser arena. El programa ARENA le permite crear la atmosfera
adecuada en la sala de juego con la ayuda de efectos de sonido y composiciones musicales.
El sonido se reproduce en una computadora y / o a través de la salida de audio en sistemas
de sonido.

Puede crear una lista de reproduccién de 10 composiciones de musica de fondo en las
pausas entre juegos, asi como una lista de reproducciéon de 5 melodias para reproducir
durante el juego.

La lista se juega "en un circulo", es decir después de la dltima melodia, suena la primera.

Del mismo modo, se descargan mensajes de voz sobre eventos que ocurren en el
campo de juego: "Inicio del juego", "Punto de control capturado por el equipo rojo", etc.
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Lista de reproduccién de musica de fondo actual

@ Arena v 13.8.83 mode: "Indoor” — S—] R— . - =

Evento Nembre del archivo de senide

= Sonidos de fondo
Sonido de fondo N9 shot_1wav
Sonido de fondo Ne2 :
Sonido de fondo Ne3
Sonido de fondo Ned shot_1wav
Sonido de fondo Nes :
Sonide de fondo N6

Sonido de fondo Ne7 shot_1wav

Sonido de fondo Ne8 shot_1wav

Sonido de fondo N29
Sonido de fondo N1
= sonidos de fondo del juage

Juego de foendo de sonido Nl
Juego de fondo de sonido N2
Juego de fondo de sonido N23
Juego de fondo de sonido Ne4
Juego de fondo de senido N5
Juego de fondoe de senido N26
Juego de fondo de sonido Ne7
Jueao de fondo de scnido Ne8
Repreduccion de de fondo Volumen de

e fondo en orden aleatorio
fondo

sala de juegos

eventos en el juego

Reproduce e juegos en orden aleatorio

A chive del onide r sreduf ble

Reproducir la musica de fondo al iniciar el software

Archivo anterior Archwo
siguiente
Parar
Reproducir
archivo

Ventana de configuracién de musica y sonido

Escucha del archivo de sonido se realiza utilizando los botones estandar para el
reproductor multimedia: - reproducir, O - detener, o - reproducir el archivo anterior,
- reproducir el siguiente archivo.

También puede establecer el pardametro en el que la musica de fondo comienza a
reproducirse cuando se inicia el programa, marcando el elemento correspondiente en el
panel.

El volumen de la reproduccién de musica de fondo en pausas, musica de juegos y
mensajes de juegos se ajusta con los controles deslizantes: a la derecha, mas alto, a la
izquierda, mas bajo.

10.5. Estadisticas fiscales

La ventana "estadisticas fiscales" aparece después de hacer clic en el icono m \Y%
solo estan disponibles para el propietario de la empresa que realiza el juego.

En el primer inicio del programa, el Propietario debe establecer contrasefas de inicio
de sesidn para diferentes estados: Propietario, Administrador u Operador (consulte el
capitulo 10.6.4 de este manual). Para cada uno de ellos, existen diferentes derechos de acceso
al editor de escenario, configuraciones de paquetes, estadisticas fiscales, etc.

La proxima vez que ingrese al programa con los derechos del Propietario e ingrese la
contrasefa correctamente, se abrird la ventana "Estadisticas fiscales", que muestra la fecha,
la hora de inicio y finalizacién del juego, el tiempo establecido y real de la ronda, el nombre
del escenario y el nUmero de juegos que participaron en el juego.
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- -
@ tirena v 13,883 mode: “Indoor” - - ] 0 e B

Estadisticas fiscales

Comienza el juego | Fin del juego | Nombre del escenario Tiempo del escenario (min.) | Tiempo de reproduccién real | |Conjuntos (pcs) | Sync
e BASE ASSAULT : 00:0 i = n
10:44:48 BASE ASSAULT
5415
1:56:02
M:58:59

)

N

1

o

N

& = = = M

Eliminar estadisticas
Exportar a Excel u OpenOffice

Subir estadisticas al
servidor

Ventana de estadisticas fiscales
Si es necesario, puede borrar las estadisticas o exportar la tabla a Excel u OpenOffice
(dependiendo del programa instalado en la computadora).
En la version del programa a partir de 13.8 (con firmware de 19.2), las estadisticas fiscales
se pueden cargar en el servidor.
Puede obtener instrucciones sobre cémo trabajar con el servidor de estadisticas
fiscales comunicandose con el servicio de soporte técnico de la compania.
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10.6. Configuraciones del sistema

Al hacer clic en el icono mas bajo se abre la ventana "Configuracion del sistema".

Registro de

mensajes del
I. .

@ Arenz v 13.8.83 mode: “Indoor” — e e - - [ e

Camblar ID Configuraciones Derechos de acceso

Tiempo Evento
9:53:08 Inicio de sarvidores

9,53:08 software

Seleccién de idioma
de interfaz

Ventana de preferencias del sistema

La ventana contiene cuatro pestanas: "Sistema", "Cambiar ID", "Configuracién" y
"Derechos de acceso".

10.6.1. Sistema

La informacidén sobre todos los eventos del sistema con referencia al tiempo real se
muestra en la pestafia "Sistema": "Inicio del programa", "Inicio del servidor", "El kit ID1 esta
desconectado", "Captura del punto de control", etc.

En la pestana, puede seleccionar el idioma del programa. Actualmente estan
disponibles en ruso, espanol, inglés, francés, aleman e italiano. La seleccién se realiza
presionando el botdn con la bandera correspondiente.

10.6.2. Cambio de ID

La pestafa "Cambiar ID" le permite cambiar el nUmero de identificacién (ID) no solo de
los conjuntos de juegos, sino también de equipos adicionales (la misma ID que esta instalada
en dos 0 mas conjuntos conduce a un mal funcionamiento del dispositivo):

El orden es el siguiente:

e En modo de espera (es decir, en modo normal), encienda solo el kit /
dispositivo en el que desea cambiar la ID.

e Espere a que el kit / dispositivo se ponga en contacto con el servidor y la
celda correspondiente en el panel de estado de los dispositivos de juego
se activarg; el icono tomara la forma: . (pestana "Blasters", "KTs",
"SIRIUS" 0 "MS").

e En el campo correspondiente "Cambiar ID", seleccione el ID real del kit /
dispositivo conectado de la lista desplegable.
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e Seleccione el nUmero al que se debe cambiar el ID de la lista
desplegable.
e Presione el botdn @ .

Apague y vuelva a encender el kit / dispositivo en modo normal.

Botdn de Seleccion de numero de Cambio del dispositivo
cambio dispositivo a modo boot
| | |
@ Arena v 13.2.83 mode: "Indoor” — I . [E=R ISR

Cambiar ID PC| Cambiar ID de S]‘ius

[~ P voot moce [~ P boot moce]

Cambiar ID de MS

[t~ Jset oot mocel

Pestaria de cambio de ID

La pestafia también le permite transferir de forma remota dispositivos adicionales al
modo boot. Esto es necesario para actualizar el firmware de los microcontroladores
del equipo. El procedimiento de traduccién se describe en el capitulo 11.

Para los kits de juegos, también es posible cambiar la ID manualmente:

Encienda el kit en modo de servicio - con el gatillo de la pistola presionado (en el
firmware anterior a la version 25138 - con el botén de funcién de la pistola
presionado).

Mantenga presionado simultdneamente el gatillo y el botén de recarga durante unos
8-9 segundos.

Después de que suene el pitido, suelte el gatillo y el botén: la ID del kit se restablecera
al primer numero.

Presione brevemente el botén de recarga para establecer el nUmero deseado. El
cambio de numero ird acompanado de una sefal de sonido.

Apague y encienda el kit como de costumbre.

10.6.3. Configuraciones

La pestafa "Configuracién" se divide en dos partes: la superior le permite configurar el

servidor de salida de TV y la informacidn que se muestra en una pantalla externa, la inferior,
la forma de estadisticas impresas.

La configuracion del servidor TV Out se proporciona en el Capitulo 12.

En el campo "Configuracién del formulario de estadisticas impresas" puede crear un

formulario individual, que se imprime al final de los juegos. Para editar estan disponibles los
siguientes campos: nombre, teléfono, sitio web, club o direccién de la compafia.
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Para reemplazar el logotipo superior, debe cargar (haciendo clic en el botdén
"Examinar") una imagen .png de 45x45 pixeles de tamano, para el logotipo inferior - 680x120.

Al cargar una imagen mas grande, la imagen se ajustara automaticamente a

uno de los

lados del rectangulo especificado. No se recomienda cargar un logotipo mas pequefno

porque la imagen se estira y la imagen serd de baja calidad.

@ Arena v 13.8.83 mode: “Indoor” — -——
Sistema Cambiar ID Derechos de acceso
TV Out servidor

Local IP: detector magnético Permitir

Mostrar el temporizador

D el e e ey e e St e

Imprimir configuracién de formulario de estadisticas

L oG D Einhl El logo superlor (45x45, .png)
LASERTAGNET
Nimero de teléfono de la compafila

Sitlo de la compafila

Logeio eer (58012, re>

Nombres de jugadores

Restablecer los nombres de los jugadores al estdndar:

e

Restablecer nombres a estandar Botdn paraguardar
cambios

Pestafia de configuracion

Logotipo superior Nombre de la compafia
. l
ESTADISTICA JUEGO h LASERTAL.NET
ESTADISTICAS DE JUEGO EN 11.03.2020 11:28:48
~gF Yo 2o wgr Yoo
“aroner 4 caroRlL 2
ID  NOMBRE JUGADOR PUNTOS DISPAROS DANO INFLIGIDO FRAGS EXACTITUD % GANCHOS n?&:ﬁ:o MUERTES
- Loki a4 mn 54 0 36 0 26 0
- Batman 2 19 26 o n 0 54 0
Sitio web de
. la compania
Logotipo @ COMPANY LOGO LASERTAGNET ) P
inferior ‘ +123456780 y teléfono

Atributos de la compaiiia editables en el formulario de estadisticas

Para guardar los cambios, haga clic en el botén "Guardar" {&
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En el campo "Restablecer nombres a estandar", los nombres correspondientes
devuelven los nombres predeterminados a los kits.

10.6.4. Derechos de acceso

El programa le permite diferenciar los derechos de acceso a la configuracion y las
estadisticas fiscales a varios grupos de empleados del club de juegos.

Cuando inicia el programa por primera vez, tiene acceso a todas las pestafas. El
propietario debe marcar la casilla "Delinear los derechos de acceso en el programa" y
establecer contrasefas de inicio de sesidn para diferentes estados. Haga clic en el botén
"Guardar" @

Botdn para guardar cambios
I

@ Arenav 13.8.83 made: “Indoor” - a—— L

Sistema Camblar ID Configuraciones PCs Sirius  MS

Ajustes de derechos de ac @saanel prugr;n:r.

Diferenclar derechas de acceso en @l programa. d

Propietario de contrasefia: 123456

Administrador de contrasefias:

Operador de contrasefia:

Datos para sincronizar estadisticas fiscales

=

Establecimiento de contraseias para ingresar al programa
En la préxima entrada al programa, se le pide al usuario que elija bajo qué estado
trabajard e ingrese la contrasena apropiada.

Ingresa al programa

) El duefio
Contrasafia Administradaor

Operador

Ventana de entrada de contraseina de estado
Para confirmar la entrada, haga clic en el botdn "Aplicar"° :

Para un programa cargado con los derechos de “Operador”
e No hay acceso para cambiar el tiempo de la ronda.

e No es posible seleccionar y editar escenarios (solo se muestra el seleccionado
por el propietario o administrador).
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e No hay forma de cambiar la configuraciéon de los kits y dispositivos adicionales,
tanto desde el editor de escenarios como a través de un acceso rapido.
e No hay acceso a estadisticas fiscales
e No hay acceso a las pestafas "Configuraciéon"y "Derecho de acceso"
Con los derechos de "Administrador":
e No hay acceso a estadisticas fiscales
e No hay acceso a la pestana "Derecho de acceso".

Para el propietario estan disponibles todas las pestanas y configuraciones, incluida la
pestafa "Derecho de acceso". En esta pestafna, puede habilitar o deshabilitar la funcidn de
delimitar los derechos de acceso en el programa, asi como establecer o cambiar las
contrasenas para el Propietario, Administrador y Operador.

11. Actualizacidn de firmware para microcontroladores
para dispositivos de juegos

La necesidad de actualizar el firmware de los microcontroladores para dispositivos de
juego para el lasertag arena, surge en relacidén con la mejora continua del software, tanto en
términos de agregar nuevas caracteristicas como en términos de corregir los errores
detectados.

(1) Para determinar la posibilidad de instalar nuevo firmware en los kits existentes y
equipos adicionales, se recomienda consultar con el personal de soporte técnico de
la compaiiia. De lo contrario, existe un gran riesgo de que el equipo quede
inutilizable.

El soporte técnico también envia por correo electrénico archivos de firmware que
tienen la extension .Izt, que deben guardarse en cualquier directorio de la computadora.

El firmmware se realiza de forma remota a través de un canal wi-fi.

Para flashear microcontroladores de juegos y dispositivos adicionales, se
utiliza el programa BootlLoader, cuya versién actual se puede descargar
en:https://lasertag.net/support/ (seccion "Indoor" / programa BootlLoader para
actualizaciones de firmware). Debe hacer clic en el botdn "Descargar" y el archivo
del programa se descargara en la carpeta predeterminada. A partir de ahi, debe
descomprimirse en cualquier directorio de la computadora.

Al igual que el programa ARENA, el programa BootLoader no requiere instalacion en el
disco duro de la computadora para ejecutarse, solo ejecute el archivo ejecutable
BootLoader.exe.

También debe ejecutar el programa ARENA.

Debe asegurarse de que los Kits y dispositivos estén conectados correctamente al
servidor y se muestren en el programa ARENA. Si esto no sucede, verifigue que la
computadora en la que se ejecuta el programa esté en la misma red donde el equipo esta
conectado de manera predeterminada.

1.1 Actualizacién del firmware para kist de juego
Antes de actualizar el firmware de los juegos (blaster + vest), se recomienda verificar las

versiones actuales. Para hacer esto, encienda el kit en modo de servicio, con el gatillo
presionado. La pantalla blaster tomara la siguiente forma:
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. Carga de la bateria
ID del kit

Versidon de firmware de b ee B i

Blaster BLASTER WERS

Version de firmware HEST WERSIOH
del chaleco =

HET:

Nombre del punto de
acceso

Pantalla OLED en modo servicio

Verifique la version del firmware. Si difiere del instalado o si es necesario actualizar el
actual, continle con el procedimiento.

El firmmware puede ser actualizado en varios kits al mismo tiempo, pero se recomienda
llevar a cabo el procedimiento con no mas de 10.

Para actualizar el firmware de los kits de juegos, debe habilitarlos en el modo boot. El
modo se activa presionando el botén de encendido de la unidad de control del chaleco
presionando al mismo tiempo el botén de recarga y el disparador.

También puede poner el modo de boot desde el programa. Para hacer esto, debe:

e Encender los kits cuyo firmware de microcontrolador se actualizara.
e Esperar su conexién con el servidor y la apariciéon de los mosaicos del kit en el panel
derecho del programa.

W Arena v 13.8.83 mode: "Indoor” - = | B st

Configuraciones Derechcs de acceso

Cambiar ID de chaleco Cambiar ID PCs Cambiar ID de Sirius
- ., . ~ . - .
. (A -]

Cambiar ID de MS

[ Al ~ [ set boot mode

Cambio de los Kitsa modo boot

e En el campo "Cambiar ID de kits seleccione "All" (si todos los kits se cambian a este
modo) o el nimero requerido de la lista desplegable.
e Presione el botdn " Set boot mode ".
La inscripcién "Boot" se muestra en la pantalla de del tagers y los niumeros que
mostraran seguidamente el porcentaje de descarga del firmware.

54



Indicacion de conexién del
punto de acceso

BOOT wes.o

Indicacién de 100.50
progreso del
firmware

LASERTAG

Pantalla en modo Boot

Al mismo tiempo, en la pantalla del programa Boot Loader deben aparecer los
numeros de los kits incluidos en el modo boot, yel firmware que se actualizara.

Botén de . ; .
S Eliminar archivo de Indicador del proceso de descarga
inicio/parada g -
Irmware del firmware.
a Cverview - Boot Lt;-(' m
File Help

Arena Outdoor

Tager arena v.25.11.17{1}.|zt* | Id | Tage Display

Vest Mot selected

Display led_mair

Stop

Server status: Online Server IP: 192.168.0.101;

Loading...

Actualizacién del firmware de los microcontrolador de los kits de juegos

El procedimiento para actualizar el firmware de los microcontroladores de los kits es el
siguiente:

e Usando el cuadro de didlogo File/Open (o usando la combinacién de teclas Ctrl +
O) seleccione los archivos de firmware del disco duro de la computadora. Para
los controladores del blaster y el chaleco, se combiné el firmware ARENA_v.X Izt
(donde X es la version del firmware), para la pantalla: Icd_main_X.lzt.
Manteniendo presionado el botdn Shift, puede seleccionar ambos archivos a la
vez. Haga clic en el botdn "Abrir".

e El programa determina automaticamente a qué tipo de dispositivo y
componente pertenece el firmware seleccionado. Para anular la selecciéon de un
archivo, haga clic en la cruz junto a su nombre. Si el archivo no determina la
propiedad del dispositivo o el archivo esta danado, se mostrara un mensaje de

error.
e Con la eleccién correcta de firmware, el botdn "Start" se activa, y al hacer clic en
él, comienza el proceso de actualizacién de los firmware de los

microcontroladores. Las barras de progreso al mismo tiempo muestran el
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porcentaje de finalizacién del proceso de firmware. El proceso se puede detener
haciendo clic en el botén "Stop". Paralelamente, puede observar el progreso del
firmware en la pantalla del blaster: los primeros tres digitos después del nombre
del firmware indican el porcentaje de realizacidén de |la actualizacion.

e Después del final del firmware, los conjuntos se reinician automaticamente en
modo de espera y, cuando el procedimiento se completa correctamente y
cuando se conecta al servidor, se muestran nuevamente en el programa
ARENA.

Si algunos conjuntos fallan durante el firmware, el procedimiento debe repetirse.
11.2. Actualizacién de firmware del Punto de control Smart

También puede transferir el Punto de control al modo boot manualmente (encienda el
dispositivo con el botén del sistema presionado) y de forma remota desde el programa
ARENA. El procedimiento para transferir el dispositivo al modo boot desde el programa es
similar a la transferencia de Kits.

Si es necesario actualizar el firmware a varios Puntos de control, se recomienda llevar a
cabo este procedimiento secuencialmente por separado en cada uno de los dispositivos.

El procedimiento para actualizar el firmware es el siguiente:

e Después de consultar con el personal de soporte técnico de la empresa,
descargue los archivos necesarios para el firmware desde el sitio web de
lasertag.net en la seccion "Soporte técnico/Descargar
firmware/Dispositivos adicionales/Firmware para KT SMART" (4 archivos)
https:/lasertag.net/support/

e Inicie e programa ARENA y BootlLoader.

e Encienda el Punto de control,al que necesita actualizar el firmware.

e Espere su conexidon con el servidor y la aparicion de informacién al respecto en el
programa ARENA. En este caso, los cuatro LED centrales en cada una de las columnas
indicadoras del dispositivo comienzan a encenderse periddicamente en diferentes
colores.

e Verifique la version del firmware. Si difiere de la instalada o es necesario actualizar la
actual, continle con el procedimiento.

KTS: 2 En linea

Versién actual
del firmware

e En el programa ARENA, en la pestafa "Cambiar ID" de la ventana "Configuraciéon del
sistema", seleccione el niumero de KTs reprogramable de la lista desplegable.

e Presione el botdn " Set boot mode ".

e La transferencia exitosa de este dispositivo al modo boot dara como resultado la
desconexion del programa ARENA. En el punto de control, todos los LED de las
columnas indicadoras se apagan, solo se ilumina el indicador verde de encendido.
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De

@ Arenav 13883 mode: Tndoor’ e A LE b5 ]

Configuraciones Blasters Sirius MS

Cambiar ID de chaleco Cambiar ID de Sirius
36t boot mods ‘

KTS: 2 En linea

(it~ [ et oot moce

Seleccién del nimero del Punto de control Smart para ponerlo en modo boot

A continuacion, abra el programa BootlLoader. En el programa debe aparecer La
pestafia "Control point (smart)", debe ir a esta pestafa. En el panel derecho debe estar visible
el nimero del Punto de control. Ahora puede ir directamente a la actualizaciéon del firmware:

Usando el comando File/Open (o usando la combinacién de teclas Ctrl + O),
seleccione el archivo KTS_flash_loader_part_1.Izt previamente descargado al
disco duro de la computadora. Haga clic en el botén "Abrir". Si el archivo no
determina la propiedad del dispositivo o el archivo estd dafado, se mostrara un
mensaje de error. En este caso, anule la selecciéon del archivo; haga clic en la
cruz junto a su nombre.

Si el archivo se selecciona correctamente, el botdn "Start" se activa, al hacer clic
en él,y comienza el proceso de grabacién del archivo de sonido. La barra de
progreso al mismo tiempo muestra el porcentaje de realizacién del firmware. El
LED verde, indicador de alimentacidn del dispositivo parpadea a alta frecuencia.
Después de que se haya grabado la primera parte del archivo de sonido, en una
de las barras indicadoras, el LED inferior se ilumina en verde. Después de un
tiempo (de 30 segundos a 2 minutos), el LED parpadea 3 veces, lo que indica un
reinicio del KTs.

En el panel derecho de la pantalla BootLoader, aparece una linea con el ID del
dispositivo y el signo "+" en lugar de la barra de progreso.

Presione el botdon "Stop".

Del mismo modo, grabe los otros 2 archivos de sonido
KTS_flash_loader_part_2.Izt y KTS_flash_loader_part_3.Izt en el dispositivo, uno
por uno.

En la ultima etapa, es necesario actualizar el archivo del firmware de control
principal del Punto de control- KTS_vX.X.X.Izt (donde XXX es el numero de
versiéon del firmware). El proceso es similar a la grabacidén de archivos de sonido.
La Unica diferencia es que al final del firmware, el punto de control pasa
automaticamente al modo de espera. Si el programa ARENA se esta activo, los
KTs se conectan al servidor (los cuatro LED centrales en las barras comienzan a
cambiar periédicamente el color del brillo), la informacién sobre el Punto de
control aparece nuevamente en el panel de estado de los dispositivos del juego.
Si se produce un error durante la actualizacién del firmware, repita el
procedimiento.
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e Sipresiona el botdn "Stop" durante el firmware, el Punto de control
permanecera sin actualizar y el procedimiento también debe repetirse.

Overview - Boot Loade EE
I

| File | Help

D

Control point {(smart)

Control point {smart)kTS_v1.9.14 {1).lzt x Control point (smart)

Stop

Server status: Online Server IP: 192.168.0,101;

Actualizacion defirmware de los microcontroladores KTs

11.3. Actualizacion de firmware de la estacién SIRIUS

El firmware del microcontrolador de la estacion SIRIUS tiene sus propias peculiaridades:

el dispositivo no tiene un botdn de sistema y solo puede ponerlo en modo boot desde el
programa ARENA.
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La secuencia es la siguiente:

Inicie el programa ARENA y BootlLoader.

Habilite las estaciones SIRIUS en las cuales necesita actualizar el firmware (se pueden
actualizar hasta 8 dispositivos simultaneamente).

Espere hasta que se conecten al servidor (los LED del panel de la pantalla se iluminan
y se apagan alternativamente en diferentes colores) y aparece informacién sobre esto
en el programa ARENA.

Verifique la version del firmware. Si difiere de |a instalada o es necesario actualizar la
actual, continle con el procedimiento.

Sirius: 3 En linea

Version actual del
firmware

En el programa ARENA, en la pestafa "Cambiar ID" de la ventana "Configuraciéon del
sistema", seleccione el numero del dispositivo reprogramable de la lista desplegable
(o, si es necesario, actualizar todos los dispositivos conectados, haga clic en la opcidn
"AllM).

Presione el botéon " Set boot mode".

La transferencia exitosa de este dispositivo al modo de boot dard como resultado la
desconexion del programa ARENA. Todos los LED del panel de visualizacion SIRIUS se
apagan, solo las luces laterales quedan encendidas.




@ Arena v 13.883 mode: "Indoor’ e Y 4 Baaw iz [

Configuraciones Derechos de acceso Bldstars PCs

Cambiar ID de chaleco Cambiar ID PCs Cambiar ID de Sirius
(i [ -] i |2 S 3 Eniines

Cambiar ID de MS

[~ Jse oo oo

Seleccién del nimero de estacién SIRIUS para ponerla en modo boot.

e Vaya al programa BootLoader. En el panel derecho, las ID de la estacién deben estar
visibles. Ahora puede ir directamente a la actualizacion del firmware.

e Usando el didlogo File/Open (o usando la combinacion de teclas Ctrl + O) seleccione
el archivo de firmware (miniMS_v_X) .1zt previamente descargado a la computadora,
donde X es la versidon del firmware). Haga clic en el botdn "Abrir". Si el archivo no
determina la propiedad del dispositivo o el archivo estd danado, se mostrard un
mensaje de error. Para anular la seleccién del archivo, haga clic en la cruz junto a su
nombre.

e Siel firmware se selecciona correctamente, el botén "Start" se activa, al hacer clic en
él, comienza el proceso de firmware de los microcontroladores. Las barras de
progreso al mismo tiempo muestran el porcentaje de realizacién de la operacion. El
proceso se puede detener haciendo clic en el botén "Stop".

e Al final del firmware, las estaciones SIRIUS entran automaticamente en modo de
espera (los LED del panel se iluminan y se apagan alternativamente en diferentes
colores), se conectan al servidor y la informacién sobre ellos vuelve a aparecer en la
barra de estado de los dispositivos de juego ARENA.

Si algunos dispositivos fallan durante el firmware, el procedimiento debe repetirse.
1.4. Actualizacién de firmware de la Multiestaciéon

Asi como la estaciéon SIRIUS, la Multiestacién solo se puede poner en modo boot desde
el programa ARENA.

La secuencia es la siguiente:

e |nicie el programa ARENA y BootLoader.

e Encienda las multiestciones,a Igs que necesita actualizar los firmware.

e Espere su conexidon con el servidor y la aparicién de la informacién al respecto en el
programa ARENA.

e Verifique la version del firmware. Si difiere de la instalada o es necesario actualizar la
actual, continue con el procedimiento.
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Versién actual del
firmware

En el programa ARENA, en la pestana "Cambiar ID" — en el campo "Cambiar ID MS",
seleccione el nimero de la estacion reprogramada de la lista desplegable (o, si desea
actualizar todos los dispositivos conectados, haga clic en la opcion "All").

Presione el boton " Set boot mode "

La transferencia exitosa de dispositivos al modo boot se manifestarda por su
desconexién del programa ARENA y, en consecuencia, al cambiar la pantalla de
conexion en la celda del dispositivo en el panel de estado. En las multiestaciones, las
pantallas se apagan y quedan encendidas solo las luces laterales.

Vaya al programa BootLoader. En el panel derecho, los ID de las estaciones deben
estar visibles.

Usando el cuadro de didlogo File/Open (o usando la combinacion de teclas Ctrl + O)
seleccione el archivo de firmware descargado previamente a la computadora
(SUD_MS_vX.Izt, donde X es la version del firmware). Haga clic en el botén "Abrir". Si el
archivo no determina la propiedad del dispositivo o el archivo estd danado, se
mostrard un mensaje de error. Para anular la seleccién del archivo, haga clic en la cruz
junto a su nombre. En la versidn actual del dispositivo, no es necesario descargar el
firmware de MS Video.

Overview - Boot Loade

File Help

Do
Multistation

Multistation SUD_MS_v1.90zt 3 Multistation
MS Video Mot selected

+

Start

Server status: Online Server IP: 192.168.0.101;

Ventana del programa BootLoader con firmware descargado de la multiestacén

Cuando el firmware se selecciona correctamente, el botdn "Start" se activa, al hacer
clic en él, se inicia el firmware del microcontrolador. Las barras de progreso al mismo
tiempo muestran el porcentaje de realizacion de la operacion. Todos los LED del
dispositivo se apagan. El proceso se puede detener haciendo clic en el botdn "Stop".

Al final del firmware, los MS pasan automaticamente al modo de espera (en los
paneles aparece la imagen del logotipo de la companiia y los LED de iluminacion
lateral se encienden y se apagan alternativamente en color verde), se conectan al
servidor y la informacién sobre ellos vuelve a aparecer en |la barra de estado de los
dispositivos de juego del programa ARENA.

Si algunos dispositivos fallan durante el firmware, el procedimiento debe repetirse.



12. Transmision de estadisticas a una pantalla
externa

Para transmitir estadisticas operativas del proceso del juego, se incluye el programa
LaserTagStatistic, que se incluye en el pagquete de entrega.

La versidon actual del programa estd disponible para su descarga en:
https://lasertag.net/support/ seccién "Indoor/Software para dispositivos moviles
Android/Programa LaserTagStatistic para transmitir estadisticas a una pantalla
externa".

El programa se instala en cualquier dispositivo (teléfono inteligente, tableta,
computadora, Android TV, decodificador) con la versidén instalada del sistema operativo
Android no inferior a 4.1.2.

Para instalar o actualizar el programa, debe:

¢ Verifique el software LaserTagStatistic en el dispositivo. Si la versién no es actual, debe
eliminarse.

e Descargue el archivo de instalacion del programa en el dispositivo (al momento de
escribir las instrucciones, la versiéon actual es LazerTag2.5.3.apk).

e Inicie el proceso de instalacidén haciendo clic en el archivo de instalacién.

e Espere a que el programa se instale e inicielo.

o
00:00

Botén "Configuracion

L o del programa"
Ventana de inicio de LaserTagStatistic

e En la configuracién del programa (haga clic en el icono de ajustes), configure la
direccion IP (192.168.0.101), asi como el numero de puerto (35790), a través del cual se
transmitiran las estadisticas. El nUmero de puerto debe tomarse del programa ARENA
en la pestana Servidor TV OUT.

Direccién IP y ndmero de puerto para ingresar en configuraciones LaserTagStatistic

Sistema Cambiar ID Derechos de acceso

TV Out servidor
Lacal IP: 16d.0. detector magnético Permitir

Puerto:

® Mostrar el temporizador

Demora en la visualizacién de jugadores y dis. adicionales, sec: ‘El

Pestana del programa Arena "TV Out server"
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e Guarde los cambios haciendo clic en el botén "Aplicar".

Botoén “Aplicar”

IP Port
.

£

Ingrese la IP de la computadora y el nimero de puerto

e En el dispositivo Android, conéctese a la red Wi-Fi LASERTAG ingresando la
contrasena 2015LT2015 (el nombre del punto de acceso y la contrasena pueden
ser diferentes, dependiendo de la configuracién del enrutador; consulte el
capitulo 8).

e En el programa ARENA, en el campo Servidor TV OUT (Configuracion /
Configuracion del sistema), use las marcas verde y roja para seleccionar si
mostrar el temporizador del juego y la cdmara IP en la ventana del programa
LaserTagStatistic. Para activar automaticamente la transmisiéon de estadisticas
cuando se inicia el programa Arena, debe seleccionar la etiqueta verde para el
elemento "Encendido automatico".

e Si el nUmero de jugadores es tal que la informacién sobre ellos no cabe en la
ventana del programa LaserTagStatistic, la pantalla se divide en varios grupos,
cuya frecuencia se configura en el campo "Mostrar jugadores con retraso" (0-10
segundos).

Ahora, después de comenzar el juego en el programa ARENA, las estadisticas del juego
se mostraran en la pantalla del dispositivo Android, y la transmisiéon se llevara a cabo en el
idioma seleccionado en la configuracidn del programa ARENA.

Cambiando a la ventana "Escenas del juego" en el programa ARENA, puede seleccionar
el tipo de visualizacion de estadisticas, tabular o en mosaico, haciendo clic en el icono en la
parte inferior.

Cambio a visualizaciéon Cambio a visualizaciéon
tabular de mosaico

Juego pasado Juego pasado

Cambio del tipo de visualizacién de estadisticas
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Nombre dgl Registro de Fichas de los
escenario eventos jugadores

2]

Hadrian66 Hadrian51
* 1

’

& Hadrian51
> Hadrian51
Hadrian51

Hadrian51

Visualizacién en mosaico de estadisticas del juego

Cuando se muestran las estadisticas en mosaicos, en la pantalla se muestran las fichas
de los kits. En cada ficha de los kits se muestra el rendimiento individual de los jugadores en
tiempo real.

Numero de unidades de salud.
NUmero de oponentes derrotados.
Cantidad de impactos

NUmero de puntos acumulados

Nombre del
kit estandar

Informacién de decodificaciéon en el mosaico del jugador

Del mismo modo, las fichas de los dispositivos adicionales se muestran en la pantalla, si
estan involucrados en el escenario.

En la parte central de la pantalla, se muestra un registro de eventos que ocurren en el
campo de juego, y los Ultimos eventos se muestran en la linea superior, moviendo
gradualmente la lista hacia abajo. La pantalla muestra informacién sobre qué jugador, qué
equipo (color de fuente) impacté o elimind a otro jugador, la captura de la base, la exposicidn
a la radiacion, etc.

63



El jugador del equipo azul,
Hadrian51,elimind al jugador del
equipo rojo, Hadrianc6

- ' s
El jugador del Hadrian31 © He (elalele ) | jugador del equipo rojo
. | i n&E 2 Hf‘ﬂ:i!"if"""'n“ Hadrianeeimpactdal jugador del
y qupo a/ZLIJ ' 7 el Lo equipo azul Hadrian51
ad, @apturd la = Had
base

Descifrado del registro de eventos (log)

La visualizacién tabular de estadisticas le permite controlar 8 indicadores: puntos
anotados, numero de disparos, dano infligido, niumero de oponentes eliminados (frags),
precision (proporcion de disparos a numero de impactos), nimero de capturas de
dispositivos adicionales, dafio recibido y nidmero de derrotas (muertes).

Mosaico de estadisticas del equipo

Score Hits Frags Accuracy Captures Hits taken  Deathg

Visualizacién tabular de estadisticas de juego

En esta misma pantalla, se muestran los mosaicos de estadisticas del equipo con el
lugar actual o final, el nUmero de puntos anotados por todos los jugadores del equipo y la
precision promedio.

Al final de la ronda, es posible comparar el rendimiento de los equipos en la Ultima
ronda y la anterior. Para hacer esto, en la ventana "Escenas del juego" del programa Arena, es
necesario marcar la pantalla de estadisticas en mosaico y hacer clic en el botén "Ultimo
juego".

Boton "Mostrar
himmm maemele estadisticas del ultimo
juego"
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Blue Green Yellow

Score: 2345 Score: 1435 Score: 345 Score: 678
Accuracy: 100% Accuracy: 100% Accuracy: 100% Accuracy: 100%

Muestra de estadisticas del juego anterior

13. Precauciones de seguridad

Los componentes del equipo de lasertag suministrado por la compafia son dispositivos
complejos que requieren un manejo cuidadoso y preciso.

No permita que entre humedad en los dispositivos. Sin embargo, si esto sucediera,
apague rapidamente el equipo y séquelo durante 4-5 horas a temperatura ambiente.

Proteja la carcasa de los equipos de plastico (blaster, sensores del chaleco) del estrés
mecanico excesivo. Si el equipo se almacena en una habitacidon con temperatura bajo cero,
manténgalo con calefaccién durante al menos 2 horas antes de encenderlo y usarlo en
habitaciones con calefaccién. Esta medida es necesaria para evitar danos a los componentes
electronicos debido a la condensacion.

Los equipo para arena lasertag tienen baterias incorporadas, por lo que debe seguir las
reglas de seguridad cuando trabaje con baterias de iones de litio.

Las baterias de iones de litio utilizadas en nuestros equipos tienen varias ventajas sobre
las baterias tradicionales. Son livianas, tienen una larga vida Util y una gran capacidad
especifica por unidad de masa y volumen. Durante su almacenamiento y operacidon
lasbaterias no contaminan el medio ambiente; cumplen con todas las normas ambientales
internacionales.

Sin embargo, las baterias de iones de litio también tienen desventajas. Uno de los
principales es la sensibilidad a sobrecargas y sobredescargas. La recarga suele ir
acompanada de un aumento del calentamiento y la hinchazén de la carcasa de la bateria y,
como resultado, su falla irreversible. A este mismo resultado conduce la descarga profunda
del dispositivo. Para evitar consecuencias negativas, cada bateria suministrada por nuestra
compahia estd equipada con un circuito interno de proteccién contra sobrecarga y descarga
profunda, asi como del exceso de temperatura permisible (por encima de +90 ° C).

Sin embargo, el manejo seguro de las baterias de iones de litio debe considerarse
seriamente.

No use la bateria a altas temperaturas (por ejemplo, bajo la luz solar directa, cerca de
una fuente de calor o llama abierta): el sobrecalentamiento aumenta la presién de gas
dentro de la bateria y esto puede provocar una explosién o al menos acortar su vida util.
Cuando la bateria se enfria por debajo de 0 ° C, la potencia disminuye al 40-50%. Las
temperaturas maximas permitidas en las que se pueden usar las baterias de iones de litio es
de-40°Ca+50°C.

No utilice las baterias en condiciones de electricidad estatica: los dispositivos de
proteccién pueden fallar y pueden surgir problemas en el uso seguro de la bateria.
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No aplaste, arroje ni someta la bateria a tensién mecanica.

No permita cortocircuitos de los terminales positivo y negativo de la bateria con
objetos metalicos o cables.

Cuando conecte multiples baterias de litio, use baterias del mismo fabricante, de la
misma clasificacion, en la misma condicidon técnica.

No utilice la bateria sin un circuito de protecciéon electrénica.

No invierta la polaridad de los terminales de la bateria.

No conecte la bateria a dispositivos que no estén disefados para funcionar con ella.
Se prohibe usar baterias hinchadas, deben reemplazarse.

No desarme la bateria ni la perfore con objetos afilados; se puede despresurizar y tener
fugas, sobrecalentarse y prenderse fuego.

No sumerja la bateria en agua, no la arroje al fuego, jpuede explotar!
No suelde la bateria directamente a la placa.

No lleve la bateria a una carga minima. La recarga frecuente es preferible, esto no dana
la bateria.

Carga de la bateria.

Use una habitaciéon ventilada y segura contra incendios para cargar las baterias. Si las
baterias pudieran encenderse, no deberan provocar un incendio en toda la habitacion.

Las baterias de iones de litio encendidas no se pueden extinguir con agua (se forma
hidréogeno) y extintores de diéxido de carbono (el litio reacciona con el diéxido de carbono).
Puede usar arena seca, cloruro de sodio, bicarbonato de sodio, asi como cubrir la bateria
guemada con un pano denso resistente al calor. Por lo tanto, recomendamos conservar
arena cerca del punto de carga de la bateria.

iNunca intente cargar baterias de litio no recargables! Intentar cargar estos dispositivos
puede causar una explosiéon e ignicidn, que propagan sustancias toéxicas.

@ Sila bateria esta dafiada, jno la recargue!

Utilice solo cargadores disenados para este tipo de bateria y que fueron equipados con
la entrega.

@ iNo utilice la fuente de alimentacién del enrutador para cargar las baterias del
equipo lasertag!

El régimen de temperatura de la carga de las baterias de iones de litio afecta su
capacidad, la cual sedisminuye cuando se carga en frio o en calor. La carga se puede llevar a
cabo a una temperatura ambiente que varia de + 4 ° C a + 40 ° C, pero la temperatura de
carga optima esde + 24 °C.

Antes de usar el cargador, verifique la exactitud y calidad de la conexién de todos los
cables. Si algun cable del cargador estd danado, debe reemplazarlo antes de usar el
dispositivo.

Al cargar, instale el equipo en una superficie plana, estable y no combustible. Retire los
objetos inflamables cercanos.

Al cargar equipos con una bateria incorporada, se deben observar las reglas de
seguridad eléctrica.

No se recomienda mantener el cargador en una toma de corriente si no se estd
utilizando para el fin previsto en este momento.

Al desenchufar el aparato de la red eléctrica, desenchufelo de la toma de corriente
sujetando el enchufe, no el cable de alimentacion.
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0 iNunca deje el equipo desatendido mientras se carga!

Si se libera un olor especifico, calor, humo al cargar la bateria o la carcasa se deforma,
desconecte inmediatamente el cargador de la red eléctrica y la bateria del dispositivo de
carga.

El ciclo de carga de las baterias del blaster-chaleco completamente descargadas es de
5-6 horas. Se alcanza una carga completa después de que el voltaje alcanza su valor maximo,
y la corriente de carga disminuye a 0.1... 0.07 A, dependiendo del modelo de bateria.

Si la celda se hincha al cargar, nunca perfore el elemento, especialmente cuando aun
esta caliente. Debe colocarse en agua salada y esperar hasta que el elemento se enfrie.
Después de enfriar, perfore cuidadosamente la cubierta exterior y luego cologue la celda en
agua salada nuevamente. Después de eso, la bateria debe desecharse.

En caso de emergencia, las celdas de litio pueden dafarse por cortocircuitos en el
interior. Ademas, el elemento en si puede parecer completo. En cualquier caso, es mejor
quitar la bateria y observarla cuidadosamente durante 20 minutos.

En caso de despresurizaciéon de la bateria y caida de electrolito en la piel de las manos o
los ojos, enjuague inmediatamente el area afectada con agua corriente durante 15 minutos y
consulte a un médico. De lo contrario, puede causar una quemadura quimica, pérdida parcial
o completa de la vision.

Almacenamiento y eliminacién de baterias.

Las baterias de iones de litio no estan sujetas a almacenamiento a largo plazo y estan
disefladas para un funcionamiento activo continuo. Desde el momento de la fabricacién, su
vida util es de 2-3 anos, independientemente de la intensidad de la operacion.

Si es necesario almacenar las baterias no utilizadas durante mas de 1 mes, deben
cargarse hasta aproximadamente el 50%. El almacenamiento prolongado en estado
descargado puede provocar la falla de la bateria.

Almacene a una temperaturade + 5° C .. + 20 ° C (preferiblemente + 5° C) en un lugar
protegido de la luz solar directa.

No almacene la bateria en habitaciones con alta temperatura o en habitaciones con
alta humedad.

No almacene las baterias con objetos metalicos como clips de papel, alfileres, etc.

Los circuitos de proteccion de la bateria tienen un bajo consumo interno, pero, sin
embargo, son suficientes para que el voltaje de la bateria pueda disminuir a 2.5 V. en unos
pocos meses, por lo tanto, si la bateria no se usa en el modo de ciclo, debe recargarse
periodicamente (aproximadamente cada 6 meses).

Si durante el almacenamiento de la bateria nota que esta muy caliente, sale un silbido
de gas, aparece humo blanco caustico, llévela inmediatamente a un lugar seguro para las
personas. Si se derrama electrolito de la bateria, no permita que entre en contacto con la piel,
ventile la habitacién y deseche la bateria.

El litio contenido en las baterias de iones de litio se derrite y hierve a una temperatura
relativamente baja. Cuando entra agua, se produce una reaccion con la liberacion de
hidrégeno. En consecuencia, dicha bateria durante el almacenamiento descontrolado es
potencialmente explosiva prolongado y puede causar danos ambientales.

Para evitar consecuencias indeseables, los elementos utilizados deben ser recolectados
y entregados a puntos de recoleccion especializados. Al mismo tiempo, deben embalarse de
manera que se evite el contacto eléctrico con el contenedor u otra bateria. Empaquelos
elementos con fugas de manera que se pueda localizar dicha fuga. Use equipos de
proteccién: guantes, gafas, ropa de trabajo adecuada, un respirador y bolsas de plastico
selladas.
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@ iNo deseche las baterias de iones de litio en botes de basura!
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14. Preguntas frecuentes

;Como cambiar el volumen de los sonidos reproducidos por el altavoz del
blaster?

Después de conectar el kit, abra la ventana "Escenas del juego", haga clic en el
icono de engranaje en el campo "Seleccidon de escenarios", y en la ventana
"Seleccién de escenarios" en la pestafa "General" en el campo "Configuracién de
kits" también haga clic izquierdo en el icono de engranaje. En la parte izquierda
de la ventana, seleccione el tipo de configuracién (general, de equipo o
individual) y en la parte derecha de la "Configuracion", moviendo el control
deslizante izquierda-derecha, establezca el nivel de volumen deseado.

c.Como nombrar a un jugador?

Solo puede asignar o cambiar el nombre de un jugador después de haberlo
asignado a uno de los equipos. Para hacer esto, haga clic derecho en el ID del kit
en la columna del equipo, seleccione "Cambiar nombre del jugador" e ingrese
un nuevo apodo en la ventana que aparece. Debe constar de no mas de 20
caracteres y no debe contener los simbolos #,! ni simbolos de tabulacion.

Tengo un sistema operativo Windows 10. ;Por qué el programa no funciona
correctamente?

El programa se inicia en el sistema operativo Windows 10 como administrador:
haga clic derecho en el archivo ejecutable ARENA.exe y seleccione "Ejecutar
como administrador".

JComo eliminar valores negativos en /as estadisticas?

En la pestana "Estadisticas de jugadores" elija — "Ajuste de rendimiento".
Asignar puntos positivos o cero.



