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Налаштування типів зброї у програмі Lasertag Operator 

У програмі Lasertag Operator для системи Android, сумісної з прошивкою 
комплектів від версії 19.2, можна повністю налаштувати шкоду двох типів зброї. Доступні 
налаштування для індивідуальних гравців та загальні налаштування для команд. 

Інструкції з експлуатації можна завантажити за адресою 
https://lasertag.net/manuals/, просканувавши QR-код.  

 

1 Встановлення індивідуальних налаштувань зброї 

Для індивідуального налаштування зброї необхідно: 

1. Відкрити програму Lasertag Operator на своєму смартфоні/планшеті. 

2. Натиснути на іконку меню  , яка розташована у верхньому лівому куті екрана. 
3. У бічному меню обрати пункт «Пресети». Відкриється вікно з картками 

доступних пресетів. 

4. Натиснути на іконку із зображенням шестерні  , яка розташована праворуч 
від назви картки. Відкриється меню налаштувань пресета. 

                   

У кожному пресеті можна за бажанням змінювати параметри основної (зброя 1) та 
додаткової (зброя 2) зброї. 

5. Щоб відкрити вкладене меню «Зброя 1»/«Зброя 2» – натиснути на іконку із 

зображенням стрілки вниз  . 
6. Для додавання в гру зброї в пункті «Увімкнено» встановити кнопку-перемикач в 

активне положення . 
7. У пункті меню «Тип шкоди» зі списку, що випадає, вибрати один з 11 варіантів 

ушкодження, кожен з яких відрізняється параметрами та відтворюваними 
тагером звуками. 
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Значення параметрів, які встановлено за замовчуванням, наведено у таблиці 1. 

Таблиця 1 

Параметри/Тип 
шкоди 

Фалькон Автомат Граната Снайпер Пістолет Лікування Вампір Зомбі РПК Радіація Заручник 

Шкода 25 25 100 50 15 25 25 50 25 25 1 

Час 
перезаряджання 
(сек) 

2.0 2.0 5.0 2.0 2.0 2.0 2.0 2.0 5.0 2.0 2.0 

Автоперезарядже
ння ✓ – – – – – – – – – 

✓ 

Дружній вогонь – – – – – – – – – – ✓ 

Нескінченні 
магазини 

✓ – – – – – – – – – ✓ 

Кількість 
магазинів 

30 30 1 10 10 30 30 30 10 30 255 

Кількість патронів 
у обоймі 

30 30 1 10 17 30 30 30 250 30 100 

Пострілів у черзі 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

Скорострільність 565 565 200 120 800 300 300 60 600 300 565 

Потужність ІЧ-
променя (%) 

40 40 40 80 20 40 40 20 40 40 2 

8. Встановити необхідні параметри або залишити параметри, які були встановлені 
за замовчуванням. 

9. Натиснути кнопку «ЗАСТОСУВАТИ», що розташована в нижньому правому куті 
екрана, для збереження змін, щоб повернутися до параметрів за 
замовчуванням – «СКИНУТИ НАЛАШТУВАННЯ». 
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Варто зазначити, що незважаючи на те, що фізичні параметри таких типів шкоди, 
як «Лікування», «Радіація» та «Вампір» однакові, суть самої шкоди відрізняється. Так 
«Лікування» припускає, що гравець «стріляє» по своїх і додає їм одиниці здоров'я. При 
типі шкоди «Радіація» гравець із чотирьох пострілів вражає будь-якого гравця ворожої 
команди, крім гравців у ролі «Вампір» та «Зомбі». А при типі шкоди «Вампір» гравець 
забирає собі частину одиниць здоров'я супротивника. 

При типі втрат «Зомбі» гравець із двох пострілів «перефарбовує» супротивників у 
кольори своєї команди. 

Такі типи шкоди як «Граната» та «Снайпер» налаштовуються виходячи з логіки гри. 
Так, у «Гранати» довгий час перезарядження, невелика кількість магазинів і патронів, 
невелика потужність ІЧ-променя. Це дозволяє максимально наблизити параметри 
шкоди до реального ураження від гранати. 

При типі шкоди «Снайпер» виставлено 50 % збитків при 80 % потужності 
ІЧ-променя, невелика кількість магазинів і патронів, яку можна ще більше зменшити в 
програмі для реалістичності. Це дозволяє наблизити параметри до реальної поразки 
від снайпера – у разі влучення це буде «вбивство» супротивника з двох пострілів за 
мінімальної кількості пострілів. 

Таким чином, вибір типу шкоди зброї і, при бажанні, самостійне налаштування 
його параметрів дозволяє додати ще більше динаміки в лазертаг-ігри. 

2 Встановлення загальних налаштувань для команд 

Для встановлення налаштувань необхідно: 

1. Натиснути на іконку меню  , яка розташована у верхньому лівому куті екрана. 
2. У бічному меню вибрати пункт «Сценарії». Відкриється вікно із картками 

доступних сценаріїв. 
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3. Натиснути на іконку із зображенням шестерні , яка розташована праворуч від 
назви картки. Відкриється меню налаштувань сценарію. 

                  

4. У вікні, що відкрилося, перейти на вкладку команди. 

5. Встановити кнопку-перемикач у активне положення . Активується підменю 
«Загальні налаштування». 
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6. Натиснути на параметр «Загальні налаштування», щоб викликати підменю. 
7. Встановити в активне положення всі кнопки-перемикачі, розташовані праворуч 

від імені команд, для застосування загальних налаштувань для всіх команд. Для 
застосування загальних налаштувань для однієї або кількох команд – 
встановити в активне положення кнопки-перемикачі лише біля команд, до яких 
слід застосувати налаштування. 

             

8. Встановити загальні налаштування зброї 1 та зброї 2. Налаштування типу шкоди  
зброї виконується аналогічно з індивідуальними налаштуваннями. 


