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Este manual también esta disponible en los siguientes idiomas:

Francés
https://lasertag.net/download/soft/Indoor_3.0 first start FR
A.pdf

Aleman

- https://lasertag.net/download/soft/Indoor_3.0_first_start_D
EU.pdf

Italiano
https://lasertag.net/download/soft/Indoor_3.0_first_start_IT
A.pdf

Inglés

NUPP* https://lasertag.net/download/soft/Indoor_3.0_first_start_E
NG.pdf
ralny

1. Caracteristicas generales

Arena lasertag es una de las variedades del juego lasertag fascinante y dinamico, que
tiene lugar en tiempo y espacio real. La diferencia de este tipo es que los juegos se llevan a
cabo en salas oscuras cerradas, por regla general, anturizadas bajo guerras espaciales. Estas
condiciones determinan la indicacidén especifica: inicialmente, al comienzo del juego, los
sensores del chaleco y el blaster brillan con el color del equipo, y cuando el rayo blaster de un
oponente los impacta, parpadean brevemente en blanco.

El objetivo del juego es conseguir que el rayo infrarrojo del blaster entre en los sensores
montados en el chaleco o las armas del oponente, o en un equipo especial. Por cada accién
exitosa (impactar a un oponente, capturar una base, punto de control, completar una mision,
etc.), el jugador y su equipo reciben puntos. Por impactar a un jugador de tu equipo, por
renacimiento, por un disparo fallido, etc. se quitan puntos (los pardmetros se configuran).). Las
estadisticas se transmiten rapidamente a la tableta de control y se pueden mostrar en un
monitor, proyector o televisor.

El conjunto minimo para jugar arena lasertag consiste en los kits de blaster + chaleco,
enrutador y cargadores. La configuraciéon y control de los kits se realiza desde una tableta o
teléfono (sistema operativo Android).
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Chaleco

Blaster

Cable de
conexion

Vista general del kit

Ademads, para complicar los escenarios y agregar variedad del juego, se utilizan
dispositivos electrénicos adicionales fabricados por nuestra empresa: Puntos de control Smart,
multiestaciones y estaciones SIRIUS.



2. Blaster

El blaster es un simulador de armas "espaciales", que "impacta" a su oponente con rayos
infrarrojos inofensivos.

Para aumentar el realismo, el haz IR durante el disparo se duplica con un haz de luzcomo
un puntero laser.

Parte protectora

del parachoques Boton dePantalla IPS Botdn funcional

(cambio de
recarga tipo de arma)

Parlante

Sensor incorporado de
impacto e indicacion

Sensor de segunda
mano incorporado

Entrada

Disparador hermética

Elementos principales del blaster.
La parte del parachoques de la carcasa estd hecha de elastdbmero termoplastico
expandido, lo que reduce el riesgo de lesiones a los jugadores en posibles colisiones.

El blaster estd conectado al chaleco a través de un cable flexible reforzado con una funda
reforzada.

Ademas del sensor de impacto, en la parte delantera de la carcasa del blaster, hay un
panel que ilumina el disparo en el color del equipo.

En la carcasa hay un sensor de segunda mano, que no permite disparar si se sostiene el
blaster con una mano. Ademas, en la carcasa tiene instalado un motor de vibracién para
simular el retroceso, un giroscopio y un acelerémetro para contar los pasos en el juego y
sefalar el comportamiento agresivo del jugador.

El blaster esta equipado con una pantalla IPS en color de alta resolucidn (240x240), que
funciona en tres modos:

Pre-juego: muestra los parametros de inicio del kit;
Juego: muestra los datos del jugador actual durante la ronda del juego;
Post-juego: muestra las estadisticas finales al final del juego.

Al mismo tiempo, la pantalla puede mostrar mas de 10 indicadores: escalas dinamicas de
salud y municiones, el niumero de impactos al oponente, tipo de arma, preset seleccionado,
puntuacion y mucho mas.
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3. Chaleco

El chaleco es una parte integral del kit de juego arena lasertag y esta conectado al blaster
con un cable especial.

El chaleco tiene 14 sensores de impacto e indicacion, agrupados en 4 secciones: delante,
detrads y en los hombros. Los sensores de impacto y la unidad de control del chaleco estan
equipados con indicador de luz RGB y vibracién (52 LED independientes) y estan protegidos
por carcasas de policarbonato resistentes a los golpes. Un sensor capacitivo montado en el
bloque frontal permite al jugador activar ciertas funciones tocando con la mano, en particular
la superpotencia.

La base textil del chaleco esta hecha de cuero ecoldégico duradero. Las dos correas
ajustables ubicadas a los lados le permiten ajustar el tamafo del chaleco para adaptarse a la
complexién de la mayoria de los jugadores.

El kit funciona con 2 baterias de iones de litio (7,4 V, con capacidad total de 4800 mAh)
ubicadas en la unidad de control del chaleco.

Sensores de impacto e indicacién de
los hombros

Blogue frontal con Botén de

Correas de ajuste o
sensor capacitivo encendido

Conector del
cargador

Elementos principales del chaleco

Conector del
cargador

Botdn de
encendido

Elementos externos de la unidad de control



4. Cargador

Para cargar las baterias del equipo lasertag arena, el paquete de entrega incluye un
cargador que se conecta a la red eléctrica doméstica de 220 V.

El voltaje de salida es de 8.4 Vy la corriente de carga maxima es de 2 A.

Carcasa con enchufe de red

Indicador de carga

Conector

Cargador

El equipo de lasertag arena fabricado por la compania utiliza baterias de iones de litio
equipadas con un circuito interno para proteccidén contra sobrecargas, descargas profundas
y cortos circuitos.

Sin embargo, se debe prestar una atencién especial al manejo seguro de las baterias de
iones de litio.

Use una habitacién ventilada y segura contra incendios para cargar las baterias. Ante la
posibilidad de que las baterias puedan encenderse, no deben provocar un incendio en toda
la habitacion.

El régimen de temperatura de carga de las baterias de iones de litio afecta su capacidad,
la cual disminuye cuando se carga en frio o en calor. La carga se puede llevar a cabo a una
temperatura ambiente que variade + 4 ° Ca + 40 ° C, pero la temperatura de carga 6ptima es
de +24°C.

Inserte el enchufe de salida del cargador en el enchufe apropiado en la unidad de control
del chaleco. Conecte el cargador a una toma de corriente de 220 V.

El tiempo de carga promedio del kit es de 3,5 horas.



5. Enrutador Wi-Fi

Como enrutador Wi-Fi en el kit del equipo lasertag la compania suministra el dispositivo
Tp-link Archer C80 ACI900. El enrutador esta construido en base del procesador de red
MediaTek con frecuencia de 1,2 GHz que tiene un nucleo capaz de ejecutar dos flujos.

En el diapasén de 2,4 HHz funciona el procesador que asegura protocolos 802.11n que
soporta MU-MIMO 3x3 y tiene la velocidad maxima de conexion de 600 Mbit/s. Por 5 GHz y
802.11ac responde el procesador que funciona también con MU MIMO 3x3 y su velocidad
maxima de conexién es 1300 Mbit/s.

I l Antenas

Carcasa

Aspecto exterior del enrutador

El enrutador esta equipado con el bloque exterior de alimentacion (12 V, 1 A (EU Version)
012V, 15 A (US Version)) y cable RJ45 Ethernet.

(1) jAtencion! Al utilizar para el trabajo el enrutador de fuente portatil de alimentacién
(Power Bank) es necesario que la tensiéon de salida corresponda a la tensién nominal
de alimentacién que es 12 V.

o No utilice el adaptador de corriente del enrutador para cargar las baterias del equipo
de lasertag!

En el lado de montaje del enrutador estan situados:

e botdén de encendido/apagado de alimentacion;

e ranura de conexidon del bloque de alimentacion;

e WAN - puerto para conectar el cable del proveedor;

e LANI.LAN4 - cuatro puertos para conectar al enrutador de otros dispositivos, sin
indicadores;

e botén WPS/Wi-Fi - para la conexién/desconexién simplificada de dispositivos a la
red Wi-Fi del enrutador;

e botdn RESET - restablecimiento de configuraciones del enrutador hasta las
configuraciones de fabrica.
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WPS/Wi-Fi

Botdén de
restablecimiento
de configuraciones
RESET

Botdén de
encendido/apagado
de alimentacion Ranura del puerto WAN
bloque de
alimentacion

Puertos LAN x 4
Aspecto exterior del enrutador del lado de montaje

El dispositivo se suministra totalmente ajustado para el trabajo con software y equipo
de lasertag fabricado por la compafia y no requiere cambios adicionales.



6. Punto de control Smart

El Punto de control Smart (DBs) es un dispositivo adicional que permite implementar
uno de los escenarios mas interesantes en la lasertag arena como es la "Captura del punto de
control". Una caracteristica distintiva de este punto de control es |la presencia de 3 barras de
indicadores que muestran el grado de captura de cada equipo, asi como 5 modos que
permiten fijar la captura tanto en tiempo como en disparos.

La captura se realiza mediante impulsos de rayos infrarrojos dirigidos desde el blaster
hacia la zona del punto de impacto. El receptor esta ubicado en la parte interna inferior del
dispositivo, por lo que el emisor debe colocarse verticalmente con respecto al plano de la base
del punto de control.

El dispositivo funciona con baterias de iones de litio (de 7,4 V, con capacidad total de
4800 mANh) ubicadas en la carcasa. Las baterias se cargan desde la red eléctrica utilizando un
cargador estandar con un voltaje de salida de 8.4 V y una corriente de carga maxima de 2 A.

Emisores de infrarrojos

Botén de servicio

Conector del cargador

Botén de encendido

Barras de indicaciéon

Apariencia del Punto de control Smart

El objetivo del Punto de control es fijar su "captura" por parte de jugadores de diferentes
equipos, resumir el tiempo total de captura o el nUmero de impactos en el receptor infrarrojo
del Punto de control y determinar el ganador.

La configuracién y el control del dispositivo se realizan en el programa Lasertag Operator
a través de Wi-Fi.

El Punto de control Smart tiene tres modos de funcionamiento: en espera, juego y
servicio.

Cuando se enciende, el punto de control pasa al modo de espera. En las barras, se
iluminan dos LED centrales con el color del modo actual del Punto de control._En este modo,
se puede ver el grado de carga de la bateria. Para hacer esto, presione y suelte brevemente el
botdn de servicio. La cantidad de LED que brillan en purpura durante varios segundos indicard
la carga de la bateria: 16 LED - 100%, 8 - 50%, etc.

El punto de control puede funcionar en 5 modos de visualizacion ("Captura por tiempo";
"Capturar por disparos"; "Tira y afloja"; "Captura triple" y "Subir la bandera"), cada uno de los
cuales esta configurado por el nUmero de disparos o por el tiempo de retencién del Punto de
control, necesarios para determinar el ganador de la ronda. La indicacidn de los pardmetros
de configuracién se lleva a cabo mediante el brillo de 10 LED centrales. El color de su brillo
corresponde a un cierto modo, que se muestra en una etiqueta colocada en el dispositivo.
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En los modos de captura por tiempo, puede configurar el temporizadorenl, 2, 4,5,7,10,
15, 20 y 30 minutos.

En los modos de captura por disparos, el nimero de impactos en el receptor del
dispositivo se establece de 50 a 500 con intervalos de 50.

La instalacidn de los modos y configuracidn de sus parametros se llevan a cabo desde el
editor de escenarios del programa Lasertag Operator.

11



7. Estacion SIRIUS

La estacién Sirius (StS) es un analogo de un atributo indispensable de muchos escenarios
de juegos lasertag como Punto universal. Se distingue del dispositivo estandar por la
presencia de un panel indicador, sensor tactil, iluminacion lateral, carcasa futurista y 8 modos

de operacion.

Conector del

cargador Boton de

encendido

Panel LED

Emisores de
infrarrojos

Estacion SIRIUS

Fuente de alimentacidn: red de 220 V a través de una unidad de fuente de alimentaciéon
(8.4 V1A)ouna bateriade 7.4V 2600 mAh. Sonido: zumbador (en dispositivos lanzados a partir
de 2020).

La activacion del dispositivo (efecto en los conjuntos de jugadores) se produce, segun el
modo, de tres formas: mediante un disparo al dispositivo (modos "Bonus" y "Bandera"),
automaticamente mediante temporizador (los otros modos) y de forma forzada: cuando se
cubre brevemente la carcasa con la palma de la mano, el sensor tactil se activa (modos de
“Botiquin de primeros auxilios"," Renacimiento "y" Arsenal ").

Alcance con visibilidad directa: 5-7 metros.

En modo de espera (antes del inicio del juego y al final del mismo), cuando se establece
la conexidn con el servidor, los LED de la estacidn se iluminan y se apagan alternativamente
en diferentes colores.

Cuando comienza el juego, el dispositivo comienza a funcionar inmediatamente en el
modo seleccionado con la configuracidn especificada en el programa (la frecuencia de los
comandos emitidos, el impacto en los jugadores de ciertos equipos, el nimero de disparos
para la desactivacion, etc.). La indicacidon correspondera al modo.

En la version actual, la estacién Sirius puede funcionar en ocho modos de juego:
"Renacimiento"”, "Radiaciéon", "Botiquin de primeros auxilios", "Arsenal", "Aleatorio",
“Bonificaciéon ", "Base" y “Bandera”.
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Aleatorio

Radiacion Botiquin de primeros auxilios Bonificacion Bandera

Indicacién de la estacién SIRIUS segun el modo
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8. Multiestacion

La Multiestacién (MS) es unispositivo adicional multifuncional para jugar lasertag, que
permite expandir significativamente la lista de posibles escenarios.

La principal ventaja del dispositivo es la presencia de una pantalla de panel LED (192x192
mm, 1024 pixeles), que muestra claramente en qué modo se activa la estacion. Ademas,
gracias a un disefio futurista, animacidn interactiva e iluminacién lateral, la Multistation agrega
colorido y entretenimiento a los juegos y se convierte en un adorno de cualquier plataforma.

Salida de audio Alimentacion

Altavoces

Panel de LED

Elementos externos de la Multiestacion

Fuente de alimentacidn: red de 220 V a través de una unidad de alimentacién de 8.4 V

2A.
Sonido: altavoces incorporados + salida de audio

La multiestaciéon es inherentemente un desarrollo del Punto Universal. Pero ademas de
los estandares, adquirid las funciones de Punto de Control, Bomba Electrénica y Base de
Comando.

En la versidon actual, la Multistation puede funcionar en siete modos: Botiquin de
primeros auxilios, Arsenal, Renacimiento, Bomba, Punto de control, Radiacién y Base.

Cuando comienza la ronda del juego, en la pantalla LED de la Multiestation, en lugar del
logotipo de la compafia, aparece una imagen que muestra en qué modo se encuentra el
dispositivo. Ademas, la pantalla, como el dispositivo en si, es interactiva y puede responder a
las acciones de los jugadores.
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Botiquin de primeros auxilios Radiacion Renacimiento

Arsenal Bomba Estallido de la bomba

Pantallas de la multiestacién en diferentes modos

La Multiestacion también puede funcionar en modo de “Punto de control”. Pero la
funcionalidad del dispositivo en este modo tiene en cuenta las caracteristicas especificas de
ldsertag arena: los puntos se otorgan por el tiempo que se mantiene el punto.

Para evitar que los jugadores se junten cerca de la Multiestacidén que opera en el modo
"Punto de control", puede configurar el parametro "Radiaciéon" en el programa (el periodo de
distribucién y el dafno causado también se establecen en el programa).

Pantallas de la multiestaciéon en modo de “Punto de control”

La principal diferencia del modo “Base” es que los jugadores de equipos de diferentes
colores son revividos y destruidos selectivamente por la radiacion. También es posible destruir
(desactivar) la base del oponente. Para hacer esto, debe disparar al dispositivo la cantidad de
veces establecida en la configuracién del escenario. En este caso, en la parte inferior de la
pantalla una barra blanca mostrara graficamente el grado de destruccién. Una vez que la barra
alcanza el borde derecho, en la pantalla se muestra una animacion de explosién y aparece la
imagen de una bandera tachada. A partir de este momento, la Base deja de estar activa.
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Pantallas de la multiestacion en modo “Base”

Cuando se usa el modo "Bomba", los jugadores se dividen en dos equipos: los mineros,
que colocan la bomba, y los zapadores, que deben desactivarla. El ganador es el equipo que
cumple su misién. Los parametros de colocacién de la mina, su desminado, colores de los
equipos de mineros y zapadores, etc. se configuran en el programa.

El dispositivo se configura y controla desde el programa Lasertag Operator a través de
un canal Wi-Fi.
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9. Configuracion del equipo

Comience a configurar el equipo para la lasertag arena conectando el enrutador.

El router viene completamente configurada y no requiere cambios adicionales. [m]3&f[u]
Si se viola la configuracién del enrutador por alguna razdn (por ejemplo, hizo clic :
accidentalmente en el botdén Reset o realizé cambios en la configuraciéon que =]
llevaron a cabo al funcionamiento incorrecto del enrutador), debe configurarlo usted
mismo (“Instrucciones de uso de los equipos de interior 3.0" http://lasertag.net/manuals/).

A continuacion, debe instalar y configurar el software en los dispositivos
(smarfdn, tableta, etc.) con sistema operativo Android version 7.0 o superior.:

e Descargue e instale en el dispositivo el programa Lasertag.
Operator, disponible en:
https://play.google.com/store/apps/details?id=net.lasertag.operator
o https;/lasertag.net/support/
. En su smarfén o tableta, habilite el modo de conexidon  Wi-Fi
(Configuraciéon/Conexiones/Wi-Fi) y busque el punto de acceso. (El procedimiento de
configuracién puede variar segun la versiéon del sistema operativo y el modelo del

dispositivo).

. Después de encontrar el punto de acceso LASERTAG, seleccidnelo e ingrese la
contrasefa 2015LT2015 en la ventana que aparece.

. Abra el programa Lasertag Operator. La primera vez que abre la aplicacion, se muestra

una breve guia de uso. Se recomienda estudiarlo. En el futuro, puede desactivar la
visualizacion del manual cuando inicia.

. En la ventana de inicio, haga clic en el botdn "Mend principal" E o deslice el dedo
hacia la derechay vaya a la pantalla del menu principal.

200 @— Game Timer
L @———————— Game start

@———————— Start Delay Timer

——————— Main menu

Log in with Google
account

- o
<o
P

'
Cambiar de equipos  Cambiar el tipo de visualiza.

Primera diapositiva de la guia de inicio rapido y apertura del menu principal

. En la pantalla del menu principal, haga clic en el elemento "Configuracion".
o En la ventana que aparece, verifigue la exactitud del nombre del punto de acceso
seleccionado (LASERTAQG).
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Sala de juego

) Eventos del juego

Estadisticas del jugador

Dispasitivos adicionales

Escenarios

Ajustes predeterminados

Arena ajustes de sonido

Setlings

Service Joon

Explorador

Instrucciones

Iniciar sesién

COMBATE

Nombre del club

lasertag

abilitar ayuda
% Juego paralelo
Reajustar las estadisticas m juego

denar marcadoras

%4 Activar el aists detaliade” | juego
VERSION: 2.3.426.8C4A2DDD
ctivado
do a Belozerova®

1P del router: 192.168.0.1
MiIP:192.168.0.101

Tvout port: 4012

TIEMPO DE CAMBIO AUTOMATICO DE 10
JUGADORES

Comprobaciéon de la configuracion de la conexién

Encienda todos los equipos que participaran en el juego.
En el menu principal, haga clic en la inscripcién "Sala de juegos".
En la pantalla que aparece, haga clic en el botén con el nombre del color del equipo.

=f= (Samajuego

Even s ‘el jueg.s

Est: dis icas del jugadc -

Disposi.0s adiclon='.

Escenarios

Ajustes predeterminados

Arena ajustes de sonido

Settings

Service Room

Explorador

Instrucciones

Iniciar sesion

— 1}

v
Cambiar de equipos  Cambiar el tipo de visualiza.

Vaya a la sala de juegos y active la seleccion de jugadores para el equipo.

En la ventana de seleccion de jugadores, marque las tarjetas de los kits conectados al
servidor, o marque la casilla en la esquina superior derecha para seleccionar todo.
Confirme su eleccién haciendo clic en el botén "Ok". En este caso, los LED de los kits
cambiaran el color de brillo al color del equipo seleccionado.

Presione el botén con el nombre del equipo de color diferente. Marque las tarjetas de
los jugadores restantes. Verifique el conjunto completo por equipos.



COMBATE

Botén
“Seleccionar
todos”

Cambiar al
modo de
servicio

%
Autodistribucion C de equipos  Cambiar el tipo de visualiza

Selecciéon de los jugadores del equipo y cambio entre los modos de visualizacion de la tarjeta de jugador

El programa tiene dos tipos de visualizacion de la tarjeta del jugador: "Estadisticas" y
"Servicio". La conmutacién entre los modos se realiza pulsando el botén “Cambiar tipo de
figura” en la parte inferior de la pantalla.

ID del kit NuUmero de impactos

Numero de frags
NUmero de derrotas

Color del equipo
Nombre del

j r .
Jug:ggdg NUmero de puntos
Tarjeta del jugador en modo de estadisticas
Nivel de Ia ; Carga del acumulador

sefal Wi-Fi i |50% 301531 Ce y version de firmware
recibida @ B s o osanal del kit

El estado bar de

unidades de salud Hadrian77
Tarjeta del jugador en modo de servicio
. Elija uno de los escenarios de juego propuestos (por ejemplo, el escenario "Combate") o

cree el suyo propio. Para ello, vaya al menud "Escenarios".
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Instrucciones

™Y peLenoe vampivo
[ peceacevampiros

&3 cs: Colocar s Bomba

o Tuaof war

fai oy u}

Exportar Importar Eliminar

2 © © © © © 0 © 0 0 0 0 0 o
(- R - S0 - S - A - NI - I - - AR - - K- B - N8

Iniciar sesidn

Vaya al menu “Escenarios” y a las opciones de escenario para seleccionar

Los escenarios se presentan en forma de mosaicos-lineas. Al hacer clic en elicono

se abrira informacién con datos sobre el nivel de dificultad y una breve descripcién
del escenario. Para que el juego use el escenario seleccionado, debes realizar una
pulsacién larga en el mosaico. El editor de escenarios de comandos se invoca

presionando el botdén con el engranaje °

Para crear su propio escenario, debe hacer clicen el botén “Agregue” en el campo inferior
de la pantalla. El programa ofrecera ingresar el nombre del nuevo escenario, copiar la
configuracién de uno de los existentes y luego le dard la oportunidad de configurar los
parametros de la misma forma que para los escenarios integrados en el programa.

COMBATE s Configuraciones generales

Verde
Modo de reactivacion automética donde los jugadores reciben puntos SOLAMENT
———————————————————————————————————————————————————— Amarillo

134 /250

Fécil i Duro

Volumen del Tager 100/100

Volumen del chaleco 100/100

Puntos por completar la mision
Por contrincantes eliminados
Puntos por el tiro decisivo

Por muertes

Para capturar bandera

Para bandera entregada

Por tiro ala bomba

Por eltiro

Por tiro al amigo

Por tiros recibidos

Por tiro a la Torre de Control

Reiniclar sjustes | Aplicar |

Por tiro a la Sirius

Configuracion del escenario en el ejemplo del escenario "Combate"



. Configure la duracién de la ronda. Para hacer esto, en el menu principal, haga clic en los
numeros blancos grandes en la parte superior de la pantalla. En la ventana que aparece,
seleccione uno de los preajustes de tiempo a la izquierda o, desplazando los niumeros
verticalmente, establezca el tiempo en horas (0-23), minutos (0-59 min) y segundos (O-
595s).

. De manera similar, puede ajustar el retraso de inicio haciendo clic en los pequenos
Nnumeros azules debajo del temporizador principal.

Tempgrizdadprde Temporizador del
retardo de inicio oo de juego

Sala ‘e ueyo

) Evel tot del juego

Estadi. icas del juga jor

Dispot tivos adiclonal 1s

Escenarios

Ajustes predeterminados

Arena ajustes de sonido

Settings

Service Room

Explorador

Instrucciones

Iniciar sesién

Configuracion de los temporizadores de retardo de inicioy de tiempo de juego

. Para iniciar el juego puede utilizar el botdn de control del menu principal.

Sala de juego
Eventos del juego
Estadisticas del jugador
Dispasitivos adiclonales
Escenarios

Ajustes predeterminados

Arena ajustes de sonido

Settings

Service Room

Explorador

Instrucciones

Iniciar sesién

Inicio del juego
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. Durante la ronda de juego, las tarjetas de los jugadores en los campos del equipo se
vuelven a color completo y pueden ser usadas para monitorear el estado en que se

encuentran los kits.

El estado de bar en las fichas de jugadores mostrara la banda verde proporcional a la
reserva quedada de unidades de salud.

Hadrian10

- )
Hadrian10

Hadrian11

Kit en .

juego, Kit en

100% de juego, 50%

salud Hadrian10 de salud

Kit en ?'JUQador

juego, 25% impactado

de salud
Jugador Mostrar una
ﬁ]eigigignte de advertencia sobre

las acciones

eliminado del agresivas del

juego jugador.
Visualizacion del estado de los kits durante el juego
. De igual manera se puede controlar la situacion de dispositivos complementarios

activados en el

complementarios”

escenario pulsando el botdén del menu principal “Dispositivos

Durante el juego en la pantalla se muestra el log - informe de eventos principales que
ocurren en el solar. Para hacer esto, debe ir al elemento del menu principal "Eventos del juego"
durante el juego. Ademas, el registro se puede ver tanto extenso como corto: esta regulado
por la casilla de verificacién "Habilitar registro detallado del juego" en el menu "Configuracion®.

Sala de juego

) Flentos el juego

Estudil licas del jugador

& rositivos a dei nales

Escenarios

Aju. tes predete’ ninados

S0 onido

Settings

Service Room

Explorador

Instrucciones

Iniciar sesién

COMBATE

CCCCGCGCCQ

Visualizacién de los eventos del juego (registros)

o En el transcurso del juego, los jugadores que impactan a un oponente o dispositivos
adicionales recibirdn puntos, segun los cuales, al final de la ronda, se sumaran los
puntos individuales y de equipo.
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° En la version mas simple, el juego (incluso en el escenario "Combate") finaliza por
medio del temporizador. En el editor de escenarios, puede configurar el juego para que
finalice cuando se cumplan ciertas condiciones: la captura de la base del oponente, la
captura del Punto de control, el logro de un nimero especifico de puntos, la explosién
de la bomba, etc.

o Al final del juego, es posible ver estadisticas, tanto en forma de tabla como en forma de
varias nominaciones.

CCOMBATE

Nombre

Je  Sala de juego LIS

Eventos del juego
Estadi\ticas del jugador

D $pi it mzndicionales

‘s ‘narios

A stes predetermir dos

Arena 8 ~’.a de sonit 3

Settings
Service Room
Explarador

Instrucciones

Iniciar sesidn

(Guardar las estadis. Compartit  Subir estadistica fi Imprimir Reiniciar las estadi

COMBATE COMBATE

Equipo Rojo

i

Profesional

Mejor KDR

Dominator

Obtuvo la mayoria de las capturss

Francotirador
Mayor precision

&

Primera anotacion

La primera desactivacion

Compartir

i
Imparable

La mayoria delos puntos.

\J
(g0 )

Desactivador

Numero méximo de eiminados

Soldado de asalto

Hirid 2 adores

0,4 Eficiencia
40% Exactitud
1Frags

1 puntos o Desacbacooes

Equipo Azul

0,1 Eficiencia
33% Exactitud
0Frags

0 puntos e

Imprimir Reini

Ventanas de visualizacién de nominaciones y estadisticas del equipo

El programa permite guardar, imprimir y restablecer estadisticas, asi como compartir los

resultados guardados en forma de informes coloridos en las redes sociales.



i

Profesional

Mejor KR

inato

Obtuvo la mayoria de las

=z

Francotirador

Mayor precision

Guardar las estadisticas

COMBATE

i
Imparable

La mayoria delos puntos.

Soldado de asalto

Hirid a més jugadores

MN4c @ A

Brother MFC-L2700DN series
192.168.0.155

Guardar como PDF

EPSON WF-3720 Series-C43218

192.168.0.18

EPSON WF-3720 Series
192.168.0.26

EPSON WF-3720 Series-D13E78

192.168.0.21

Todas las impresoras...

STATSTIOUES  CROSES

19
I
#

La primera desactivacién

s 8 °0o

Imprimir Reiniciar las estadi

I
e

luardar las estadis. Compartic  Subir

Pantalla de trabajo de estadisticas y vista previa de impresion

También es posible mostrar estadisticas en una pantalla externa.

Para hacer esto, necesita descargar el programa LaserTagStatistic
para transmitir estadisticas a una pantalla externa
https://lasertag.net/support/ o en la aplicacién Play Store el
programa Laser tag Scoreboard

https://play.google.com/store/apps/details?id=ua.com.Netronic.TVOutlLasterTagScoreboard.

Debe instalarse en un dispositivo con sistema operativo Android (TV, decodificador,
tableta, etc.). El dispositivo debe estar conectado a la misma red de la tableta con el Lasertag
Operator instalado.

Después de abrir LaserTagStatistic (Laser tag Scoreboard), poner la flechita al rincén
inferior derecho de la ventana de inicio del programa.

<
00:00

Ventana de inicio del programa LaserTagStatistic

Aparecera un icono con forma de engranaje, en el que también hay que hacer clic.
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https://lasertag.net/support/
https://play.google.com/store/apps/details?id=ua.com.Netronic.TVOutLasterTagScoreboard

En la ventana que aparece debe comprobar si la IP del dispositivo y el nimero de puerto
corresponden con los datos especificados en el Lasertag Operator (Menu/Configuracioén). Si es
diferente, cambie manualmente haciendo clic en el valor correspondiente.

También es posible seleccionar el fondo del programa, incluyendo uno personalizado.

Confirme los cambios haciendo clic en el botén de marca de verificacion.

[20192.168.0.120 BN LYol s012 |

Wi-Fi Activado

Conectado a "Skif"

IP del router: 192.168.8{ A1
Mi IP: 192.168.0.120

Tvout port: 4012

Tiempo de cambio| utematiew e jugadores

Show TVOUT ti ner

RUSSIAN

Vista Lista

Verificacién de la correspondencia de la IP del dispositivo y el nUmero de puerto

El uso detallado de los programas se describe en las Instrucciones de [=] E
funcionamiento, que se pueden descargar del sitio web de la compania en:
http://lasertag.net/manuals/ ("Instrucciones de uso de los equipos de interior 3.0").
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10. Garantia

iEstimado cliente!
iAgradecemos su preferencia por los productos de la compania Lasertag.net!

Como obligaciones de garantia debe entenderse la seguridad del funcionamiento
normal del producto, siempre y cuando se cumplan las reglas de transporte, almacenamiento
y operaciéon durante el periodo de garantia.

Al comprar un producto, le pedimos que verifique el correcto llenado de la tarjeta de
garantia, ya que esta es la base del servicio de garantia. El nUmero de serie y nombre del
modelo del equipo que ha adquirido deben ser idénticos en el registro de la tarjeta de garantia.
No se permiten cambios ni correcciones a la tarjeta. Para evitar posibles malentendidos,
guarde los documentos adjuntos a su compra durante toda la vida Util del producto (tarjeta
de garantia, factura, contrato).

Por favor lea cuidadosamente las instrucciones de funcionamiento [=] E
(http://lasertag.net/manuals/) antes de utilizar el producto y antes de contactar con
el centro de asistencia al cliente. O

El periodo de garantia para el producto completo es de 24 meses y se calcula desde el
momento en que el usuario recibe el equipo.

La garantia no se aplica a los consumibles (botones de encendido, de recarga, botones
de control remoto y el gatillo, microinterruptores, conectores del cargador, LED de salida,
cables de audio, redy USB).

Para las baterias incorporadas en el producto y equipos fabricados por terceros,
suministrados en el juego, el periodo de garantia es determinado por el fabricante de dicho
producto.

El servicio de garantia no se aplica a productos cuyos defectos surjan como resultado de:

e incumplimiento de las reglas de transporte, almacenamiento y uso del producto;

e ajuste o conexién incorrecta de los equipos;

e danos causados por uso indebido, abuso o mala aplicacién;

e dano mecanico al producto como resultado de golpes, caidas, presidon excesiva, danos
por roedores, etc.;

e suciedad excesiva, introduccion de objetos y liquidos extrafios, exposicidn a sustancias
o productos de materiales corrosivos;

o fuerza mayor (desastres naturales y situaciones de emergencia);

e reparaciones por personas no autorizadas;

e introduccidon de cambios del disefo de circuitos o cambios de software no autorizados
por el fabricante;

e desviaciones de las normas de las redes de alimentacién, de telecomunicaciones y de
cable;

e desgaste natural del producto (abrasiones de la carcasa del dispositivo, arafazos, etc.).

Los servicios de transporte para llevar a cabo las reparaciones de garantia se pagan en el
siguiente orden: el comprador paga los costos de transporte cuando envia el equipo
al centro de servicio y el vendedor paga los costos desde el centro de servicio al
comprador. En este caso, el método de envio del equipo por parte del comprador
debe ser acordado con el vendedor.

(=]

En casos de reparaciones no cubiertas por la garantia, el Comprador tiene derecho a
solicitar el servicios de reparacion, pero el costo del trabajo, los repuestos y los costos de
transporte corren por su cuenta.

El producto se acepta para su reparacion con el conjunto completo, incluida la tarjeta de
garantia. El conjunto completo del producto se especifica en el pasaporte.

26



Al realizar reparaciones no cubiertas por la garantia, el centro de servicio ofrece una
garantia de 14 dias para aquellos componentes que hayan sido reparados.

El fabricante se reserva el derecho de realizar cambios de disefio que mejoren la calidad
del producto, manteniendo las caracteristicas basicas de operacién.

La compafia se compromete a brindar apoyo (incluida la actualizacién) del software del
equipo de lasertag durante todo el periodo de garantia de su operacion. Si al cliente durante
el periodo de garantia, le suceden fallas en el programa o detecta un mal funcionamiento
significativo del equipo debido a fallas del software, el trabajo correctivo se lleva a cabo lo antes
posible, dependiendo del grado de complejidad del problema identificado.

En este caso, debe respetarse la compatibilidad de las versiones de firmware de los
microcontroladores del equipo y las versiones de software.

La garantia de software no cubre errores causados por:

e incumplimiento por parte del usuario de los requisitos recomendados para los
dispositivos en los que esta instalado el programa;

e mal funcionamiento u operacidén incorrecta de los dispositivos en los que estd
instalado el programa;

¢ malfuncionamiento del sistema operativo instalado en la computadora o equipo
mavil, asi como por la accién de productos de software de terceros, incluidos los
virus informaticos;

e como resultado de una intervenciéon independiente del usuario en el dispositivo
del producto de software;

e operacidén incorrecta del software de acuerdo con las instrucciones.

El fabricante se reserva el derecho de realizar cambios de disefio que mejoren la calidad
del producto manteniendo las caracteristicas bdsicas de rendimiento.
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