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Инструкции по эксплуатации можно скачать по адресу 
https://lasertag.net/manuals/, просканировав QR-код.  

1. Общее описание 

Лазертаг-бомба SUPERNOVA – дополнительное устройство, позволяющее реализовать 
в лазертаге сценарии с установкой и разминированием «взрывчатки с часовым 
механизмом», в том числе сценарий «Закладка бомбы» из компьютерной игры Counter Strike.  

Устройство состоит из двух частей:   

• переносная бомба;  
• стационарная NFC-платформа (рекомендуется минимум 2 шт). 

Активация/деактивация бомбы производится только при нахождении ее на платформе.  
Количество платформ может быть больше количества бомб, и они могут размещаться в 
разных местах площадки. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Переносная бомба представляет собой устройство, имеющее металлопластиковый 
корпус, обрамленный вспененным термоэластопластом. У бомбы имеется автономное 
питание от встроенных аккумуляторов, индикаторы их заряда, динамик, разъем зарядного 
устройства, управляющая кнопка, электронный таймер и ручка для переноски.  Электронная 
плата снабжена Wi-Fi модулем для связи с сервером и NFC-модулем для связи с 
платформой. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Стационарная платформа изготавливается из прочного полиацеталя и снабжена 
специальными крепежными отверстиями для установки на вертикальных или 

Стационарная 
платформа 

 

Переносная 
бомба 

 

Разъем зарядного 
устройства 

 

Фиксирующие 
магниты 
 

Динамик с 
ключом 

фиксации 
 

Управляющая 
кнопка 

 

Фиксирующие 
магниты 

 

Переносная бомба. Вид сзади 

Составляющие Лазертаг-бомбы 

Ручка для 
переноски 

 

Индикаторы заряда 
устройства 

 

RGB - 
светодиод 

 

ИК-приемник 
 Экран 

таймера 
 

https://lasertag.net/manuals/
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горизонтальных поверхностях игровой площадки. Углубление в корпусе платформы и 
встроенные магниты позволяют надежно фиксировать бомбу в случае ее установки. Также в 
платформу вмонтирована NFC карта (метка), которая идентифицирует место закладки 
бомбы. 

ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ 
 

Параметр Единицы 
измерения 

Величина 

Масса  кг 1 
Габариты портативного устройства 
(длина/ширина/высота) 

м 0,30/0,12/0,065 

Максимальная дальность поражения м 10 
Время автономной работы час до 12 
Частота модуляции ИК-сигнала кГц 56 
Длина волны ИК-сигнала нм 940 
Частота Wi-Fi канала ГГц 2,4 

 

Перед игрой стационарные NFC-платформы устанавливаются в разных местах игровой 
площадки, а игроки разбиваются на две команды: 

• минеры (или террористы, как в компьютерной игре Counter Strike), по 
умолчанию это команда красных; 

• сапёры (спецназ), по умолчанию – синяя команда.  

Задача минеров – установить бомбу на одну из платформ.  

Задача саперов - препятствовать установке, а в случае закладки бомбы, обезвредить ее 
до взрыва. 

Включение бомбы производится зажатием управляющей кнопки на 3 секунды. После 
включения устройство переходит в режим «Вне игры» - на цифровом табло отобразится 
плавно мигающая индикация в виде горизонтальных сегментов с двоеточием посередине: «-
-:--».  

 

 

Во внеигровых режимах имеется возможность узнать заряд встроенных аккумуляторов 
– нажатие на 1 секунду управляющей кнопки активирует четыре белых светодиода, 
расположенных на задней стороне корпуса устройства. Свечению 4-х диодов соответствует 
заряд более 75%. При заряде от 50 до 74% светятся 3 светодиода. От 25 до 49% - 2 светодиода. 
Мигание одного индикатора информирует о критическом значении – менее 24%.  

Выключение в режимах «Вне игры», «Бомба деактивирована», «Бомба взорвана», 
«Сервисный» производится зажатием управляющей кнопки на 2-3 секунды до появления на 
экране надписи «OFF».  

 

 

В игровом режиме для выключения питания необходимо нажать и удерживать кнопку 
в течение 90 секунд. При этом, если отпустить кнопку в течение этого времени, то прогресс 
будет сброшен, и для выключения нужно снова нажать кнопку на 90 секунд. Также для 
быстрого выключения устройства можно воспользоваться функциональной кнопкой с одной 
точкой           на Пульте ДУ, направив его излучатель на переднюю панель устройства. Такой 
способ работает во всех режимах. 
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2. Настройка лазертаг-бомбы с помощью Пульта ДУ 

С помощью Пульта дистанционного управления устройство настраивается в сервисном 
режиме. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Задействованные кнопки Пульта ДУ для настройки лазертаг-бомбы  
 

Сервисный режим позволяет изменить ID-номер устройства, назначить Wi-Fi сеть, к 
которой бомба будет подключаться автоматически, сбросить настройки устройства на 
стандартные. 

Для входа в этот режим необходимо на выключенном устройстве зажать управляющую 
кнопку, дождаться появления индикации «--:--» и после этого удерживать кнопку ещё 20 
секунд. Свидетельством об успешном входе в сервисный режим будет индикация на табло – 
надпись «SEr» (service), которая, после отпускания кнопки, сменится на индикацию режима 
настройки «CArd». 

Часть настроек системного режима актуальна только для разработчика, среди них 
программирование платформы (настройка «CArd») и форматирование встроенной памяти 
(настройка «For»). Для избегания нарушения работы устройства не рекомендуется заходить в 
подменю этих настроек. 

Для воздействия на устройство необходимо направить ИК-излучатель Пульта ДУ на 
переднюю панель бомбы, за которой находится ИК-приемник. 

Перемещаться в основном меню сервисного режима можно при помощи кнопок 
Пульта ДУ «Изменить мощность ИК-луча»         (вперед) и «Удвоить единицы здоровья» 
 (назад). 

 

 

 

 

 

 

 

Перемещение в основном меню сервисного режима 

 

 

Перемещение в меню 
вперед 

 Перемещение в меню 
назад 

 

Сброс на настройки по 
умолчанию 

 Поиск  точки доступа 
 

Смена ID бомбы 
 

Точка доступа LASERTAG 
 Точка доступа LASERTAG-NET 

 Точка доступа Test mode 
 

Точка доступа MGO 
 Точка доступа TechSupport 
 Точка доступа OTK 
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2.1. Смена ID 

Однократное нажатие кнопки Пульта ДУ «Удвоить единицы здоровья»        открывает 
настройку «ChID»(change ID) – она позволяет изменять ID устройства. Для входа в режим 
необходимо нажать кнопку пульта «Старт игры»        . На экране высветиться номер 
устройства в формате « I_n», где n – номер от 1 до 999. Нажатием кнопок пульта ДУ «Изменить 
мощность ИК-луча»        (вверх) и «Удвоить единицы здоровья»             (вниз) выбрать 
необходимый номер. Повторное нажатие на кнопку «Старт игры» применяет изменение. 

 

 

 

Возврат в основное меню – нажатие на кнопку «Удалить игрока»          . 

 

2.2. Настройка подключения к точке доступа 

При поставке Бомба Supernova настроена таким образом, что она при работе с 
сервером подключается к точке доступа LASERTAG. Однако, если игры с использованием 
бомб происходят на параллельных площадках, необходимо их, как и всё используемое в 
игре оборудование, подключать к разным точкам доступа. 

В основном меню настройка отображается надписью «StAP» (start access point). Чтобы 
выйти на данную настройку, необходимо после включения устройства в сервисном режиме 
дважды нажать на кнопку Пульта ДУ «Удвоить единицы здоровья»         . 

 

 

 

После входа в меню кнопкой Пульта ДУ «Старт игры»         на экране таймера 
отображается надпись «AP_n» (access point_n), где n – конкретный номер точки доступа.  

 

Номерам на экране соответствуют следующие точки доступа: 

0 – TechSupport, 1 – Testmode, 2 – TDM (точка для внутренних тестов разработчика), 3 –  
MGO, 4 –  OTK, 5 –  LASERTAG, 6 –  LASERTAG-NET, 7, 8 – заняты под внутренние тесты 
разработчика, не использовать. 

 Для установки новой точки доступа необходимо воспользоваться кнопками   
«Изменить  мощность  ИК-луча»                  (вверх)  и  «Удвоить  единицы  здоровья»         . Во 
время перебора номеров надпись «AP_n» будет мигать - устройство в это время пытается 
подключиться к включенным в данный момент серверам. При установке связи мигание 
надписи прекращается. Таким образом можно одновременно контролировать возможные 
варианты подключения.  

После установки нужного номера точки доступа необходимо нажать кнопку пульта 
«Старт игры»         . 

Подтверждением успешного назначения будет надпись на экране таймера «dOnE». 

 

 

 

 

Возврат в основное меню – нажатие на кнопку «Удалить игрока»          . 
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Существует возможность быстрой смены точки доступа во внеигровом режиме – с 
помощью кнопок Пульта ДУ. Для этого необходимо зажать управляющую кнопку, направить 
излучатель Пульта на переднюю панель бомбы и нажать одну из его кнопок:   

 

Необходимо контролировать, чтобы бомба и сервер были подключены к одной и той 
же точке доступа. 

. 

2.3. Восстановление настроек по умолчанию 

При поставке лазертаг-бомба имеет настройку по умолчанию, со следующими 
параметрами:  

• ID устройства – 12; 
• команда красных – минеры, устанавливают бомбу; 
• синие – саперы, препятствуют минерам, а в случае установки бомбы - разминируют ее; 
• время на нажатие кнопки после подтверждающего выстрела – 3 с; 
• время таймера взрыва – 1 мин; 
• время разминирования – 10 секунд; 
• урон при поражении по Wi-Fi – 100 единиц здоровья. 

Изменения настроек, произведенные с компьютерной программы, сохраняются после 
выключения устройства и в дальнейшем действительны и в игре без использования 
сервера. В этом случае что-либо изменить с помощью Пульта нельзя. Но можно вернуться к 
настройкам по умолчанию. 

Для восстановления настроек необходимо после включения устройства в серверном 
режиме направить ИК-излучатель Пульта ДУ на переднюю панель бомбы и нажать на кнопку 
«Изменить мощность ИК-луча»        . На экране таймера появится надпись «dEFA»(default). 

Теперь нажать кнопку «Старт игры»        . Высветится надпись «StAr»(start). Для сброса 
настроек повторно нажать на кнопку Пульта ДУ «Старт игры». Свидетельством об успешном 
сбросе настроек будет высветившаяся на экране надпись «dOnE». 

1 

 

 

Для возврата в основное меню воспользоваться кнопкой Пульта «Удалить игрока»           . 

 

После изменения настроек необходимо выключить устройство (зажать управляющую 
кнопку на 2-3 секунды – на экране должна появиться надпись «Off», и после этого кнопку 
нужно отпустить). Далее можно снова включать бомбу в обычном режиме. 

Кнопка 
Пульта ДУ 

Название Имя точки доступа Отображение на 
дисплее бомбы 

 
Пресет «Медик» LASERTAG AP 5 

 
Пресет «Заложник» Test mode AP 1 

 
Пресет «Снайпер» OTK AP 4 

 
Пресет «Штурмовик» TechSupport AP 0 

 
Пресет «Вампир» LASERTAG-NET AP 6 

 
Пресет «Зомби» MGO AP 3 
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Лазертаг-бомбой в играх можно управлять как Пультом ДУ, так и компьютерной 
программой с использованием сервера. Конечно, возможности по  настройке и управлению 
устройством в этих случаях будут разными.  

3. Использование Бомбы с управлением Пультом ДУ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Задействованные кнопки Пульта ДУ для проведения игры без сервера 

3.1. Запуск бомбы в игру и изменение громкости динамиков  

Включается устройство зажатием управляющей кнопки на 3 секунды. В неигровом 
режиме можно изменить громкость динамика устройства, направив излучатель    Пульта    ДУ   
в   переднюю   панель   лазертаг-бомбы. Нажатие кнопки   «Пресет   «Медик»          увеличивает 
громкость, кнопки «Пресет «Заложник»          -  уменьшает. 

Для запуска бомбы инструктор нажимает на кнопку Пульта ДУ «Старт игры»        . 
Устройство переходит в режим «В игре», что индицируется на циферблате таймера 
движущимися по часовой стрелке светящимися полосками. 

 

 

 

Бомба вручается одному из игроков команды минеров (красных) и дается старт раунда. 

3.2. Закладка бомбы 

Закладка бомбы производится в следующей последовательности: 

1. После того, как игроку с бомбой и у которого еще остались единицы здоровья, 
удастся приблизиться к точке установки – одной из стационарных платформ (к 
плэнте – как ее называют в CS), он должен вставить переносную бомбу в ее 
гнездо (кнопка должна быть расположена справа).  

2. Устройство переходит в режим «Бомба установлена» - сначала табло на 
несколько секунд показывает, время, на которое настроен таймер. 
Если в этом режиме бомбу снять с платформы, она перейдет в предыдущий 
режим «В игре» и включится соответствующая индикация. 
 
 
 
 

Увеличить громкость 
 
Уменьшить громкость 
 

Выключить устройство 
 

Запустить устройство 
в игру 
 

Остановить таймер 
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3. После нескольких секунд, которые сопровождаются звуковым сигналом, на 
экране бомбы появится подсказка - надпись «Shot». Она говорит о том, что игрок 
команды минеров должен подтвердить, что его индивидуальный комплект 
активный – необходимо выстрелить из своего тагера в приемник бомбы, 
расположенный за лицевой панелью корпуса. 
 
 
 
 
 

4. Свидетельством об успешном подтверждении будет загоревшийся зелёным 
цветом светодиод в правом верхнем углу экрана и затем появившаяся на экране 
следующая подсказка – надпись «Hold». Если в устройство выстрелит игрок 
команды сапёров, светодиод загорится красным, а устройство не перейдёт в 
следующий режим. 

 
 
 
 

5. Далее необходимо нажать и удерживать управляющую кнопку в течение 3-х 
секунд. О процессе активации бомбы сигнализирует отсутствие мигания табло 
таймера и звук из динамика устройства. Если игрок команды минеров не 
удержал кнопку 3 секунды, или в этот момент в бомбу выстрелил игрок команды 
сапёров, процесс активации будет отменен. Нужно минеру опять выстрелить в 
бомбу и повторить зажатие управляющей кнопки. 

6. Как только бомба перейдет в режим «Бомба активирована», включается таймер 
обратного отсчета – на табло выводится уменьшающееся каждую секунду время 
до взрыва. Одновременно каждую секунду динамиком бомбы будет 
воспроизводиться короткий звуковой сигнал. Последние 10 секунд до взрыва 
частота воспроизведения сигнала увеличивается до нескольких раз в секунду. 
 
 
 
 

7. Если за время работы часового механизма бомба не будет деактивирована, 
происходит «взрыв» - на табло начинает мигать надпись «Booo», светодиод 
мигает переливом цветов, воспроизводится соответствующий звук и по wi-fi 
каналу поражаются все комплекты, находящиеся в радиусе примерно 10 м.  
Величина урона  – 100 единиц здоровья.  
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Остановить часовой механизм принудительно может инструктор с помощью Пульта ДУ 
– необходимо направить его излучатель на лицевую панель бомбы и нажать на кнопку 
«Удалить игрока»         . Устройство перейдет в режим «Вне игры». Чтобы после этого 
повторно использовать бомбу, ее нужно извлечь из платформы и снова запустить пультом. 

3.3. Разминирование бомбы 

Если команде саперов не удалось предотвратить установку и активацию бомбы, ее 
необходимо обезвредить. Сделать это можно в течение работы таймера, но не позже 
значения, выставленного в параметре «Время разминирования» настроек бомбы в 
программе (по умолчанию – 10 секунд). 

Для деактивации бомбы необходимо: 

1. Игроку команды сапёров, который приблизился к установленной бомбе, также 
необходимо подтвердить активность своего комплекта - выстрелить из своего 
тагера в лицевую панель устройства. На устройстве высвечивается подсказка 
«Hold», но таймер устройства продолжает обратный отсчет. 

2. Игроку дается 3 секунды, чтобы нажать и удержать управляющую кнопку 
заданное время разминирования (по умолчанию 10 сек). Если сапёр не успевает 
за 3 секунды зажать кнопку, на экране вновь высвечивается надпись «Shot» и для 
следующей попытки необходимо повторить выстрел из тагера. На выстрелы 
минёров устройство реагирует красным свечением светодиода и не переходит в 
следующий режим. 

3. Если процесс деактивации начать, когда на таймере меньше времени, чем 
необходимо для разминирования (по умолчанию 10 сек), взрыв все равно 
произойдет, т.е. деактивировать устройство в течение этого времени 
невозможно. 

4. В режиме работы часового механизма предусмотрена «защита от нарушений 
правил игры»: если в это время снять бомбу с платформы - воспроизводится звук 
«Сигнализация» и устройство переходит в режим «Вне игры». Высвечивается 
надпись «Eror» (error) и для продолжения игры необходим повторный запуск с 
Пульта ДУ инструктором.  
 

 

 

5. Успешная деактивация бомбы сопровождается остановкой таймера и 
специальным звуковым сигналом, на экране высвечивается надпись «SAFE», 
светодиод светится синим цветом. 

 
 
 
 

Для повторного использования бомбы её нужно снять с платформы и запустить с 
помощью Пульта ДУ. 
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3.4. Алгоритм использования лазертаг-бомбы с настройками по умолчанию и 
управлением с Пульта ДУ  
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команды 
минеров 

Дается старт 
раунда 

Игрок устанавливает бомбу на 
одну из платформ 

Необходимо 
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4. Бомба в лазертаг-играх с использованием сервера и программы Lasertag 
Operator 

Использование компьютерной программы позволяет изменить настройки бомбы, 
управлять ею, получать информацию о текущем состоянии устройства, выставить количество 
начисляемых очков за результативные действия игроков, а также автоматически завершить 
раунд при достижении заданного условия. 

4.1. Изменение настроек  

Чтобы добавить бомбу в сценарий необходимо во вкладке «Дополнительные 
устройства» редактора выбранного или создаваемого сценария нажать на кнопку «Добавить 
бомбу», расположенную в нижнем меню вкладки.  

После того, как плитка устройства появится в окне вкладки, необходимо нажать не неё.  
Появится меню, в котором можно исключить бомбу из игры, изменить ее 
идентификационный номер (ID), а также открыть окно настроек. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

В окне настроек имеется возможность выбрать: 

• режим работы бомбы (лазертаг или пейнтбол); 
• время работы часового механизма после активации бомбы минерами (от 10 до 

600 секунд); 
• время, которое дается команде саперов на разминирование уже 

активированной бомбы (от 2 до 60 секунд); 
• урон (от 0 до 999 единиц здоровья); 
• цвет команд минеров и саперов (красный, синий, желтый, зеленый). 

Пейнтбольный режим не предусматривает перед установкой и разминированием 
бомбы подтверждать активность комплекта выстрелом из тагера. Также не нужно делать 
старт кнопкой Пульта – после своего включения бомба готова к установке на платформу. 
Режим сохраняется и после выключения и повторного включения устройства – вплоть до 
изменения  данного параметра в программе. 

Урон при взрыве бомбы производится по Wi-Fi каналу и воздействует на игроков всех 
команд, находящихся в момент взрыва в радиусе действия сигнала (около 10 м). 
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4.2. Сценарные настройки  

Программа позволяет назначить начисление очков за действия с бомбой. Для этого во 
вкладке «Сценарии» необходимо перейти в раздел «Supernova начисление очков». Здесь 
можно выставить получение очков (от – 999 до 999): 

• за взрыв (т.е. саперы не смогли за отведенное время разминировать бомбу); 
• за разминирование; 
• за активацию (начисляется игрокам команды минеров за активацию бомбы, 

даже если она не взорвалась); 
• за предотвращение установки (начисляется команде саперов, если при 

окончании игры по таймеру минеры не смогли установить и активировать 
бомбу) 

Чтобы изменить численное значение, нужно кратко нажать на строчку параметра. 

Очки начисляются команде, игрок которой совершил результативное действие с 
бомбой. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Для автоматического окончания игры (не по таймеру) необходимо добавить условия 
завершения, касающиеся лазертаг-бомбы. Таковых два: 

• взорвать бомбу; 
• разминировать бомбу. 

Каждое из них имеет дополнительную настройку – количество необходимых взрывов 
или разминирований для завершения раунда (от 1 до 400). Этот параметр необходим в 
первую очередь для сценариев с использованием нескольких бомб.  

Можно выставить отличные от единицы значения и при одной бомбе на площадке. Но в 
связи со спецификой конструкции лазертаг-бомбы полностью автоматизировать процесс 
повторной установки не представляется возможным. После каждого взрыва инструктор 
должен снять бомбу с платформы, переместить на стартовую позицию минеров, запустить ее 
с помощью Пульта ДУ или из программы, и уже тогда передать устройство одному из 
игроков.   
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Кроме этого, возможна ситуация, когда в результате перестрелки, так и не установив 
бомбу, одна из команд будет полностью деактивирована. Соответственно она не сможет 
помешать выполнению миссии оставшейся команде. Для таких случаев в сценарий 
добавляется еще одно условие завершения игры – «Осталась одна команда». 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.3.  Описание встроенных сценариев 

В программе Lasertag Operator уже встроено два сценария, использующих лазертаг-
бомбу.  

4.3.1. «CS: Бомба» 

Сценарий, по сути, является воплощением возможности реализовать в лазертаге 
сценарий «Bomb/Defuse» из компьютерной игры Counter-Strike. Как и в CS, в данном 
сценарии команде минеров (по умолчанию это красная команда) необходимо за время 
раунда установить бомбу на одну из двух платформ, размещенных в разных местах игровой 
площадки, и активировать ее. Задача команды саперов (синих) – не допустить закладку, а 
если этого не удалось сделать – разминировать бомбу. 

Данный сценарий настроен максимально приближенно к своему компьютерному 
оригиналу:  

− обе команды имеют одинаковые настройки (100 единиц здоровья, урон 
оружия 25, патроны без ограничения); 

− из дополнительных устройств используется только лазертаг-бомба 
Supernova; 

− время закладки бомбы – 3 с (не регулируется); 
− таймер часового механизма – 45 сек  (можно увеличить до 10 минут); 
− время разминирования – 10 с (увеличивается до 60 с). 
− возрождения и лечения нет - пораженные игроки покидают площадку; 
− очки за попадание в соперника учитываются только для личной 

статистики.  

Время раунда выставляется максимальным (60 минут), но так как отсутствует 
возрождение или лечение игроков, игры этого сценария обычно заканчиваются довольно 
быстро. 

Игра заканчивается при выполнении одного из заданных условий: 
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− «Взорвать бомбу» – побеждает команда минеров; 
− «Разминировать бомбу» – побеждает команда саперов; 
− «Осталась одна команда» -  побеждает команда, которая деактивировала 

всех своих соперников. 

 
4.3.2. «CS: Детонатор» 

Еще один, более сложный, сценарий из серии Counter-Strike. Отличиями от сценария 
«CS: Бомба установлена» являются: 

− команды имеют различные настройки, заключающиеся в том, что у 
команды минеров стартовое значение единиц здоровья 75, а у саперов – 
100. Но находящиеся на базах SIRIUSы первых возрождают каждые 5 с, а 
саперов – каждые 15 секунд; 

− после закладки бомбы у саперов увеличено время для разминирования 
– 180 с;  

− у игроков по 2 оружия с ограниченным (по 10 магазинов) боезапасом – 
автомат и пистолет (с пониженной дальностью). 

Рекомендуемое время раунда – 15 минут. 

Игра заканчивается при выполнении одного из заданных условий: 

− «Взорвать бомбу» – побеждает команда минеров; 
− «Разминировать бомбу» – побеждает команда саперов; 
− «Осталась одна команда» -  побеждает команда, которая деактивировала 

всех своих соперников. 

В связи с тем, что у игроков есть возможность повторно вступать в игру после 
деактивации, возможна ситуация, когда до окончания времени раунда минеры не смогут 
установить бомбу и запустить часовой механизм. В этом случае инструктор должен объявить 
победителем команду саперов. 

4.4. Создание собственного сценария 

Кроме редактирования встроенных сценариев, программа предоставляет возможность 
создать и настроить свой собственный сценарий с использованием бомбы Supernova При 
создании сценария следует придерживаться следующей последовательности действий: 

1. Из главного меню выйти в раздел «Сценарии». 
2. Нажать на кнопку «Добавить». 
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3. Ввести название сценария. Нажать кнопку «Далее». 
4. Выбрать установленный в программу сценарий, на основе которого будет 

создаваться новый. Для упрощения настройки можно использовать сценарий 
«CS: Бомба установлена», так как он уже адаптирован под использование бомбы 
Supernova. Нажать «ОК». 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. На вкладке «СЦЕНАРИИ» при необходимости дать краткое описание сценария 
(не более 250 знаков). Нажать на иконку с «галочкой». 

6. Выставить уровень сложности и громкость звуковых эффектов. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7. В разделе «Supernova начисление очков» задать количество очков, начисляемых 
за взрыв, за активацию и за разминирование (-999-+999, по умолчанию 0 или 
100). При необходимости добавить также очки за другие параметры, например, 
за выполнение миссии, за деактивацию соперника и т п. 
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8. В нижней части вкладки в разделе «Условия завершения игры» нажать на 
кнопку «+Добавить». Если сценарий сделан на основе «CS: Бомба установлена», 
условия завершения сценария добавлены по умолчанию, если нет, нужно 
выбрать 3 условия завершения сценария: «Взорвать бомбы», «Разминировать 
бомбы» и «Осталась одна команда». Нажать ОК. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9. В добавившихся условиях «Взорвать бомбы» и «Разминировать бомбы» при 
необходимости нажать на строчку с названием условия. Открывается окно, в 
котором либо прокручиванием, либо тапнув на число и набрав на клавиатуре 
можно выбрать необходимое количество взрывов или разминирований (от 0 до 
400, по умолчанию 1). Как правило, для короткого раунда (до 15 минут) следуют 
выставить значение, равное количеству использующихся в сценарии бомб.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10. Перейти во вкладку «КОМАНДЫ». Выбрать цвет участвующих в раунде команд и 
произвести настройки комплектов либо в разделе «Общие настройки», либо 
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«Командные настройки», если есть необходимость сбалансировать команды. Для 
сохранения изменений нажать на кнопку «Применить». 

11. Перейти на вкладку «ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ УСТРОЙСТВА». В нижнем меню нажать 
на кнопку «Добавить бомбу». В поле «Бомба - Supernova» появится плитка 
устройства. Кроме бомбы в сценарии можно использовать любые 
дополнительные устройства в количестве до 14 единиц каждого. 

12. Нажать на плитку - появится меню настроек бомбы. 
13. Здесь есть возможность изменить ID устройства, удалить его из сценария и 

произвести настройку. 
14. Нажать на надпись «НАСТРОЙКА». Выставить параметры часового механизма – 

это время, через которое бомба срабатывает после ее закладки. Диапазон от 10 
до 600 секунд (по умолчанию - 60). 

15. Выставить время разминирования. Фактически, это сколько секунд нужно 
игроку команды саперов держать зажатой управляющую кнопку бомбы до ее 
обезвреживания (1 - 60 секунд, по умолчанию – 10 с). 

16. Из команд, участвующих в раунде, выбрать цвет команд минеров и саперов.  
17. Выставить параметр «Урон» - это количество единиц здоровья, которые 

отнимаются у комплектов игроков, попавших под воздействие взорвавшейся 
бомбы. При использовании в сценарии нескольких бомб, рекомендуется 
устанавливать урон менее половины стартового значения единиц здоровья – так 
после взрыва первой бомбы раунд будет продолжаться. 

18. Нажать кнопку «ОК».  
19. При использовании в сценарии нескольких бомб, процедуру повторить.  
20. Вернуться в окно выбора сценариев. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Игра с использованием устройства Бомба допускает различные варианты сценариев. 
Например, можно настроить так, что в раунде каждая команда имеет свою переносную 
бомбу. В этом случае на каждое устройство выбирается своя команда минеров и саперов, и 
тогда цвет оформления плитки бомбы в программе будет соответствовать цвету команды 
минеров.  

Можно создать такой сценарий, когда в игре участвует не две, а три-четыре команды. У 
каждой имеется своя бомба, помеченная цветной маркировкой (например, цветным 
скотчем). В настройках каждой бомбы выбирается свой цвет команды минеров, а в 
настройках цвета команды саперов выбирается «Все». Тогда игрок любой команды может 
произвести разминирование, а чтобы он случайно не начал обезвреживать свою бомбу, 
игрок должен контролировать цвет маркировки. 
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В длительных по времени лазертаг-играх для выполнения условия завершения игры 
можно выставлять бóльшее количество взрывов и разминирований, чем имеется бомб. В 
этом случае после взрыва или разминирования инструктором бомба извлекается из 
платформы, переносится на стартовую позицию команды минеров и вновь запускается в 
игру. Каждое удачное действие команд будет отражаться в итоговой статистике. 

 

4.5. Старт раунда и отображение игрового процесса 

Перед игрой инструктор должен рассказать игрокам о действиях каждой команды, 
различиях настройки комплектов, количестве и расположении стационарных платформ, 
условиях завершения игры. 

Последовательность проведения раунда по сценарию с использованием лазертаг-
бомбы следующая: 

1. Выбрать необходимый сценарий нажатием на его строку (пункт «Сценарии»). 
2. Зайдя во вкладку «Дополнительные устройства» настроек сценария, необходимо 

убедиться, что бомба Supernova добавлена в сценарий и что ID номер устройства 
соответствует ID номеру реального устройства, используемого в игре. При 
необходимости изменить. 

Проверить соответствие можно, можно, зайдя на пункт главного меню 
«Дополнительные устройства» - плитка подключившейся бомбы должна отображаться 
полноцветной. Если плитка полупрозрачная – необходимо либо изменить  ID самого 
устройства, либо изменить ID бомбы в сценарии.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Включить комплекты игроков, бомбу Supernova, а также другие дополнительные 
устройства, если они есть в настройках сценария. 

4. Распределить комплекты по командам.  
Необходимо соблюдать  баланс в составе игроков в зависимости от задачи команды в 

сценарии, расположения платформ и укрытий на площадке.  
5. Выставить время раунда и, если необходимо, время задержки старта. 
6. Дать старт игры. Старт, как правило, производится от баз команд.  
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Примерный план стартового расположения команд и стационарных платформ на 
площадке аренного лазертага: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Алгоритм действий игроков по сценарию с использованием лазертаг-бомбы в 
серверной игре аналогичен игре с управлением Пультом ДУ (см. главы 3.1-3.3).  

Как и в игре с управлением Пультом ДУ, игрокам, разминирующим бомбу следует  
помнить,  что если перед началом деактивации таймер показывает время, меньшее, чем 
необходимо удерживать кнопку, деактивацию уже произвести невозможно. 

Отличием является то, что приложение контролирует наличие единиц здоровья у 
игрока, который устанавливает или разминирует бомбу – если во время удержания 
управляющей кнопки соперники деактивируют комплект,  вместо зеленого светодиода 
загорается красный и таймер не останавливается. Чтобы возобновить разминирование 
необходимо другому игроку команды саперов повторить данную процедуру. 

При использовании сервера бомба SUPERNOVA поддерживает принцип 
параллельности игр. При включенном параметре «Параллельная игра» (Главное 
меню/Настройки/Глобальные настройки) в управляющих программах разных площадок, в 
момент старта приложение передает устройству список ID номеров всех участвующих в 
данном раунде комплектов. В процессе игры бомба будет реагировать только на выстрелы 
этих игроков. Соответственно информация о задействованных в сценарии бомбах 
передается на комплекты,  и они будут реагировать только на взрывы бомб из переданного 
списка.  

При ручной остановке игры или перезагрузке лазертаг-бомбы список 
задействованных в раунде устройств очищается. 

Во время раунда в приложении  отображается статус бомбы. В каждую платформу 
вмонтирована NFC карта со своим номером. При установке бомбы считывающее устройство 
получает данные с карты и информация о ее номере передается на сервер. 

После этого на плитке устройства появлется иконка платформы и её номер. 

 

 

 

  

При зажатии управляющей кнопки бомбы при установке или разминировании на 
плитке отображается белыми цифрами таймер обратного отсчета. Если в этот момент игрока 
деактивировали, появляется надпись «Error». 

После активации бомбы минерами на плитке также включается таймер, синхронный с 
таймером на самой бомбе.  

При попытке извлечь бомбу из платформы во время работы таймера кроме звукового 
сигнала на самом устройстве, на плитке бомбы появляется предупреждение. 

 

Стационарные 
платформы 

Переносная 
бомба у 
команды 
минеров 

База 
саперов 
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Для повторного использования бомбу Supernova необходимо исключить из игры, а 
затем снова включить в игру. 

Раунд может автоматически завершиться либо при выполнении одного из условий, 
либо по окончанию времени, в зависимости от настроек.  

Повторное использование бомбы возможно только после извлечения устройства из 
гнезда стационарной платформы и переноса на стартовую позицию команды минеров. 

 
5. Техника безопасности 

При использовании лазертаг-бомбы следует придерживаться следующих правил: 

Во время игры бомбу следует переносить по площадке с использованием 
специального ремня. Следить, чтобы случайно упавшее устройство не нанесло травму 
игроку. 

Надежно закреплять стационарные платформы на стенах, деревьях или других 
поверхностях. 

Оберегать корпус оборудования от чрезмерных механических усилий.  

Не допускать попадания влаги внутрь устройства. Если все-таки это произошло – 
быстро выключите оборудование и просушите его в течение 4-5 часов при комнатной 
температуре.  

Если оборудование находилось при отрицательной температуре – при использовании 
в отапливаемых помещениях, во избежание повреждения электронных блоков из-за 
конденсата, перед включением следует выдержать его в тепле не менее 2-х часов.  

Соблюдайте правила безопасности при работе с литий-ионными аккумуляторами! 

Не доводите аккумулятор до минимального заряда. Более предпочтительны частые 
подзарядки - аккумулятору это не вредит. 

Используйте только штатное зарядное устройство и оригинальные аккумуляторы. 
Несоблюдение этого условия может привести к повреждению оборудования, вызвать 
короткое замыкание, пожар, создавать опасность взрыва, и т. д.  

Температурный режим зарядки литий-ионных аккумуляторов влияет на их ёмкость, 
которая снижается при зарядке на холоде или в жару. Заряд можно проводить при 
температуре окружающей среды в пределах от +4°С до + 40°С, но оптимальная температура 
зарядки +24°С.   

Не рекомендуется держать зарядное устройство в сетевой розетке, если оно в этот 
момент не используется по назначению. 

Никогда не оставляйте оборудование без присмотра в процессе зарядки!  

Если при зарядке аккумулятора выделяется специфический запах, тепло, дым, 
происходит деформирование корпуса, немедленно отсоедините зарядное устройство от 
сети, а лазертаг-бомбу -  от заряжаемого устройства. 

Цикл  зарядки полностью  разряженных  аккумуляторов бомбы составляет около  1,4 
часа. 

Литий-ионные аккумуляторы, встроенные в устройство, не подлежат длительному 
хранению и предназначены для активной постоянной работы. С момента изготовления срок 
их службы составляет 2-3 года, независимо от интенсивности эксплуатации.  

Если есть необходимость хранить устройство более 1 месяца, необходимо зарядить его 
примерно до 50%. Долгое хранение в разряженном состоянии может привести к выходу из 
строя аккумулятора. 
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  Не выбрасывайте литий-ионные батареи в мусорные баки! 
 

 

Контакты службы техподдержки приведены на сайте компании  
https://lasertag.net/support: 

 

 
 

 
 
 
 
 

https://lasertag.net/support:
https://lasertag.net/support:

