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Інструкції з експлуатації можна завантажити за адресою 
https://lasertag.net/manuals/, просканувавши QR-код.  

 

1. Загальний опис 
Лазертаг-бомба SUPERNOVA – додатковий пристрій, що дозволяє реалізувати в 

лазертаг сценарії з установкою і розмінуванням «вибухівки з годинниковим механізмом», в 
тому числі сценарій «Закладання бомби» з комп'ютерної гри Counter Strike.  

Пристрій складається з двох частин: 

• переносна бомба; 
• стаціонарна NFC-платформа (рекомендується щонайменше 2 шт.). 

Активація/ деактивація бомби відбувається тільки при знаходженні її на платформі. 
Кількість платформ може бути більше кількості бомб, і вони можуть розміщуватися у різних 
місцях майданчика. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Переносна бомба являє собою пристрій, що має металопластиковий корпус, 
обрамлений спіненим термоеластопластом. У бомби є автономне живлення від вбудованих 
акумуляторів, індикатори їх заряду, динамік, роз'єм зарядного пристрою, керуюча кнопка, 
електронний таймер і ручка для перенесення. Електронна плата має Wi-Fi модуль для зв'язку 
з сервером і NFC-модуль для зв'язку з платформою. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Стаціонарна 
платформа 

 

Переносна 
бомба 

 

Роз'єм зарядного 
пристрою 

 

Фіксуючі 
магніти 
 

Динамік з 
ключем 
фіксації 

 

Керуюча 
кнопка 

Фіксуючі 
магніти 

 

Переносна бомба. Вид ззаду 

Складові Лазертаг-бомби 

Ручка для 
перенесення 

 

Індикатори заряду 
пристрою 

 

RGB - світлодіод 
 

ІЧ-приймач 
 Екран 

таймера 
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Стаціонарна платформа виготовляється з міцного поліацеталю та має спеціальні 
кріпильні отвори для встановлення на вертикальних або горизонтальних поверхнях ігрового 
майданчика. Заглиблення у корпусі платформи і вбудовані магніти дозволяють надійно 
фіксувати бомбу при встановленні. Також в платформу вмонтована NFC карта (мітка), яка 
ідентифікує місце закладання бомби. 

ТЕХНІЧНІ ХАРАКТЕРИСТИКИ 
 

Параметр Одиниці виміру Величина 
Маса  кг 1 
Габаритні розміри (довжина/ширина/висота) м 0,30/0,12/0,065 
Максимальна дальність поразки м 10 
Час автономної роботи год до 12 
Частота модуляції ІЧ-сигналу кГц 56 
Довжина хвилі ІЧ-сигналу нм 940 
Частота Wi-Fi каналу ГГц 2,4 

 

Перед грою стаціонарні NFC-платформи встановлюються в різних місцях ігрового 
майданчика, а гравці розділяються на дві команди: 

• мінери (або терористи, як у комп’ютерній грі Counter Strike), за замовчуванням це 
команда червоних; 

• сапери (спецназ), за замовчуванням - синя команда. 

Завдання мінерів - встановити бомбу на одну з платформ. 

Завдання саперів - перешкоджати встановленню, а в разі закладання бомби, 
знешкодити її до вибуху. 

Вмикання бомби проводиться затисненням керуючої кнопки на 3 секунди. Після 
вмикання пристрій переходить в режим «Поза грою» і на цифровому табло відобразиться 
плавно блимаюча індикація у вигляді горизонтальних сегментів з двокрапкою посередині:  

«--:--» . 

 

 

У позаігрових режимах є можливість дізнатися заряд вбудованих акумуляторів – 
натискання на 1 секунду керуючої кнопки активує чотири білих світлодіоди, розташованих на 
задній стороні корпусу пристрою. Світіння 4-х світлодіодів відповідає заряду більше 75%. При 
заряді від 50 до 74% світяться 3 світлодіоди. Від 25 до 49% – 2 світлодіоди. Миготіння одного 
індикатора відображає критичне значення – менше 24%. 

Вимикання у режимах «Поза грою», «Бомбу деактивовано», «Бомба вибухнула», 
«Сервісний» здійснюється затисканням керуючої кнопки на 2-3 секунди до появи на екрані 
напису «OFF». 

 

 

В ігровому режимі для вимкнення живлення необхідно натиснути і утримувати кнопку 
протягом 90 секунд. При цьому, якщо відпустити кнопку протягом цього часу, то прогрес 
буде скинутий, і для вимикання потрібно знову натиснути кнопку на 90 секунд. Також для 
швидкого вимикання пристрою можна скористатися функціональної кнопкою з однією 

точкою  на пульті ДК, направивши його випромінювач на передню панель пристрою. Цей 
спосіб працює у всіх режимах. 
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2. Налаштування лазертаг-бомби за допомогою 
Пульта ДК 

За допомогою Пульт дистанційного керування пристрій налаштовується у сервісному 
режимі. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Залучені кнопки Пульта ДК для налаштування лазертаг-бомби у сервісному режимі 

Сервісний режим дозволяє змінити ID-номер пристрою, Wi-Fi мережу, до якої бомба 
буде підключатися автоматично, скинути налаштування пристрою до стандартних. 

Для входу в цей режим необхідно на вимкненому пристрої затиснути керуючу кнопку, 
дочекатися появи індикації «--:--» і після цього утримувати кнопку ще 20 секунд. Свідченням 
про успішний вхід в сервісний режим буде індикація на табло – напис «SEr» (service), яка, 
після відпускання кнопки, зміниться на індикацію режиму налаштування «CArd». 

Частина налаштувань системного режиму актуальна тільки для розробника, серед них 
програмування платформи (налаштування «CArd») і форматування вбудованої пам'яті 
(налаштування «For»). Для уникнення порушення роботи пристрою не рекомендується 
заходити в підменю цих налаштувань. 

Для дії на пристрій необхідно направити ІЧ-випромінювач Пульта ДК на передню 
панель бомби, за якою знаходиться ІЧ-приймач. 

Переміщатися по основному меню сервісного режиму можна за допомогою кнопок 

пульта   ДК   «Змінити   потужність   ІЧ-променя»  (вперед)  і  «Подвоїти  одиниці  здоров'я» 

   (назад). 
 
 

 

 

 

 

 

 

Переміщення в основному меню сервісного режиму 

Переміщення у меню 
сервісного режиму вперед 

 Переміщення у меню 
сервісного режиму назад 

 

Скидання до налаштувань за 
замовчуванням 

 Пошук точки доступу 
 

Зміна ID бомби 
 

Точка доступу LASERTAG 
 Точка доступу LASERTAG-NET 

 Точка доступу Test mode 
 

Точка доступу MGO 
 Точка доступу TechSupport 
 Точка доступу OTK 

 



6 

 

2.1. Зміна ID 

Одноразове натискання кнопки Пульта ДК «Подвоїти одиниці здоров'я         » відкриває 
налаштування «ChID»(change ID) – воно дозволяє змінювати ID пристрою. Для входу в режим 
необхідно натиснути кнопку пульта «Старт гри»           . На екрані висвітиться номер пристрою 
в форматі «I_n», де n - номер від 1 до 999. Натисканням кнопок пульта ДК «Змінити потужність 
ІЧ-променя»           (вгору) і «Подвоїти одиниці здоров'я»          (вниз) вибрати необхідний 
номер. Повторне натискання на кнопку "Старт гри" застосовує зміну. 

 

 

 

Повернення в основне меню – натискання кнопки «Видалити гравця»          . 

 

2.2. Налаштування підключення до точки доступу 

При поставці Бомба Supernova налаштована таким чином, що вона під час роботи з 
сервером підключається до точки доступу LASERTAG. Однак, якщо ігри з використанням 
бомб відбуваються на паралельних майданчиках, необхідно їх, як і все обладнання, що 
використовується в грі, підключати до різних точок доступу. 

В основному меню налаштування відображається написом "StAP" (start access point). 
Щоб вийти на це налаштування, необхідно після ввімкнення пристрою в сервісному режимі 
двічі натиснути на кнопку Пульта ДК «Подвоїти одиниці здоров'я»            . 

 

 

 

Після входу в меню кнопкою Пульта ДК «Старт гри»      на екрані таймера 
відображається напис «AP_n» (access point_n), де n – конкретний номер точки доступу. 

 

 

 

Номерам на екрані відповідають наступні точки доступу: 

0 – TechSupport, 1 – Testmode, 2 – TDM (точка для внутрішніх тестів розробника), 3 –  MGO, 
4 –  OTK, 5 –  LASERTAG, 6 –  LASERTAG-NET, 7, 8 – зайняті під внутрішні тести розробника, не 
використовувати. 

Для встановлення нової точки доступу необхідно скористатися кнопками «Змінити 
потужність ІЧ-променя»           (вгору) та «Подвоїти одиниці здоров'я»          . Під час перебору 
номерів напис «AP_n» миготітиме - пристрій у цей час намагається підключитися до серверів, 
які увімкнені в цей момент. У разі встановлення зв'язку миготіння напису припиняється. 
Таким чином, можна одночасно контролювати можливі варіанти підключення. 

Після встановлення потрібного номера точки доступу необхідно натиснути кнопку 
пульта "Старт гри"           . 

Підтвердженням успішного призначення буде напис на екрані таймера «dOnE». 

 

 

 

Повернення в основне меню – натискання кнопки «Видалити гравця»          . 

Існує можливість швидкої зміни точки доступу у позаігровому режимі за допомогою 
кнопок Пульта ДК. Для цього необхідно затиснути керуючу кнопку, направити випромінювач 
Пульта на передню панель бомби і натиснути одну з його кнопок:  
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Необхідно контролювати, щоб бомба і сервер були підключені до однієї і тієї ж точки 
доступу. 

 

2.3. Відновлення налаштувань за замовчуванням 

При постачанні лазертаг-бомба має налаштування за замовчуванням, з наступними 
параметрами:  

• ID пристрою – 12; 
• команда червоних – мінери, встановлюють бомбу; 
• сині - сапери, перешкоджають мінерам, а в разі установки бомби – розміновують її; 
• час на натискання кнопки після підтверджувального пострілу – 3 с; 
• час таймера вибуху – 1 хв; 
• час розмінування – 10 секунд; 
• шкода при ураженні по Wi-Fi  – 100 одиниць здоров’я. 

Зміни налаштувань, здійснені з комп'ютерної програми, зберігаються після вимкнення 
пристрою і надалі дійсні й у грі без використання сервера. У цьому випадку щось змінити за 
допомогою Пульта не можна. Але можна повернутися до налаштувань за замовчуванням. 

Для відновлення налаштувань необхідно після увімкнення пристрою в серверному 
режимі направити ІЧ-випромінювач Пульта ДК на передню панель бомби і натиснути на 
кнопку «Змінити потужність ІЧ-променя»    . На екрані таймера з'явиться напис 
«dEFA»(default). 

Тепер натиснути кнопку «Старт гри»        . Висвітиться напис «StAr» (start). Для скидання 
налаштувань повторно натиснути на кнопку пульта дистанційного керування «Старт гри». 
Свідченням про успішне скидання налаштувань буде напис «dOnE», який висвітиться на 
екрані. 

1 

 

 

Для   повернення   в  основне  меню  скористатись  кнопкою  Пульта  «Видалити  
гравця»           . 

Після зміни налаштувань необхідно вимкнути пристрій (затиснути кнопку керування на 
2-3 секунди – на екрані повинен з'явитися напис «Off», і після цього кнопку потрібно 
відпустити). Далі можна знову вмикати бомбу у звичайному режимі. 

Лазертаг-бомбою в іграх можна керувати як Пультом ДК, так і комп'ютерною програмою 
з використанням сервера. Звичайно, можливості з налаштування та керування пристроєм у 
цих випадках будуть різними.  

Кнопка 
Пульта ДК 

Назва Ім'я точки доступу 
Відображення на 

дисплеї бомби 

 Пресет «Медик» LASERTAG  

 Пресет «Заручник» Test mode  

 Пресет «Снайпер» OTK  

 Пресет «Штурмовик» TechSupport  

 Пресет «Вампір» LASERTAG-NET  

 Пресет «Зомбі» MGO  
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3. Використання Бомби з керуванням Пультом ДК 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Залучені кнопки Пульта ДК для проведення гри без сервера 

3.1. Запуск бомби в гру та зміна гучності динаміків 

Вмикається пристрій затисканням керуючої кнопки на 3 секунди. У неігровому режимі 
можна змінити гучність динаміка пристрою, направивши випромінювач пульта ДК у передню 

панель лазертаг-бомби. Кнопка «Пресет «Медик»  збільшує гучність, кнопка «Пресет 

«Заручник»  – зменшує. 

Для запуску бомби інструктор натискає кнопку Пульта ДК «Старт гри»          . Пристрій 
переходить в режим «У грі», що відображається на циферблаті таймера рухливими за 
годинниковою стрілкою смужками. 

 

 

 

Бомба передається одному з гравців команди мінерів і дається старт раунду. 

3.2. Закладання бомби 

Закладання бомби здійснюється в наступній послідовності: 

1. Після того, як гравцеві з бомбою і у якого ще залишилися одиниці здоров'я, 
вдасться наблизитися до точки встановлення – однієї зі стаціонарних платформ 
(до пленти – як її називають в CS), він повинен вставити переносну бомбу в її 
гніздо (кнопка повинна бути розташована праворуч). 

2. Пристрій переходить в режим «Бомба встановлена» – на табло починають 
блимати цифри, що показують час, на який налаштований таймер. 
Якщо у цьому режимі бомбу зняти з платформи, вона перейде у попередній 
режим «У грі» і ввімкнеться відповідна індикація. 

Збільшити гучність 
 
Зменшити гучність 
 

Вимкнути пристрій 
 

Запустити пристрій у 
гру 
 

Зупинити таймер 
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3. Після декількох секунд, які супроводжуються звуковим сигналом, на екрані 
бомби з'явиться підказка – напис «Shot». Вона говорить про те, що гравець 
команди мінерів повинен підтвердити, що його індивідуальний комплект 
активний – необхідно вистрілити зі свого тагера в приймач бомби, розташований 
за передньою панеллю корпусу. 
 
 
 
 
 

4. Свідченням про успішне підтвердження буде світлодіод в правому верхньому 
куті екрану, який загориться зеленим кольором і потім наступна підказка, що 
з'явиться на екрані – напис «Hold». Якщо в пристрій вистрілить гравець команди 
саперів, світлодіод загориться червоним, а пристрій не перейде в наступний 
режим. 

 
 
 
 

5. Далі необхідно натиснути і утримувати керуючу кнопку протягом 3-х секунд. Про 
процес активації бомби сигналізує відсутність миготіння табло таймера і звук з 
динаміка пристрою. Якщо гравець команди мінерів не втримав кнопку 3 секунди, 
або в цей момент у бомбу вистрілив гравець команди саперів, процес активації 
буде скасований. Потрібно мінеру знову вистрілити в бомбу і повторити 
затискання керуючої кнопки. 

6. Як тільки бомба перейде у режим «Бомба активована», вмикається таймер 
зворотного відліку – на табло виводиться час до вибуху, що зменшується кожну 
секунду. Одночасно кожну секунду динаміком бомби буде відтворюватися 
короткий звуковий сигнал. Останні 10 секунд до вибуху частота відтворення 
сигналу збільшується до декількох разів на секунду. 
 
 
 
 

7. Якщо за час роботи годинникового механізму бомбу не буде деактивовано, 
відбувається «вибух» - на табло починає блимати напис «Booo», світлодіод 
миготить переливом кольорів, відтворюється відповідний звук і по Wi-Fi каналу 
вражаються усі комплекти, що знаходяться в радіусі приблизно 10 м. Величина 
шкоди – 100 одиниць здоров'я. 

 
 
 
 

Зупинити годинниковий механізм примусово може інструктор за допомогою пульта 
дистанційного керування – необхідно направити його випромінювач на лицьову панель 
бомби і натиснути на кнопку «Видалити гравця»         . Пристрій перейде у режим «Поза грою». 
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Щоб після цього повторно використовувати бомбу, її потрібно витягти з платформи і знову 
запустити пультом. 

3.3. Розмінування бомби 

Якщо команді саперів не вдалося запобігти установці і активації бомби, її необхідно 
знешкодити. Зробити це можна протягом роботи таймера, але не пізніше значення, 
виставленого в параметрі «Час розмінування» налаштувань бомби в програмі (за 
замовчуванням – 10 секунд). 

Для деактивації бомби необхідно: 

1. Гравцеві команди саперів, який наблизився до встановленої бомби, також 
необхідно підтвердити активність свого комплекту – вистрілити зі свого тагера в 
лицьову панель пристрою. На пристрої висвічується підказка «Hold», але таймер 
пристрою продовжує зворотний відлік. 

2. Гравцеві дається 3 секунди, щоб натиснути і утримати керуючу кнопку заданий 
час розмінування (за замовчуванням 10 секунд). Якщо сапер не встигає за 
3 секунди затиснути кнопку, на екрані знову висвічується напис «Shot» і для 
наступної спроби необхідно повторити постріл з тагера. На постріли мінерів 
пристрій реагує червоним світінням світлодіода і не переходить в наступний 
режим. 

3. Якщо процес деактивації почати, коли на таймері менше часу, ніж необхідно для 
розмінування (за замовчуванням 10 секунд), вибух все одно відбудеться, тобто 
деактивувати пристрій протягом цього часу неможливо. 

4. У режимі роботи годинникового механізму передбачений «захист від порушень 
правил гри»: якщо у цей час зняти бомбу з платформи – відтворюється звук 
«Сигналізація» і пристрій переходить у режим «Поза грою». Висвічується напис 
«Eror» (error) і для продовження гри необхідний повторний запуск з пульта ДК 
інструктором. 
 

 

 

5. Успішна деактивація бомби супроводжується зупинкою таймера і спеціальним 
звуковим сигналом, на екрані висвічується напис «SAFE», світлодіод світиться 
синім кольором. 

 
 
 
 

Для повторного використання бомби її потрібно зняти з платформи і запустити за 
допомогою Пульта ДК. 
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3.4. Алгоритм використання лазертаг-бомби з налаштуваннями за 
замовчуванням та керуванням з Пульта ДК 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Бомба вмикається 
затисканням кнопки на 3 с  
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Інструктор 
передає бомбу 
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команди 
мінерів 

Подається старт 
раунду 

Гравець встановлює бомбу на 
одну з платформ 

Необхідно 
вистрілити у 
бомбу 
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кнопку 
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розміно-
вана? ні 

так 
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саперів 

Перемога 
мінерів 
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4. Бомба у лазертаг-іграх з використанням 
сервера та програми Lasertag Operator 

Використання комп'ютерної програми дозволяє змінити налаштування бомби, 
керувати нею, отримувати інформацію про поточний стан пристрою, встановити кількість 
балів, що нараховуються за результативні дії гравців, а також автоматично завершити раунд 
при досягненні заданої умови. 

4.1. Зміна налаштувань 

Щоб додати бомбу до сценарію, у вкладці «Додаткові пристрої» редактора вибраного 
або створюваного сценарію необхідно натиснути на кнопку «Додати бомбу», розташовану в 
нижньому меню вкладки. 

Після того, як плитка пристрою з'явиться у вікні вкладки, необхідно натиснути на неї. 
З'явиться меню, де можна виключити бомбу з гри, змінити її ідентифікаційний номер (ID), а 
також відкрити вікно налаштувань. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

У вікні налаштувань є можливість обрати: 

• режим роботи бомби (лазертаг чи пейнтбол); 
• час роботи годинникового механізму після активації бомби мінерами 

(від 10 до 600 секунд); 
• час, який надається команді саперів на розмінування вже активованої бомби (від 

2 до 60 секунд); 
• шкода (від 0 до 999 одиниць здоров'я); 
• колір команд мінерів та саперів (червоний, синій, жовтий, зелений). 

Пейнтбольний режим не передбачає перед встановленням та розмінуванням бомби 
підтверджувати активність комплекту пострілом із тагера. Також не потрібно робити старт 
кнопкою Пульта – після ввімкнення бомба готова до встановлення на платформу. Режим 
зберігається і після вимкнення та повторного увімкнення пристрою – аж до зміни цього 
параметра в програмі. 

Шкода під час вибуху бомби здійснюється по Wi-Fi каналу і впливає на гравців усіх 
команд, що знаходяться в момент вибуху в радіусі дії сигналу (близько 10 м). 



13 

 

4.2. Сценарні налаштування 

Програма дозволяє призначити нарахування балів за дії з бомбою. Для цього у вкладці 
«Сценарії» необхідно перейти до розділу «Supernova нарахування балів». Тут можна 
виставити отримання балів (від - 999 до 999): 

• за вибух (тобто сапери не змогли за відведений час розмінувати бомбу); 
• за розмінування; 
• за активацію (мінери встановили бомбу на платформу, але сапери встигли її 

розмінувати). 
• за запобігання установці (нараховується команді саперів, якщо при закінченні 

гри за таймером мінери не змогли встановити та активувати бомбу) 

Щоб змінити чисельне значення, потрібно коротко натиснути на рядок параметра. 

Бали нараховуються команді, гравець якої здійснив результативну дію з бомбою. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Для автоматичного закінчення гри (не по таймеру) необхідно додати умови 
завершення, що стосуються лазертаг-бомби. Таких два: 

• підірвати бомбу; 
• розмінувати бомбу. 

Кожне з них має додаткове налаштування – кількість необхідних вибухів або 
розмінувань для завершення раунду (від 1 до 400). Цей параметр необхідний для сценаріїв з 
використанням декількох бомб. 

Можна виставити відмінні від одиниці значення і при одній бомбі на майданчику. Але у 
зв'язку зі специфікою конструкції лазертаг-бомби повністю автоматизувати процес повторної 
установки неможливо. Після кожного вибуху інструктор повинен зняти бомбу з платформи, 
перемістити на стартову позицію мінерів, запустити її за допомогою Пульта дистанційного 
керування або з програми, і вже тоді передати пристрій одному з гравців.  

Крім цього, можлива ситуація, коли в результаті перестрілки, так і не встановивши 
бомбу, одна з команд буде повністю деактивована. Відповідно вона не зможе перешкодити 
виконанню місії команді, що залишилася. Для таких випадків до сценарію додається ще одна 
умова завершення гри – «Залишилася одна команда». 
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4.3. Опис вбудованих сценаріїв 

У програмі Lasertag Operator вже вбудовано два сценарії, які використовують лазертаг-
бомбу.  

4.3.1. «CS: Бомба встановлена» 

Сценарій, по суті, є втіленням можливості реалізувати у лазертазі сценарій 
"Bomb/Defuse" із комп'ютерної гри Counter-Strike. Як і в CS, в цьому сценарії команді мінерів 
(за замовчуванням це червона команда) необхідно за час раунду встановити бомбу на одну з 
двох платформ, розміщених в різних місцях ігрового майданчика, і активувати її. Завдання 
команди саперів (синіх) - не допустити закладання, а якщо цього не вдалося зробити – 
розмінувати бомбу. 

Даний сценарій налаштований максимально наближено до свого комп'ютерного 
оригіналу: 

− обидві команди мають однакові налаштування (100 одиниць здоров'я, шкода 
зброї 25, патрони без обмеження); 

− з додаткових пристроїв використовується тільки лазертаг-бомба Supernova; 
− час закладання бомби – 3 секунди (не регулюється); 
− таймер годинникового механізму - 45 секунд (можна збільшити до 10  хвилин); 
− час розмінування – 10 секунд (збільшується до 60 секунд). 
− відродження і лікування немає – уражені гравці залишають майданчик; 
− бали за влучення у суперника не враховуються. 

Час раунду виставляється максимальним (60 хвилин), але оскільки відсутнє 
відродження або лікування гравців, ігри цього сценарію зазвичай закінчуються досить 
швидко. 

Гра закінчується при виконанні однієї із заданих умов: 

− «Підірвати бомбу» – перемагає команда мінерів; 
− «Розмінувати бомбу» – перемагає команда саперів; 
− «Залишилася одна команда» – перемагає команда, яка деактивувала всіх своїх 

суперників. 
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4.3.2.  «CS: Детонатор» 

Ще один, складніший, сценарій із серії Counter-Strike. Відмінностями від сценарію «CS: 
Бомба встановлена» є такі: 

− команди мають різні налаштування, які полягають в тому, що у команди мінерів 
стартове значення одиниць здоров'я 75, а у саперів - 100. Але SIRIUSи, що 
знаходяться на базах, перших відроджують кожні 5 с, а саперів – кожні 15 секунд; 

− після закладання бомби у саперів збільшено час для розмінування – 180 с;  
− у гравців по 2 зброї з обмеженим (по 10 магазинів) боєзапасом – автомат і 

пістолет (зі зниженою дальністю). 

Рекомендований час раунду – 15 хвилин. 

Гра закінчується при виконанні однієї із заданих умов: 

− «Підірвати бомбу» – перемагає команда мінерів; 
− «Розмінувати бомбу» – перемагає команда саперів; 
− «Залишилася одна команда» – перемагає команда, яка деактивувала всіх своїх 

суперників. 

У зв'язку з тим, що у гравців є можливість повторно вступати в гру після деактивації, 
можлива ситуація, коли до закінчення часу раунду мінери не зможуть встановити бомбу і 
запустити годинниковий механізм. В цьому випадку інструктор повинен оголосити 
переможцем команду саперів. 

4.4. Створення власного сценарію 

Крім редагування вбудованих сценаріїв, програма надає можливість створити та 
налаштувати свій власний сценарій з використанням бомби Supernova. При створенні 
сценарію слід дотримуватися наступної послідовності дій: 

1. З головного меню вийти в розділ "Сценарії". 
2. Натиснути на кнопку «Додати». 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Ввести назву сценарію. Натиснути кнопку "Далі". 
4. Вибрати встановлений у програму сценарій, на основі якого створюватиметься 

новий. Для спрощення налаштування можна використовувати сценарій "CS: 
Бомба встановлена", оскільки він вже адаптований під використання бомби 
Supernova. Натиснути "ОК". 
 



16 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. На вкладці «СЦЕНАРІЇ» за потреби дати короткий опис сценарію (не більше 250 
символів). Натиснути на іконку з «галочкою». 

6. Виставити рівень складності та гучність звукових ефектів. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

7. У розділі «Supernova нарахування очок» задати кількість балів, що нараховуються 
за вибух, за активацію та за розмінування (від -999 до +999, за замовчуванням 
0 або 100). При необхідності додати також бали за інші параметри, наприклад, за 
виконання місії, за деактивацію суперника і т.п. 

8. У нижній частині вкладки у розділі «Умови завершення гри» натиснути кнопку 
«+Додати». Якщо сценарій зроблено на основі «CS: Бомба встановлена», умови 
завершення сценарію додані за замовчуванням, якщо ні, потрібно вибрати 
3 умови завершення сценарію: «Підірвати бомби», «Розмінувати бомби» та 
«Залишилася одна команда». Натиснути OK. 
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9. В умовах «Підірвати бомби» і «Розмінувати бомби», що додалися, при 
необхідності натиснути на рядок з назвою умови. Відкривається вікно, в якому 
або прокручуванням, або натиснувши на число і набравши на клавіатурі можна 
вибрати необхідну кількість вибухів або розмінувань (від 0 до 400, за 
замовчуванням 1). Як правило, для короткого раунду (до 15 хвилин) слід 
виставити значення, що дорівнює кількості бомб, що використовуються в 
сценарії.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10. Перейти до вкладки «КОМАНДИ». Вибрати колір команд, що беруть участь у 
раунді, і зробити налаштування комплектів або в розділі «Загальні 
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налаштування», або «Командні налаштування», якщо необхідно збалансувати 
команди. Щоб зберегти зміни, натиснути на кнопку «Застосувати». 

11. Перейти на вкладку «ДОДАТКОВІ ПРИСТРОЇ». У нижньому меню натиснути 
кнопку «Додати бомбу». У полі «Бомба – Supernova» з'явиться плитка пристрою. 
Крім бомби у сценарії можна використовувати будь-які додаткові пристрої у 
кількості до 14 одиниць кожного. 

12. Натиснути на плитку – з'явиться меню налаштувань бомби. 
13. Тут є можливість змінити ID пристрою, видалити його зі сценарію та виконати 

налаштування. 
14. Натиснути на напис «НАЛАШТУВАННЯ». Виставити параметри годинникового 

механізму – це час, через який бомба спрацьовує після її закладання. Діапазон 
від 10 до 600 секунд (за замовчуванням – 60). 

15. Виставити час розмінування. Фактично, це скільки секунд потрібно гравцеві 
команди саперів тримати затиснутою керуючу кнопку бомби до її знешкодження 
(1 - 60 секунд, за замовчуванням - 10 с). 

16. З команд, що беруть участь у раунді, вибрати колір команд мінерів та саперів. 
17. Виставити параметр «Шкода» - це кількість одиниць здоров'я, які віднімаються у 

комплектів гравців, які потрапили під вплив бомби, що вибухнула. При 
використанні в сценарії кількох бомб, рекомендується встановлювати шкоду 
менше половини стартового значення одиниць здоров'я – так після вибуху 
першої бомби раунд продовжуватиметься. 

18. Натиснути кнопку «ОК». 
19. У разі використання в сценарії декількох бомб, процедуру повторити.  
20. Повернутись у вікно вибору сценаріїв. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Гра з використанням пристрою Бомба дозволяє різні варіанти сценаріїв. Наприклад, 
можна налаштувати так, що у раунді кожна команда має свою переносну бомбу. У цьому 
випадку на кожен пристрій вибирається своя команда мінерів та саперів, і тоді колір 
оформлення плитки бомби у програмі відповідатиме кольору команди мінерів.  

Можна створити такий сценарій, коли у грі бере участь не дві, а три-чотири команди. 
Кожна має свою бомбу, позначену кольоровим маркуванням (наприклад, кольоровим 
скотчем). У налаштуваннях кожної бомби вибирається колір команди мінерів, а в 
налаштуваннях кольору команди саперів вибирається «Всі». Тоді гравець будь-якої команди 
може зробити розмінування, а щоб він випадково не почав знешкоджувати свою бомбу, 
гравець має контролювати колір маркування. 

У тривалих за часом лазертаг-іграх для виконання умови завершення гри можна 
виставляти більшу кількість вибухів та розмінувань, ніж є бомб. В цьому випадку після вибуху 
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або розмінування інструктором бомба витягується з платформи, переноситься на стартову 
позицію команди мінерів і знову запускається в гру. Кожна вдала дія команд 
відображатиметься у підсумковій статистиці. 

4.5. Старт раунду та відображення ігрового процесу 

Перед грою інструктор повинен розповісти гравцям про дії кожної команди, відмінності 
налаштування комплектів, кількість і розташування стаціонарних платформ, умови 
завершення гри. 

Послідовність проведення раунду за сценарієм з використанням лазертаг-бомби 
наступна: 

1. Вибрати необхідний сценарій, натиснувши на його рядок (пункт «Сценарії»). 
2. Зайшовши у вкладку «Додаткові пристрої» налаштувань сценарію, необхідно 

переконатися, що бомба Supernova додана до сценарію і що ID номер пристрою 
відповідає ID номеру реального пристрою, що використовується в грі. За 
потреби змінити. 

Перевірити відповідність можна зайшовши на пункт головного меню «Додаткові 
пристрої» – плитка бомби, що підключилася, повинна відображатися повнокольоровою. Якщо 
плитка напівпрозора – необхідно змінити ID самого пристрою або змінити ID бомби в 
сценарії.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Увімкнути комплекти гравців, бомбу Supernova, а також інші додаткові пристрої, 
якщо вони є у налаштуваннях сценарію. 

4. Розподілити комплекти по командах.  
Необхідно дотримуватися балансу у складі гравців залежно від завдання команди у 

сценарії, розташування платформ та укриттів на майданчику. 
5. Виставити час раунду та, якщо необхідно, час затримки старту. 
6. Дати старт гри. Старт, зазвичай, здійснюється від баз команд.  

 Приблизний план стартового розташування команд та стаціонарних платформ на 
майданчику аренного лазертага: 
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Алгоритм дій гравців за сценарієм з використанням лазертаг-бомби в серверній грі 
аналогічний грі з керуванням Пультом ДК (див. розділи 3.1-3.3). 

Як і в грі з керуванням Пультом ДК, гравцям, що розмінюють бомбу слід пам'ятати, що 
якщо перед початком деактивації таймер показує час, менший, ніж необхідно утримувати 
кнопку, деактивацію вже зробити неможливо. 

Відмінністю є те, що програма контролює наявність одиниць здоров'я у гравця, який 
встановлює або розмінує бомбу – якщо під час утримання керуючої кнопки суперники 
деактивують комплект, замість зеленого світлодіода спалахує червоний і таймер не 
зупиняється. Щоб відновити розмінування, необхідно іншому гравцю команди саперів 
повторити цю процедуру. 

У разі використання сервера бомба SUPERNOVA підтримує принцип паралельності 
ігор. При увімкненому параметрі «Паралельна гра» (Головне меню/Налаштування/Глобальні 
налаштування) в керуючих програмах різних майданчиків, в момент старту програма 
передає пристрою список ID номерів всіх комплектів, що беруть участь у даному раунді. У 
процесі гри бомба реагуватиме лише на постріли цих гравців. Відповідно інформація про 
задіяні у сценарії бомби передається на комплекти, і вони реагуватимуть лише на вибухи 
бомб із переданого списку.  

При ручній зупинці гри або перезавантаженні лазертаг-бомби список задіяних у 
раунді пристроїв очищується. 

Під час раунду в програмі відображається статус бомби. У кожну платформу вмонтовано 
карту NFC зі своїм номером. При установці бомби пристрій, що зчитує, отримує дані з карти і 
інформація про її номер передається на сервер. 

Після цього на плитці пристрою з'являється іконка платформи та її номер. 

 

 

 

  

При затисканні керуючої кнопки бомби під час встановлення або розмінування на 
плитці відображається білими цифрами таймер зворотного відліку. Якщо в цей момент 
гравця деактивували, з'являється напис «Error». 

Після активації бомби мінерами на плитці також включається таймер, синхронний із 
таймером на самій бомбі. 

При спробі витягти бомбу з платформи під час роботи таймера, крім звукового сигналу 
на самому пристрої, на плитці бомби з'являється попередження. 

 

Стаціонарні 
платформи 

Переносна 
бомба у 
команди 
мінерів 

База 
саперів 



21 
 

 
Для повторного використання бомбу Supernova необхідно виключити із гри, а потім 

знову включити у гру. 

Раунд може автоматично завершитися або під час виконання однієї з умов, або після 
закінчення часу, залежно від налаштувань.  

Повторне використання бомби можливе лише після вилучення пристрою із гнізда 
стаціонарної платформи та перенесення на стартову позицію команди мінерів. 

5. Техніка безпеки 
При використанні лазертаг-бомби слід дотримуватись таких правил: 

Під час гри бомбу слід переносити майданчиком з використанням спеціального 
ременя. Слідкувати, щоб пристрій, що випадково впав, не завдав травми гравцю. 

Надійно закріплювати стаціонарні платформи на стінах, деревах чи інших поверхнях. 

Оберігати корпус обладнання від надмірних механічних зусиль.  

Не допускати попадання вологи всередину пристроїв. Якщо все-таки це сталося - 
швидко вимкніть обладнання і просушіть його протягом 4-5 годин при кімнатній температурі.  

Якщо обладнання знаходилося при мінусовій температурі – при використанні в 
опалюваних приміщеннях, щоб уникнути пошкодження електронних блоків через конденсат, 
перед вмиканням слід витримати його в теплі не менше 2-х годин. 

Дотримуйтесь правил безпеки під час роботи з літій-іонними акумуляторами! 

Не доводьте акумулятор до мінімального заряду. Більш переважними є часті підзарядки 
– акумулятору це не шкодить. 

Використовуйте тільки штатний зарядний пристрій і оригінальні акумулятори. 
Недотримання цих умов може призвести до пошкодження обладнання, викликати коротке 
замикання, пожежу, створювати небезпеку вибуху, і т. д. 

Температурний режим заряду літій-іонних акумуляторів впливає на їх ємність, яка 
знижується при зарядці на холоді або в спеку. Заряд можна проводити при температурі 
навколишнього середовища в межах від +4 °С до  40 °С, але оптимальна температура зарядки 
+24 °С. 

Не рекомендується тримати зарядний пристрій в мережевій розетці, якщо він в цей 
момент не використовується за призначенням. 

Ніколи не залишайте обладнання без нагляду в процесі зарядки! 

Якщо при зарядці акумулятора виділяється специфічний запах, тепло, дим, відбувається 
деформація корпусу, негайно від'єднайте зарядний пристрій від мережі, а лазертаг-бомбу – 
від пристрою, що заряджається. 

Цикл заряджання повністю розряджених акумуляторів бомби становить близько 1,4 
години. 

Літій-іонні акумулятори, вбудовані у пристрій, не підлягають тривалому зберіганню та 
призначені для активної постійної роботи. З моменту виготовлення термін їх служби складає 
2-3 роки, незалежно від інтенсивності експлуатації.  

Якщо є необхідність зберігати невживані за призначенням акумулятори більше 1 місяця, 
їх необхідно зарядити приблизно до 50%. Довге зберігання в розрядженому стані може 
привести до виходу з ладу акумулятора. 

Не викидайте літій-іонні батареї в сміттєві баки! 

 

Контакти служби техпідтримки наведені на сайті компанії 
https://lasertag.net/support : 

 


