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Le laser tag  Ǹɾʌ ʔɅ ȲǸʔ ȒǍɾǪȡɅǍɅʌ ǱǸ ɾɳɐɶʌ ɃȡȺȡʌǍȡɶǸ ǸɅ ʌǸɃɳɾ Ǹʌ ǸɾɳǍǪǸ ɶǹǸȺɾ ɵʔȡ 
ǱǹʬǸȺɐɳɳǸ ȺǍ ɳɶǹǪȡɾȡɐɅṡ ȺǍ ʬȡʌǸɾɾǸ ǱǸ ɃɐʔʬǸɃǸɅʌṡ ȺṪǸɅǱʔɶǍɅǪǸ ɳțʳɾȡɵʔǸṡ ȺǍ ɶǍɳȡǱȡʌǹ ǱṪǸɾɳɶȡʌṡ 
ȺṪȡɅȓǹɅȡɐɾȡʌǹ ʌǍǪʌȡɵʔǸ Ǹʌ ȺṪǸɾɳɶȡʌ ǱṪǹɵʔȡɳǸ ǱǸɾ ȲɐʔǸʔɶɾṦ 

¬Ǎ ʌǖǪțǸ ǱǸ ȺṪǹɵʔȡɳǸ ǱǸ ȲɐʔǸʔɶɾ - acǪɐɃɳȺȡɶ ȺǍ ɃȡɾɾȡɐɅ ṸɾǸȺɐɅ ȺǸ ɾǪǹɅǍɶȡɐṹ ǍʬǍɅʌ ȺṪǹɵʔȡɳǸ 
adverse, tout en envoyant un rayon du tagger aux capteurs des kits de jeu des joueurs de 
ȺṪǹɵʔȡɳǸ ǍǱʬǸɶɾǸ Ǹʌ ǸɅ ǹʬȡʌǍɅʌ ǱṪǽʌɶǸ ʌɐʔǪțǹṦ 

¬Ǹɾ ɳɶȡɅǪȡɳǍʔʲ ǪɐɃɳɐɾǍɅʌɾ ǱǸ ȺṪǹɵʔȡɳǸɃǸɅʌṠ 

¶ tagger avec le dispositi Ȓ ǱǸ ȒȡʲǍʌȡɐɅ ǱǸ  ȒɶǍɳɳǸ Ổ Eff ṸǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸ ǸʌṬɐʔ 
gilet) , Shock -band ; 

¶ chargeurs de batterie ; 
¶ ʌǹȺǹǪɐɃɃǍɅǱǸ; 
¶ Smart Domination Box ; 
¶ Station SIRIUS ; 
¶ Multistation ; 
¶ Bombe  Suprnova  

ÃɅ ɳǸʔʌ ǹȓǍȺǸɃǸɅʌ ʔʌȡȺȡɾǸɶ ǱǸɾ ɾȡɃʔȺǍʌǸʔɶɾ ǹȺǸǪʌɶɐɅȡɵʔǸɾ ɳɐʔɶ ǱȡʬǸɶɾ ʌʳɳǸɾ ǱǸ ȲǸʔʲ ẁ 
ṩɃȡɅǸɾṩṡ ṩǱȡɾɳɐɾȡʌȡȒɾ ǸʲɳȺɐɾȡȒ ǹȺǸǪʌɶɐɅȡɵʔǸṩṡ ǍɶʌǸȒǍǪʌɾṡ ȶȡʌɾ ɃǹǱȡǪǍʔʲ ȡɅǱȡʬȡǱʔǸȺɾṡ ɾʌǍɅǱɾ ǱǸ ʌȡɶṡ 
etc.  

>țǍɵʔǸ ȲɐʔǸʔɶ ɶǸǭɐȡʌ ʔɅ ȶȡʌ ɾǍɅɾ ȒȡȺ ẁ ʔɅ ʌǍȓȓǸɶ ǍʬǸǪ ʔɅ ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸ ṸǸʌṬɐʔ ʔɅ 
gilet).  

¬Ǎ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍʌȡɐɅ ǱǸ ȺṪǹɵʔȡɳǸɃǸɅʌ Ǹʌ ȺǸ ǪɐɅʌɶɓȺǸ Ǳʔ ȲǸʔ ɾɐɅʌ ǸȒȒǸǪʌʔǹɾ ɳǍɶ ȺǍ 
ʌǹȺǹǪɐɃɃǍɅǱǸṡ ǍȡɅɾȡ ɵʔṪǍʔ ɃɐʳǸɅ ǱǸ ɳɶɐȓɶǍɃɃǸɾ ȡɅɾʌǍȺȺǹɾ ɾʔɶ ȺǍ ʌǍǩȺǸʌʌǸ ɐʔ ȺǸ ʌǹȺǹɳțɐɅǸṡ 
ɵʔȡ ɳǸɶɃǸʌʌǸɅʌ ǹȓǍȺǸɃǸɅʌ ǱǸ ʌȡɶǸɶṡ ǱǸ ʌɶǍȡʌǸɶ Ǹʌ ǱṪǍȒȒȡǪțǸɶ ȺǸɾ ɾʌǍʌȡɾʌȡɵʔǸɾ ǱǸɾ ǹʬǹɅǸɃǸɅʌɾ Ǳʔ 
jeu.  

 

1. Tagger  
 

¬Ǹ ʌǍȓȓǸɶ Ǹɾʌ ʔɅ ǍɳɳǍɶǸȡȺ ɵʔȡ ǹɃǸʌ ǱǸɾ ȡɃɳʔȺɾȡɐɅɾ ȒɐǪǍȺȡɾǹǸɾ ǱȡɶǸǪʌȡɐɅɅǸȺȺǸɾ ǱǸ ȺʔɃȡȇɶǸ 
ȡɅȒɶǍɶɐʔȓǸ ȡɅɐȒȒǸɅɾȡʬǸṦ ¬Ǹ ɾȡȓɅǍȺ Ǹɾʌ ǪɐǱǹ ǟ ʔɅǸ ȒɶǹɵʔǸɅǪǸ ɳɐɶʌǸʔɾǸ ǱǸ ᶶᶷ ȶoʽ Ǹʌ ǟ ʔɅǸ 
longueur d'onde de 940 nm.  

Les diodes IR OSRAM SFH 4545.  ɾɐɅʌ ʔʌȡȺȡɾǹǸɾ ǪɐɃɃǸ ǹɃǸʌʌǸʔɶɾṦ 

æɐʔɶ ǍʔȓɃǸɅʌǸɶ ȺǸ ɶǹǍȺȡɾɃǸṡ ȺǸ ȒǍȡɾǪǸǍʔ ué Ǹɾʌ ǱʔɳȺȡɵʔǹ ɳǍɶ ȺǸ ȒǍȡɾǪǸǍʔ ǱǸ ȺʔɃȡȇɶǸ 
visible pendant l'impulsion.  

Le but du tagger  Ǹɾʌ ǱǸ ȒɶǍɳɳǸɶ ȺǸ ȒǍȡɾǪǸǍʔ ȡɅȒɶǍɶɐʔȓǸ ȒɐǪǍȺȡɾǹ ǱǍɅɾ ȺṪʔɅ ǱǸɾ ǪǍɳʌǸʔɶɾ ǱǸ 
frappe sur le DFF - ʔɅ ǱȡɾɳɐɾȡʌȡȒ ǱǸ ȒȡʲǍʌȡɐɅ ǱǸ ȒɶǍɳɳǸ ṸǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸ ǸʌṬɐʔ ȓȡȺǸʌṹ Ǳʔ ȲɐʔǸʔɶ 
ǱǸ ȺṪǹɵʔȡɳǸ ǍǱʬǸɶɾǸṦ EǍɅɾ ǪǸ ǪǍɾṡ ȺǸ ɾȡȓɅǍȺ ǱǸ ȒɶǍɳɳǸ Ǹɾʌ ǱǹǪȺǸɅǪțǹṡ ǪǸ ɵʔȡ ɾǸ ɃǍɅȡȒǸɾte par le 
clignotement des indicateurs RGB des DFF, la vibration et le signal sonore indiquant 
la"blessur Ǹṩ ɐʔ ȺǍ ṩǱǹȒǍȡʌǸṩ Ǳʔ ȲɐʔǸʔɶṦ MɅ ȺṪǍǩɾǸɅǪǸ ǱṪʔɅȡʌǹɾ ǱǸ ɾǍɅʌǹ ȺǸ ʌǍȓȓǸɶ Ǳʔ ȲɐʔǸʔɶ ɾǸ 
ǱǹɾǍǪʌȡʬǸṡ Ǹʌ ȺǸ ȶȡʌ ǱǸ ȲǸʔ ɅǸ ɳǸʔʌ ɳǍɾ ɳǍɶʌȡǪȡɳǸɶ ǱǍɅɾ ȺǸ ȲǸʔ ǍʬǍɅʌ ɾǍ ṩɶǹǍǪʌȡʬǍʌȡɐɅṩ ɳǍɶ 
ɅṪȡɃɳɐɶʌǸ ɵʔǸȺ ǍɳɳǍɶǸȡȺ ṸɾǸȺɐɅ ȺǸ ɾǪǹɅǍɶȡɐṹṦ 

DǍɅɾ ȺǸ ȒȡɶɃʭǍɶǸ ǟ ɳǍɶʌȡɶ ǱǸ ᶲᶺṦᶵ est disponible la connexion du tagger avec trois  
ǱȡɾɳɐɾȡʌȡȒɾ ǱǸ ȒȡʲǍʌȡɐɅ ǱǸ ȒɶǍɳɳǸ ǸɅ ɃǽɃǸ ʌǸɃɳɾ ṸǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸ Ố ȓȡȺǸʌ + banda de choc 
SCORPION).  

La version du firmware  ǟ ɳǍɶʌȡɶ ǱǸ 19.1 existe  ǹȓǍȺǸɃǸɅʌ ȺǍ ɳɐɾɾȡǩȡȺȡʌǹ ǱǸ ȲɐʔǸɶ ɾǍɅɾ 
ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸ ɐʔ ȓȡȺǸʌ - seulement avec le tagger. Dans ce cas, les DFF sont des capteurs 
ǱǸ ȒɶǍɳɳǸ ȡɅʌǹȓɶǹɾ ǱǍɅɾ ȺǸ ǪɐɶɳɾṦ >ǸʌʌǸ ɐɳʌȡɐɅ ɾǸɶǍ ɳɶǍʌȡɵʔǸ ǸɅ ǪǍɾ ǱǸ ʌǸɃɳɾ ǪțǍʔǱ, quand 
ɐɅ Ǹɾʌ ǍɾɾǸʽ ȡɅǪɐɅȒɐɶʌǍǩȺǸ ǱǸ ȲɐʔǸɶ ǍʬǸǪ ʔɅ ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸ ɐʔ ǍʬǸǪ ʔɅ ȓȡȺǸʌṦ Ãʔ ǩȡǸɅṡ ɵʔǍɅǱ 
ȺǸ ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸ Ǹɾʌ ʔʌȡȺȡɾǹ țɐɶɾ ȺȡȓɅǸ Ṹʬɐȡɶ ǪțǍɳȡʌɶǸ ᶳṹṦ 
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La connexion entre le tagger et le DFF  est sans fil et s'effectue par canal radio avec une 
Ȓɶǹquence de fonctionnement de 868 MHz. Le canal Wi -Fi Ǹɾʌ ʔʌȡȺȡɾǹ ɳɐʔɶ ǹʌǍǩȺȡɶṡ ȓǹɶǸɶ Ǹʌ 
ɾʔɳɳɶȡɃǸɶ ǱǸɾ ɾʌǍʌȡɾʌȡɵʔǸɾ ǟ ȺṪǍȡǱǸ Ǳʔ ɾǸɶʬǸʔɶ Ǹʌ ǱǸɾ ɳɶɐȓɶǍɃɃǸɾ ȡɅȒɐɶɃǍʌȡɵʔǸɾṦ 

Il existe trois modifications du tagger : FALCON F1, FALCON F2, FALCON LUX.  
Les ʌǍȓȓǸɶɾ ɾɐɅʌ ȒǍǩɶȡɵʔǹɾ ǱǍɅɾ ȺǸɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍʌȡɐɅɾ ɾʔȡʬǍɅʌǸɾ Ṡ ñʌǍɅǱǍɶǱṡ æɶǸɃȡʔɃṡ 

Tactical Pro.  

ñǸȺɐɅ ȺṪɐɶǱɶǸṡ ȺǸ ʌǍȓȓǸɶ ɳǸʔʌ ǽʌɶǸ ǹɵʔȡɳǹ ǱṪʔɅ ǹǪɶǍɅ uæñ ṸǪɐʔȺǸʔɶṹṡ ǱṪʔɅ ʬȡɾǸʔɶ 
collimateur, de capteurs de coups, d'un dispositif de simulation d'impulsion de recu l, d'un 
ǪǍɳʌǸʔɶ ǱǸ ɾǸǪɐɅǱǸ ɃǍȡɅṦ MɅ ɐʔʌɶǸṡ ȺǸ ɃɐǱȇȺǸ fǍȺǪɐɅ ¬ĆĤ ǱȡɾɳɐɾǸ ǱṪʔɅ ǹǪȺǍȡɶǍȓǸ ȺǍʌǹɶǍȺ Ǹʌ 
ȒɶɐɅʌǍȺ Ǎʔʲ ǪɐʔȺǸʔɶɾ ǱǸ ȺṪǹɵʔȡɳǸṦ 

¬ṪǸɅɾǸɃǩȺǸ ǱǸ ǩǍɾǸ ǱǸɾ ʌǍȓȓǸɶɾ Ǹɾʌ ɳɶǹɾǸɅʌǹ ǱǍɅɾ ȺǸ ʌǍǩȺǸǍʔṠ 

Configuration  
Embout 
protecte

ur  
NǪɶǍɅ 

Capteur 
de la 

ǱǸʔʲȡȇɃ
e main  

Capteurs 
de frappe  

Impul -
sion de 
recul  

Indica -
teurs 
lumi -
neux 
ȺǍʌǹɶǍʔʲ 

Impression 
immersive 

sur le 
ǩɐȥʌȡǸɶ 

Viseur 
point 
rouge  

Eclairage du 
tir dans la 
couleur de 
ȺẒǹɵʔȡɳǸ 

FALCON F1  
 

Standard  a a  a  
 

  

 

Premium  a a a a a 
 

  

 

Tactical Pro  a a a a a  a a  

FALCON F2  

Standard  a a  a      

Premium  a a a a a     

Tactical Pro  a a a a a  a a  

FALCON LUX  

Standard  a a  a  a   a 

Premium  a a a a a a   a 

Tactical Pro  a a a a a a a  a 

 
Le tagger FALCON F1 est un tagger de ʌǍȡȺȺǸ ɃɐʳǸɅɅǸ Ṹᶶᶵ ǪɃ ǱǸ ȺɐɅȓṹ ǍǱǍɳʌǹ ǟ ʌɐʔɾ ȺǸɾ 

ǖȓǸɾ ǱǸ ȲɐʔǸʔɶɾṡ ɳǍɶʌȡǪȡɳǸ Ǎʔ ȲǸʔ ɾǍɅɾ ǩǍɅǱǸǍʔ Ʌȡ ȓȡȺǸʌ Ǹʌ ǱȡɾɳɐɾǸ ǱǸ ᶲᶱ ʌʳɳǸɾ ǱṪǍɶɃǸɾ ǸɅ ʔɅǸṦ 

¬Ǹ ʌǍȓȓǸɶ f!¬>Ã¸ fᶳ Ǹɾʌ ʔɅ ʌǍȓȓǸɶ ǍȺȺɐɅȓǹ ṸȺɐɅȓʔǸʔɶ ẁ ᶷᶷ ǪɃṹ ǱǸɾʌȡɅǹ Ǎʔʲ ȲɐʔǸʔɶɾ 
adultes, participe au jeu sans bandeau ni gilet et dispose de 10 types d'armes en une.  

¬Ǹ ʌǍȓȓǸɶ f!¬>Ã¸ ¬ĆĤ Ǹɾʌ ʔɅ ʌǍȓȓǸɶ ǪɐɃɳǍǪʌ Ṹᶵᶱ ǪɃ ǱǸ ȺɐɅȓṹ ǍǱǍɳʌǹ Ǎʔʲ ȲǸʔɅǸɾ 
joueurs, participe au jeu sans bandeau ni gilet et dispose de 10 types d'armes en une.  

Les taggers FALCON F1 et f!¬>Ã¸ fᶳ ɾɐɅʌ ǹɵʔȡɳǹɾ ǱṪʔɅ ɶǸǪʔȺ ǱṪȡɃɳʔȺɾȡɐɅṡ ȓɶǖǪǸ 
ǍʔɵʔǸȺṡ Ⱥɐɶɾ Ǳʔ ʌȡɶṡ ȺǸɾ ȡɃɳʔȺɾȡɐɅɾ ɳǍɾɾǸɅʌ ȺǸ ȺɐɅȓ ǱǸ ȺǍ ǪɐɵʔǸṡ ɾȡɃʔȺǍɅʌ ȺǸ ɶǸǪʔȺ ɶǹǸȺ ǱǸ ȺṪǍɶɃǸṦ 

¬Ǹ ʌǍȓȓǸɶ f!¬>Ã¸ ¬ĆĤ ǱȡɾɳɐɾǸ ǱṪʔɅǸ ʌǸǪțɅɐȺɐȓȡǸ ɃȡɾǸ ǟ Ȳɐʔɶ ǱǸ ɶǸǪʔȺ ȡɃɳʔȺɾȡɐɅɅǸȺ 
qui vous permet de ress ǸɅʌȡɶ ɳțʳɾȡɵʔǸɃǸɅʌ ǪțǍɵʔǸ ʌȡɶṡ Ǹʌ ȺǸ fǍȺǪɐɅ ¬ĆĤ ǱȡɾɳɐɾǸ ǹȓǍȺǸɃǸɅʌ 
ǱṪʔɅ ǹǪȺǍȡɶǍȓǸ ȺǍʌǹɶǍȺ Ǹʌ ȒɶɐɅʌǍȺ Ǳʔ ʌȡɶ ǱǍɅɾ ȺǍ ǪɐʔȺǸʔɶ ǱǸ ȺṪǹɵʔȡɳǸṦ 
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¬Ǹɾ ʌǍȓȓǸɶɾ ɾɐɅʌ ȒǍǩɶȡɵʔǹɾ ǸɅ ɳȺǍɾʌȡɵʔǸ !=ñ Ʌɐȡɶ ɶǹɾȡɾʌǍɅʌ Ǎʔʲ ǪțɐǪɾṡ ɵʔȡ ɳɶǹɾǸɅʌǸ ǱǸ 
ǩɐɅɅǸɾ ǪǍɶǍǪʌǹɶȡɾʌȡɵʔǸɾ ǱǸ ɶǹɾȡɾʌǍɅǪǸ Ǎʔʲ ǪțɐǪɾ Ǹʌ Ǎʔʲ ǹɶǍȒȺʔɶǸɾṦ 

FALCON LUX a un pare -ǪțɐǪɾ ǱǸ ɳɶɐʌǸǪʌȡɐɅ ǹʌǸɅǱʔṡ ȓɶǖǪǸ ǍʔɵʔǸȺ ʌɶɐȡɾ ǪǍɳʌǸʔɶɾ ǱǸ 
Ǫɐʔɳ ɾɐɅʌ ȡɅɾʌǍȺȺǹɾ ɾʔɶ ȺǸ Ǫɐɶɳɾṡ ɵʔȡ ǱǹʌǸǪʌǸɅʌ ȺǸɾ Ǫɐʔɳɾ Ǎʔ ǩʔʌṡ ʌɐʔʌ ǪɐɃɃǸ ʔɅ ǩǍɅǱǸǍʔ ɐʔ 
un gilet  

Contrairement au FALCON F1 et au f!¬>Ã¸ fᶳṡ ȺǸ f!¬>Ã¸ ¬ĆĤ ɳɐɾɾȇǱǸ ʔɅ ɾǸʔȺ 
connecteur pour charger la batterie de recul et la batterie du tagger.  

Dans la configuration Tactical Pro, le corps a une impression camouflage, ce qui donne 
au tagger de toute modification un look tactique.  

¬ṪǹǪɶǍɅ ǍȒȒȡǪțǸ ȺǸɾ ʔɅȡʌǹɾ ǱǸ ɾǍɅʌǹṡ ȺǸɾ ǍɶɃǸɾ ǍǪʌȡʬǸɾ Ǹʌ ǱṪǍʔʌɶǸɾ ɾʌǍʌȡɾʌȡɵʔǸɾ ǱǸ ȲǸʔṦ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

Les principaux ǹȺǹɃǸɅʌɾ Ǳʔ ǩɐȥʌȡǸɶ Ǳʔ ʌǍȓȓǸɶ f!¬>Ã¸ fᶲ ǱǍɅɾ ȺǍ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍʌȡɐɅ æɶǸɃȡʔɃ 
  

Capteur  de frappe  
 

Embout 
protecteur  
 

Capteur de frappe  

Bouton 'alimentation  
 Haut -parleur  

 

Prise pour charger la 
ǩǍʌʌǸɶȡǸ ǱẒȡɃɳʔȺɾȡɐɅ ǱǸ 
recul  

 ÿʔǩǸ ȡɅʌǹȓɶǹ 
 

Capteur de seconde 
ɃǍȡɅ ȡɅʌǹȓɶǹ 

 

Bouton de 
rechargement  

 

Indicateur 
ǱẒǍȺȡɃǸɅʌǍʌȡɐɅ 

 NǪɶǍɅ 
 

Prise pour charger la 
ǩǍʌʌǸɶȡǸ ǱẒȡɃɳʔȺɾȡɐɅ ǱǸ 
tagger  
 
 

EǹǪȺǸɅǪțǸʔɶ 
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¬Ǹɾ ɳɶȡɅǪȡɳǍʔʲ ǹȺǹɃǸɅʌɾ Ǳʔ ǩɐȥʌȡǸɶ Ǳʔ ʌǍȓȓǸɶ ǱǍɅɾ ȺǍ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍʌȡɐɅ  
Tactical Pro  

 

 
¬Ǹɾ ɳɶȡɅǪȡɳǍʔʲ ǹȺǹɃǸɅʌɾ Ǳʔ ǩɐȥʌȡǸɶ Ǳʔ ʌǍȓȓǸɶ f!¬>Ã¸ ¬ĆĤ ǱǍɅɾ ȺǍ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍʌȡɐɅ æɶǸɃȡʔɃ 

 

Capteur  de frappe  

Embout 
protecteur  Capteur de frappe  

 

Viseur point rouge  

Bouton d'alimentation  

Haut -parleur  

Prise pour charger la 
ǩǍʌʌǸɶȡǸ ǱẒȡɃɳʔȺɾȡɐɅ ǱǸ 
recul  

ÿʔǩǸ ȡɅʌǹȓɶǹ 

Capteur de seconde 
ɃǍȡɅ ȡɅʌǹȓɶǹ 

Bouton de 
rechargement  

Indicateur 
ǱẒǍȺȡɃǸɅʌǍʌȡɐɅ 

NǪɶǍɅ 
EǹǪȺǸɅǪțǸʔɶ 

Prise pour charger la 
ǩǍʌʌǸɶȡǸ ǱẒȡɃɳʔȺɾȡɐɅ ǱǸ 
tagger  
 

>ǍɳʌǸʔɶ ǱǸ ȒɶǍɳɳǸ ȡɅʌǹȓɶǹ 
 

Embout 
protecteur  

 
 

Capteur de frappe  
 
 

Bouton 
'alimentation  

 Haut -parleur  
 

Capteur de seconde 
ɃǍȡɅ ȡɅʌǹȓɶǹ 

 

Bouton de 
rechargemen

t  
 NǪɶǍɅ 

Ӛקᴂᴛ׳ᴊ ײᴉᴧ ᴂקᴎᴧײᴇᴃ 
 קᴇᴇᴑᴊᴑᴉᴧᴐᴌᴎק
 

EǹǪȺǸɅǪțǸʔɶ 
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Le tagger peut fonctionner selon trois  modes : "service", "attente" et  "jeu".  

1.1. Mode service  

Ğɐʔɾ ɳɐʔʬǸʽ ǸɅʌɶǸɶ ǸɅ ɃɐǱǸ ɾǸɶʬȡǪǸ ǸɅ ǍȺȺʔɃǍɅʌ ȺṪǍɳɳǍɶǸȡȺ ǍʬǸǪ ȺǍ ǱǹʌǸɅʌǸ ǩȺɐɵʔǹǸṦ MɅ 
ɃɐǱǸ ɾǸɶʬȡǪǸṡ ȺṪǹǪɶǍɅ ǍȒȒȡǪțǸ ȺǸ ɅʔɃǹɶɐ ǱṪȡǱǸɅʌȡȒȡǪǍʌȡɐɅ Ǳʔ ȶȡʌṡ ȺṪǹʌǍʌ ǱǸ ȺǍ ǪɐɅɅǸʲȡɐɅ Ǎʔ 
serveur, la charge de la batterie du tagger et de le DFF, ȺǸɾ ɅʔɃǹɶɐɾ ǱǸ ʬǸɶɾȡɐɅ ǱǸɾ ȒȡɶɃʭǍɶǸɾ 
Ǹʌ ȺǸ ɅɐɃ Ǳʔ ɳɐȡɅʌ ǱṪǍǪǪȇɾ Ǎʔ ɾǸɶʬǸʔɶṦ  

¬Ǹɾ ȡɅȒɐɶɃǍʌȡɐɅɾ ɾǸ ʌɶɐʔʬǸɅʌ ɾʔɶ ȺǸɾ ǱǸʔʲ ǹǪɶǍɅɾ ɳɶȡɅǪȡɳǍʔʲṠ ȺǸ ɳɶǸɃȡǸɶ ǹǪɶǍɅ ǍȒȒȡǪțǸ ȺǸɾ 
ʬǸɶɾȡɐɅɾ Ǳʔ ȒȡɶɃʭǍɶǸ Ǳʔ ʌǍȓȓǸɶṡ ȺǸ ɾǸǪɐɅǱ ǹǪɶǍɅ ǍȒȒȡǪțǸ ǱǸɾ ȡɅȒɐɶɃǍʌȡɐɅɾ ɾʔɶ ȺǸɾ ʬǸɶɾȡɐɅɾ du 
ȒȡɶɃʭǍɶǸ Ǳʔ ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸṬǱʔ ȓȡȺǸʌ Ǹʌ Ǳʔ ǩɶǍǪǸȺǸʌ ǱǸ ǪțɐǪṦ Ğɐʔɾ ɳɐʔʬǸʽ ɳǍɾɾǸɶ ǱṪʔɅ ǹǪɶǍɅ 
ǟ ȺṪǍʔʌɶǸ ǸɅ ǍɳɳʔʳǍɅʌ ǱǸʔʲ Ȓɐȡɾ ɾʔɶ ȺǸ ǩɐʔʌɐɅ ǱṪǍȺȡɃǸɅʌǍʌȡɐɅṦ uȺ ɳǸʔʌ ǹȓǍȺǸɃǸɅʌ ʳ Ǎʬɐȡɶ ǱǸʔʲ 
ɃǹʌțɐǱǸɾ ǱṪǍȒȒȡǪțǍȓǸ ǱȡȒȒǹɶǸɅʌǸɾṡ ȺṪʔɅǸ ȡɅǱȡɵʔǍɅʌ ȺǍ ʬǸɶɾȡɐɅ Ǳʔ ȒȡɶɃʭǍɶǸ ǟ ᶲᶷ ǪțȡȒȒɶǸɾ Ǹʌ 
ȺṪǍʔʌɶǸ ȡɅǱȡɵʔǍɅʌ ȺǍ ǱǍʌǸ Ǹʌ ȺṪțǸʔɶǸ ǱǸ ɾǍ ɃȡɾǸ ǟ ȲɐʔɶṦ æɐʔɶ ɳǍɾɾǸɶ ǱṪʔɅǸ ɃǹʌțɐǱǸ ǱṪǍȒȒȡǪțǍȓǸ ǟ 
l'autre, il suffit d'appuyer deux fois sur le bouton de recharge du tagger.  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Deux options pour afficher la version du firmware du tagger.  

 

 

 

 

 

 

!ȒȒȡǪțǍȓǸ ǱǸɾ ʬǸɶɾȡɐɅɾ Ǳʔ ȒȡɶɃʭǍɶǸ ǱǸɾ ǩǍɅǱǸǍʔʲ ǱǸ ʌǽʌǸṬȓȡȺǸʌɾ Ǹʌ ǱǸɾ ǩǍɅǱǸǍʔɾ ǱǸ ǪțɐǪ 

Ce mode permet de : 
¶ ǪțǍɅȓǸɶ ȺǸ ɅʔɃǹɶɐ ǱṪȡǱǸɅʌȡȒȡǪǍʌȡɐɅ ṸuEṹ Ǳʔ ʌǍȓȓǸɶ; 
¶ ǍʌʌɶȡǩʔǸɶ ȺǸ ɅʔɃǹɶɐ ǱṪȡǱǸɅʌȡȒȡǪǍʌȡɐɅ Ǳʔ ʌǍȓȓǸɶ ǟ ʌɐʔʌ ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸ ṸǍʌʌǍǪțǸɶ 

tout bandage au tagger) ; 
¶ ɃɐǱȡȒȡǸɶ ǪǸɶʌǍȡɅɾ ɳǍɶǍɃȇʌɶǸɾ ǍʬǸǪ ȺǍ ʌǹȺǹǪɐɃɃǍɅǱǸ Ṹɳɐʔɶ ȺǸɾ ʬǸɶɾȡɐɅɾ ǱǸ ȒȡɶɃʭǍɶǸ 

ɾʔɳǹɶȡǸʔɶǸɾ ǟ ᶲᶸṦᶱṦᶷᶱṹ 
 

1.1.1. Changer le ID  du tagger  

3 ȺǍ ȺȡʬɶǍȡɾɐɅṡ ʌɐʔɾ ȺǸɾ ȶȡʌɾ ǱǸ ȲǸʔ ɳɐɶʌǸɅʌ ǱǸɾ ɅʔɃǹɶɐɾ ǱȡȒȒǹɶǸɅʌɾṡ ɃǍȡɾ ǟ ȺṪȡɅʌǹɶȡǸʔɶ Ǳʔ 
ȶȡʌṡ ȺǸ ʌǍȓȓǸɶ Ǹʌ ȺǸ ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸ ṸȓȡȺǸʌṹ ǱɐȡʬǸɅʌ ʌɐʔɾ ǱǸʔʲ ǪɐɶɶǸɾɳɐɅǱɶǸ ǟ ȺǸʔɶɾ ɅʔɃǹɶɐɾ 
d'identification  

EǍɅɾ ȺǸ ɃɐǱǸ ɾǸɶʬȡǪǸṡ ʬɐʔɾ ɳɐʔʬǸʽ ǪțǍɅȓǸɶ ȺǸ ɅʔɃǹɶɐ ǱṪȡǱǸɅʌȡȒȡǪǍʌȡɐɅ Ǳʔ ʌǍȓȓǸɶṦ 3 
ǪǸʌʌǸ ȒȡɅṡ ȡȺ Ǹɾʌ ɅǹǪǸɾɾǍȡɶǸ: 

1. MɅ ɃǽɃǸ ʌǸɃɳɾṡ ǍɳɳʔʳǸʽ ɾʔɶ ȺǍ ǱǹʌǸɅʌǸ Ǹʌ ȺǸ ǩɐʔʌɐɅ ǱǸ ɶǸǪțǍɶȓǸ ɳǸɅǱǍɅʌ ᶹ - 9 
secondes ; 

Version du 
firmware du 

tagger  
 

Version du firmware 
Ǳʔ ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸ 

ou du gilet  
 

Nom du point 
ǱṪǍǪǪȇɾ 

 

Version du 
firmware 

boot  
 

NǪɶǍɅ ᶲ ǱǸ ᶳ 
 

Version du firmware 
du bandeau de choc  
 

NǪɶǍɅ ᶳ de 2  
 Nom du point 

ǱṪǍǪǪȇɾ 
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2. Ǎɳɶȇɾ ȺǸ ǩȡɳ ɾɐɅɐɶǸṡ ɶǸȺǖǪțǸʽ ȺǍ ǱǹʌǸɅʌǸ Ǹʌ ȺǸ ǩɐʔʌɐɅ - l'ID du tagger sera remis au 
ɅʔɃǹɶɐ ᶲ; 

3. ǍɳɳʔʳǸʽ ǩɶȡȇʬǸɃǸɅʌ ɾʔɶ ȺǸ ǩɐʔʌɐɅ ǱǸ ɶǸǪțǍɶȓǸ ɳɐʔɶ ɶǹȓȺǸɶ ȺǸ ɅʔɃǹɶɐ ɾɐʔțǍȡʌǹ ṸȺǍ 
modificat ȡɐɅ Ǳʔ ɅʔɃǹɶɐ ɾǸɶǍ ǍǪǪɐɃɳǍȓɅǹǸ Ǳʔ ǩȡɳṹṫ 

4. ǹʌǸȡɅǱɶǸ ȺǸ ʌǍȓȓǸɶ ǸɅ ǍɳɳʔʳǍɅʌ ɾʔɶ ȺǸ ǩɐʔʌɐɅ ṩɐɅṩṦ 
 
!ɳɶȇɾ Ǎʬɐȡɶ ǪțǍɅȓǹ ȺǸ ɅʔɃǹɶɐ ǱṪȡǱǸɅʌȡȒȡǪǍʌȡɐɅ Ǳʔ ʌǍȓȓǸɶṡ ȡȺ ȒǍʔʌ ʳ ǪɐɅɅǸǪʌǸɶ ʔɅ 

ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸ ɐʔ ʔɅ ȓȡȺǸʌṡ ǪṪǸɾʌ-ǟ-ǱȡɶǸ ȺǸʔɶ ǍʌʌɶȡǩʔǸɶ ȺǸ ɃǽɃǸ ɅʔɃǹɶɐ Ṹʬɐȡɶ ǪțǍɳȡʌre 2.5). 

1.1.2. ¶ɐǱȡȒȡǪǍʌȡɐɅ ǱǸɾ ɳǍɶǍɃȇʌɶǸɾ ǟ ȺṪǍȡǱǸ ǱǸ ȺǍ ʌǹȺǹǪɐɃɃǍɅǱǸ 

MɅ ɃɐǱǸ ɾǸɶʬȡǪǸṡ ȡȺ Ǹɾʌ ɳɐɾɾȡǩȺǸ ǱǸ ɃɐǱȡȒȡǸɶ ǪǸɶʌǍȡɅɾ ɳǍɶǍɃȇʌɶǸɾ Ǳʔ ȶȡʌ ǱǸ ȲǸʔ ǟ ȺṪǍȡǱǸ ǱǸ 
ȺǍ ʌǹȺǹǪɐɃɃǍɅǱǸṦ 

æɐʔɶ ǪǸ ȒǍȡɶǸṡ ɳɐȡɅʌǸʽ ȺṪǹɃǸʌʌǸʔɶ ǱǸ ȺǍ ʌǹȺǹǪɐɃɃǍɅǱǸ ʬǸɶɾ ȺṪʔɅ ǱǸɾ ǪǍɳʌǸʔɶɾ Ǳʔ ȶȡʌ Ǹʌ 
appuyez sur le bouton correspondant. Les rǹȓȺǍȓǸɾ ɾʔȡʬǍɅʌɾ ɾɐɅʌ ɳɐɾɾȡǩȺǸɾ: 

¶ ɾǹȺǸǪʌȡɐɅɅǸɶ ʔɅ ɳɐȡɅʌ ǱṪǍǪǪȇɾ: 

Bouton  ¸ɐɃ Ǳʔ ɳɐȡɅʌ ǱṪǍǪǪȇɾ 
 

LASERTAG 

 
LASERTAG-NET 

 
MGO  

 
Test mode  

 
OTK 

 

TechSupport  

 

¶ fixer le niveau de volume (    - augmente,   - diminue) ; 

¶ changer le mode d'affichage de DFF (appuyer sur le bouton  ). Chaque pression 
ȒǍȡʌ ǸɅʌǸɅǱɶǸ ʔɅ ɾɐɅ ǱȡȒȒǹɶǸɅʌ Ṡ ȺǸ ɾɐɅ Ǳʔ ɾʳɾʌȇɃǸ ɳɐʔɶ ȺǸ ɃɐǱǸ ɅɐɶɃǍȺ Ǹʌ ȺǸ ɾɐɅ ǱǸ 
ricochet pour l'indication inverse ; 

¶ activer la recharge automatique - appuyer sur le bouton  ṡ ǱǹɾǍǪʌȡʬǸɶ -  ; 

1.2. Mode veille  

Le kit de jeu sera ǍǪʌȡʬǹ ǸɅ ǍɳɳʔʳǍɅʌ ɾʔɶ ȺǸ ǩɐʔʌɐɅ ɳɐʔɶ ɃǸʌʌɶǸ ǸɅ ɃǍɶǪțǸ ȺǸ ʌǍȓȓǸɶ Ǹʌ 
ȺṪʔɅȡʌǹ ǱǸ ǪɐɅʌɶɓȺǸ ǱǸɾ Eff ṸǩǍɅǱǸǍʔʲ ǱǸ ʌǽʌǸṡ ȓȡȺǸʌṹ Ǹʌ ɾțɐǪȶ-band  pendant 3 secondes, et se 
mettra en mode veille.  

Comme la plupart des kits contiennent des capteurs de frappe, dans ce m ode, le 
ʌǍȓȓǸɶ Ǹɾʌ ɳɶǽʌ ǟ ɶǸǪǸʬɐȡɶ ǱǸɾ ǪɐɃɃǍɅǱǸɾ ɳɐʔɶ ɃɐǱȡȒȡǸɶ ȺǸɾ ɳǍɶǍɃȇʌɶǸɾ Ǹʌ ǱǹɃǍɶɶǸɶ ȺǸ ȲǸʔṦ 
¶Ǎȡɾ ɳɐʔɶ ȲɐʔǸɶ Ǎʔ ȲǸʔ ɾǍɅɾ Effṡ ʬɐʔɾ ǱǸʬǸʽ ɃǍɶɵʔǸɶ ȺṪǹȺǹɃǸɅʌ ǪɐɶɶǸɾɳɐɅǱǍɅʌ ǱǍɅɾ ȺǸ 
ɳɶɐȓɶǍɃɃǸ ǱǍɅɾ ȺǸɾ ɳǍɶǍɃȇʌɶǸɾ ǱǹȒȡɅȡɾṦ ñȡ ǪǸȺǍ ɅṪǸɾʌ ɳǍɾ ȒǍȡʌṡ ȺɐɶɾɵʔǸ ʬɐʔs allumez le tagger, 
ᶶ ɾǸǪɐɅǱǸɾ ɳȺʔɾ ʌǍɶǱṡ ȺṪǹǪɶǍɅ ǍȒȒȡǪțǸ ʔɅ ɃǸɾɾǍȓǸ ɾʔɶ ȺǸ ǱǹʌǸǪʌǸʔɶ ǱǸ ʌɶȡǪțǸɶȡǸ ṸEÿṹṦ ¬Ǎ ɃǽɃǸ 
ɶǹǍǪʌȡɐɅ ɾǸ ɳɶɐǱʔȡɶǍ ɾȡ ʔɅ ȲɐʔǸʔɶ ǹʌǸȡɅʌ ȺǸ ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸ ɐʔ ȺǸ ȓȡȺǸʌ ɳǸɅǱǍɅʌ ɵʔṪȡȺ ȲɐʔǸṦ 

EǍɅɾ ȺǍ ɳȺʔɳǍɶʌ ǱǸɾ ɾǪǹɅǍɶȡɐɾ ȡɅʌǹȓɶǹɾ ǱǍɅɾ ȺǸ Ⱥɐgiciel, le mode de jeu sans bandeau 
Ǹɾʌ ǍǪʌȡʬǹ ɳǍɶ ǱǹȒǍʔʌṦ 

Un kit de jeu individuel peut se composer de quatre appareils - un tagger (main) et 
ʌɶɐȡɾ ǍɳɳǍɶǸȡȺɾ ṸɾȺǍʬǸṹṦ ¬Ǹɾ ǸɾǪȺǍʬǸɾ ɳǸʔʬǸɅʌ ǽʌɶǸṡ ɳǍɶ ǸʲǸɃɳȺǸṡ ʔɅ ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸṡ ʔɅ ȓȡȺǸʌ Ǹʌ 
un bandeau de ch oc. Ou un autre ensemble - ǱǸʔʲ ǩǍɅǱǸǍʔʲ ǱǸ ʌǽʌǸ Ǹʌ ʔɅ ȓȡȺǸʌṦ ¬Ǎ ɾǸʔȺǸ 
ǱȡȒȒǹɶǸɅǪǸ Ǹɾʌ ɵʔǸ ȺǸ ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ǪțɐǪ ɳǸʔʌ ǽʌɶǸ ȺǸ ɾǸʔȺ ǪɐɃɳɐɾǍɅʌ ǱṪʔɅ ȶȡʌ ǱǸ ȲǸʔṦ  
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ñȡ ȺǸɾ ɅʔɃǹɶɐɾ ȡɅǱȡʬȡǱʔǸȺɾ ǱǸɾ ǱȡȒȒǹɶǸɅʌɾ ǪɐɃɳɐɾǍɅʌɾ Ǳʔ ȶȡʌ ǱǸ ȲǸʔṦ correspondent 
Ǎɳɶȇɾ ȺǸʔɶ ɃȡɾǸ ǸɅ ɃǍɶǪțǸṡ ȺǸɾ ǪǍɳʌǸʔɶɾ Ǳʔ ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸ ɐʔ Ǳʔ ȓȡȺǸʌ ɾǸ ɃǸʌʌǸɅʌ ǟ 
ǪȺȡȓɅɐʌǸɶ ǱɐʔǪǸɃǸɅʌ ǍʬǸǪ ȺǍ ǪɐʔȺǸʔɶ ǱǸ ȺṪǹɵʔȡɳǸṡ Ǹʌ ȺṪʔɅȡʌǹ ǱǸ ǪɐɅʌɶɓȺǸ Ǳʔ ɾțɐǪȶ-ǩǍɅǱ ǹɃǸʌ 
un signal sonore. ñʔɶ ȺǍ ȺȡȓɅǸ ɾʔɳǹɶȡǸʔɶǸ ǱǸ ȺṪǹǪɶǍɅ Ǳʔ ʌǍȓȓǸɶṡ ʬɐus verrez les piles des 
ǍɳɳǍɶǸȡȺɾ ǪɐɅɅǸǪʌǹɾ Ṹÿ - tagger, S - bandeau de choc, H - ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸṡ Ğ - gilet).  

ñṪȡȺ ɅṪʳ Ǎ ɳǍɾ ǱǸ ǪɐɅɅǸʲȡɐɅ Ǎʔ ɾǸɶʬǸʔɶṡ ȺṪȡǪɓɅǸ ğȡ-fȡ ɐʔ ȺǸɾ ᶳ ȺǸʌʌɶǸɾ Ǳʔ ɅɐɃ Ǎǩɶǹȓǹ Ǳʔ 
ɶǹɾǸǍʔ Ṹɳɐʔɶ ᶵ ǍɳɳǍɶǸȡȺɾṹ ɾṪǍȺȺʔɃǸɅʌ ǸɅ ȓɶȡɾṡ ʌǍɅǱȡɾ ɵʔǸ ȺɐɶɾɵʔṪȡȺɾ ɾɐɅʌ ǪɐɅɅǸǪʌǹɾ Ǎʔ ɶǹɾǸǍʔṡ ȡȺɾ 
s'allument en vert.  

MɅ ɃɐǱǸ ʬǸȡȺȺǸṡ ȺṪȡɅɾʌɶʔǪʌǸʔɶ ɳǸʔʌ ǪțǍɅȓǸɶ ȺǍ ǪɐʔȺǸʔɶ ǱǸ ȺṪǹɵʔȡɳǸṡ ǍȲɐʔʌǸɶ ǱǸɾ ɃʔɅȡʌȡɐɅɾṡ 
ǍʔȓɃǸɅʌǸɶ ȺǸ ɅɐɃǩɶǸ ǱṪʔɅȡʌǹɾ ǱǸ ɾǍɅʌǹṡ ǱǹȒȡɅȡɶ ȺǸɾ ɳɶǹɶǹȓȺǍȓǸɾ Ǳʔ ɾǪǹɅǍɶȡɐṡ ǸʌǪṦ Ǹʌ ǱǹɃǍɶɶǸɶ 
ȺǍ ɳǍɶʌȡǸ ǟ ȺṪǍȡǱǸ Ǳʔ ɳɶɐȓɶǍɃɃǸ ȡɅȒɐɶɃǍʌȡɵʔǸ ɐʔ ǱǸ ȺǍ ʌǹȺǹǪɐɃɃǍɅǱǸṦ 

1.2.1. EǹȒȡɅȡʌȡɐɅ ǱṪʔɅ ɳɶǹɶǹȓȺǍȓǸ ǟ ȺṪǍȡǱǸ ǱǸ ȺǍ ʌǹȺǹǪɐɃɃǍɅǱǸ 

!ʬǸǪ ȺǍ ʌǹȺǹǪɐɃɃǍɅǱǸṡ ǸɅ ʔʌȡȺȡɾǍɅʌ ȺǸɾ ǩɐʔʌɐɅɾ ǱǹǱȡǹɾṡ ȡȺ Ǹɾʌ ɳɐɾɾȡǩȺǸ ǱǸ ǱǹȒȡɅȡɶ ʔɅǸ 
ɳɶǹɶǹȓȺǍȓǸ ṸɶɓȺǸṹ ɳɐʔɶ ȺǸ ȶȡʌ ǱǸ ȲǸʔṦ !ʔ ǱǹɃǍɶɶǍȓǸ ȡɅȡʌȡǍȺṡ ȺǸ ȶȡʌ ǱǸ ȲǸʔ Ǎ ȺǸ ɳɶǹɶǹȓȺǍȓǸ ɳǍɶ 
ǱǹȒǍʔʌ ṩfɐɶǪǸɾ ɾɳǹǪȡǍȺǸɾṩṦ ¬Ǹ ȲɐʔǸʔɶ ǱȡɾɳɐɾǸ ǱǸ ᶲᶱᶱ ʔɅȡʌǹɾ ǱǸ ɾǍɅʌǹṡ ǱṪʔɅ ɾǸʔȺ ʌʳɳǸ ǱṪǍɶɃǸ - 
ʔɅǸ ɃȡʌɶǍȡȺȺǸʌʌǸ ṸǱǹȓǖʌɾ ᶳᶶṡ ɃʔɅȡʌȡɐɅɾ ᶲᶱᶱ ǪțǍɶȓǸʔɶɾ ǍʬǸǪ ᶴᶱ ǪǍɶʌɐʔǪțǸɾṹṦ 

ñȡ ȺǸ ȲǸʔ Ǹɾʌ Ȳɐʔǹ ɾǍɅɾ ɾǸɶʬǸʔɶṡ ȺǍ ɳɶǸɃȡȇɶǸ Ȓɐȡɾ ɵʔǸ le jeu est mis en marche, les 
ɳǍɶǍɃȇʌɶǸɾ ɵʔȡ ǹʌǍȡǸɅʌ ǱǍɅɾ ȺǸ ȲǸʔ ǍʬǍɅʌ ȺṪǹʌǸȡɅʌǸṡ ʳ ǪɐɃɳɶȡɾ ȺǸɾ ɳǍɶǍɃȇʌɶǸɾ ɳǸɶɾɐɅɅǍȺȡɾǹɾṡ 
ɾɐɅʌ ʔʌȡȺȡɾǹɾṦ ñȡ ɳǸɅǱǍɅʌ ȺǸ ȲǸʔ ɐɅ ɳɐȡɅʌǸ ȺǍ ʌǹȺǹǪɐɃɃǍɅǱǸ ɾʔɶ ȺǸɾ ǪǍɳʌǸʔɶɾ Ǳʔ ȲɐʔǸʔɶ Ǹʌ ɐɅ 
ǍɳɳʔȡǸ ɾʔɶ ʔɅ ǩɐʔʌɐɅ ɳɶǹɶǹȓȺǹṡ ǪǸɾ ɶǹȓȺǍȓǸɾ ɾɐɅʌ ɶǹȡɅȡʌȡǍȺȡɾǹɾ Ǹʌ ȺǸ ȶȡʌ ɶǸɳɶǸɅǱ ȺǸɾ ɶǹȓȺǍȓǸɾ 
ɳǍɶ ǱǹȒǍʔʌṦ  

¬Ǹɾ ɳɶȡɅǪȡɳǍʔʲ ɳǍɶǍɃȇʌɶǸɾ ɳǍɶ ǱǹȒǍʔʌ ǱǸɾ ɳɶǹɶǹȓȺǍȓǸɾ ɾɐɅʌ ȡɅǱȡɵʔǹɾ ǱǍɅɾ ȺǸ ʌǍǩȺǸǍʔṠ 

æɶǹɶǹȓȺǍȓǸ ¶ǹǱǸǪȡɅ Vampire  Zombie  Otage  Sniper  Stormtrooper  
Forces 
ɾɳǹǪȡǍȺǸɾ 
ṸɳǍɶ ǱǹȒǍʔʌṹ 

Le bouton de la 
ʌǹȺǹǪɐɃɃǍɅǱǸ 

      

 

¸ɐɃǩɶǸ ǱṪʔɅȡʌǹɾ ǱǸ 
ɾǍɅʌǹ 100 250  200  300  100 100 100 

ÿǸɃɳɾ ǱṪȡɅʬȡɅǪȡǩȡȺȡʌǹṡ 
sec 1 1 2 3 1 1 1 

Temps du choc, sec  1,2 1 1  1,2 1,2 1,2 
ÿǸɃɳɾ ǱǸ ɶǹǍǪʌȡʬǍʌȡɐɅṡ 

sec 
0 0 0 0 0 0 0 

Tir ami*  non  non  mais  mais  mais  non  non  

Indication inverse  non  non  mais  non  non  non  non  

Arme  

1.
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t
 

2.
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1. 
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EǸȓǍʌɾṡ ɳɐȡɅʌɾ ǱǸ ɾǍɅʌǹ 25 25 10 h/2 **  100 25 25 100 25 
Vitesse de tir, coups de 

feu par minute  
300  180 300  200   30  180 545 100 545 
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æɶǹɶǹȓȺǍȓǸ ¶ǹǱǸǪȡɅ Vampire  Zombie  Otage  Sniper  Stormtrooper  
Forces 
ɾɳǹǪȡǍȺǸɾ 
ṸɳǍɶ ǱǹȒǍʔʌṹ 

Mode de tir   

 

   
 

 

  

 

 
Changement de mode 

de tir  
non  mais  non  non   non  mais  mais  non  mais  

Nombre de chargeurs 
ǱǸ ɶǹɾǸɶʬǸṡ ɳǪɾ 

0  2 0 20  4  2 10 3 100 

Nombre de balles dans 
le chargeur, pcs  

10 10 999  30   10 10 30 1 30 

Nombre de coups de 
feu, pcs  1 3 1 1  1 3 3 1 3 

Temps de recharge, sec  1 1 1 1  4  1 3 6 3 
Puissance du faisceau 

IR, % 
50  50  60  20  100 50  60  30 60  

* Le tir ami dans le cadre individuel signifie que le kit de jeu peut toucher non seulement les joueurs de 
ȺṪǹɵʔȡɳǸ ǍǱʬǸɶɾǸṡ ɃǍȡɾ Ǎʔɾɾȡ ȺǸɾ ȲɐʔǸʔɶɾ ǱǸ ȺǸʔɶ ǹɵʔȡɳǸṦ 

**  h/2 - ĆɅ ʽɐɃǩȡǸ ȒɶǍɳɳǸ ʔɅ ȲɐʔǸʔɶ Ǹʌ Ⱥʔȡ ɳɶǸɅǱ ȺǍ Ƀɐȡʌȡǹ ǱǸ ɾǸɾ ʔɅȡʌǹɾ ǱǸ ɾǍɅʌǹ 
 
 

 

>țǍǪʔɅ ǱǸɾ ɳɶǹɶǹȓȺǍȓǸɾ Ǎ ɾǸɾ ɳɶɐɳɶǸɾ ǪǍɶǍǪʌǹɶȡɾʌȡɵʔǸɾṦ !ȡɅɾȡṡ ȺǸ ȶȡʌ ǱǸ ȲǸʔ ǸɅ ɃɐǱǸ 
ʬǍɃɳȡɶǸ ɳǸɶǱ ᶲ ʔɅȡʌǹ ǱǸ ɾǍɅʌǹ ʌɐʔʌǸɾ ȺǸɾ ᶶ ɾǸǪɐɅǱǸɾ ṸǪǸ ɵʔṪɐɅ ǍɳɳǸȺȺǸ ȺǍ ṩɾɐȡȒṩṹṦ EǸ ɳȺʔɾṡ ȺǸ 
vampire  Ǹʌ ȺǸ ʽɐɃǩȡǸ ɾɐɅʌ ȡɅʬǸɶɾǸɃǸɅʌ ǍȒȒǸǪʌǹɾ ɳǍɶ ȺǸ ɃǸǱȶȡʌ Ǹʌ ȺǍ ɶǍǱȡǍʌȡɐɅ - le premier 
ǸɃɳɐɶʌǸ ȺǸɾ ʔɅȡʌǹɾ ǱǸ ɾǍɅʌǹṡ Ǹʌ ȺǸ ɾǸǪɐɅǱ ȺǸɾ ɶǸɃɳȺȡʌṦ ¬Ǹ ʽɐɃǩȡǸ ʌɶǍɅɾȒɐɶɃǸ ȺṪǍǱʬǸɶɾǍȡɶǸ 
ʬǍȡɅǪʔ ǸɅ ʽɐɃǩȡǸ ǹȓǍȺǸɃǸɅʌṡ Ǹʌ ȺǸ ʬǍɃɳȡɶǸ ɅɐɅ ɾǸʔȺǸɃǸɅʌ ɶǹǱʔȡʌ ȺǸ ɅɐɃǩɶǸ ǱṪʔɅȡʌǹɾ ǱǸ 
ɾǍɅʌǹṡ ɃǍȡɾ ȺǸɾ ǍȲɐʔʌǸ ǟ Ⱥʔȡ-ɃǽɃǸ ȺɐɶɾɵʔṪȡȺ ȒɶǍɳɳǸ ȺǸ ȲɐʔǸʔɶṦ Ğɐʔɾ ʌɶɐʔʬǸɶǸʽ ɳȺʔɾ ǱǸ ǱǹʌǍȡȺɾ ɾʔɶ 
ȺǸɾ ɳɶǹɶǹȓȺǍȓǸɾ ǱǍɅɾ ȺǍ ɳǍɶʌȡǸ ᶴ ǱǸ ǪǸ ɃǍɅʔǸȺṦ 

¬ɐɶɾ ǱǸ ȺṪǍʌʌɶȡǩʔʌȡɐɅ ǱǸɾ ɳɶǹɶǹȓȺǍȓǸɾ ɳǍɶ ȺǍ ʌǹȺǹǪɐɃɃǍɅǱǸṡ ȺǸɾ ɳǍɶǍɃȇʌɶǸɾ Ȓȡʲǹɾ ǱǍɅɾ ȺǸ 
firmware du kit de ȲǸʔ ɾɐɅʌ ʔʌȡȺȡɾǹɾṡ ɃǍȡɾ ȡȺɾ ɳǸʔʬǸɅʌ ǽʌɶǸ Ǫɐɶɶȡȓǹɾ ǸɅ ǍʔȓɃǸɅʌǍɅʌ ȺǸ ɅɐɃǩɶǸ 
ǱṪʔɅȡʌǹɾ ǱǸ ɾǍɅʌǹ Ǹʌ ǸɅ ɃɐǱȡȒȡǍɅʌ ȺǍ ɳʔȡɾɾǍɅǪǸ Ǳʔ ȒǍȡɾǪǸǍʔ ué ǸɅ ǍɳɳʔʳǍɅʌ ɾʔɶ ȺǸɾ ǩɐʔʌɐɅɾ 
ǪɐɶɶǸɾɳɐɅǱǍɅʌɾ ǱǸ ȺǍ ʌǹȺǹǪɐɃɃǍɅǱǸṦ 

 ¬Ǹɾ ɳɶǹɶǹȓȺǍȓǸɾ ɳǸʔʬǸɅʌ ǽʌɶǸ ɃɐǱȡȒȡǹɾ ǱǍɅɾ ȺǸ ȺɐȓȡǪȡǸȺ !ɅǱɶɐȡǱ Ǹʌ ȺǸɾ ɳǍɶǍɃȇʌɶǸɾ ǱǸɾ 
ɳɶǹɶǹȓȺǍȓǸɾ ǪɐɅȒȡȓʔɶǹɾ ǱǍɅɾ ȺǸ ȺɐȓȡǪȡǸȺ ṸɳǸɶɾɐɅɅǍȺȡɾǹɾṹ ɾɐɅʌ ǍɳɳȺȡɵʔǹɾ Ⱥɐɶɾ Ǳʔ ȲǸʔ ǍʬǸǪ ȺǸ 
ɾǸɶʬǸʔɶṦ uȺɾ ɾɐɅʌ ǸɅʬɐʳǹɾ Ǎʔ ȶȡʌ ǱǸ ȲǸʔ ʬȡǍ ȺǸ ǪǍɅǍȺ ʭȡ-fi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NǪɶǍɅ IPS Ⱥɐɶɾ ǱǸ ȺǍ ɾǹȺǸǪʌȡɐɅ ǱǸɾ ɳǍɶǍɃȇʌɶǸɾ Ǳʔ ȶȡʌ 

ID du kit de 
jeu  

 
Stock de 
chargeurs  
 

Stock de 
munitions 
dans le 
magazine 
actuel  
 

Type d'arme 1  
 

Type d'arme  2 
 

Niveau de 
batterie du 
tagger  
 

Couleur de 
ȺṪǹɵʔȡɳǸ Ǹʌ 
ȡǪɓɅǸ Ǳʔ ɶɓȺǸ 

Affichage de la connexion au point 
ǱṪǍǪǪȇɾ 
 

Niveau de 
batterie du 
Bandeau 1  
 

Tirs 
individuels  

Coups de feu 
ʌȡɶǹɾ ǱǍɅɾ ʔɅǸ 
ligne fixe  

 

Ligne jusqu'au 
vidage du clip  

 

Niveau de 
batterie du 
Bandeau 2  
 



11 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

NǪɶǍɅ uæñ ǍʬǸǪ ǱǸʔʲ Ṭ ʌɶɐȡɾ Efu ǪɐɅɅǸǪʌǹɾ 

1.3. Mode de jeu  

¬Ǹɾ ȶȡʌɾ ǱǸ ȲǸʔ ɳǸʔʬǸɅʌ ǽʌɶǸ ǪɐɅʌɶɓȺǹɾ ɾɐȡʌ ɳǍɶ ʌǹȺǹǪɐɃɃǍɅǱǸṡ ɾɐȡʌ ɳǍɶ ȺǸɾ ɳɶɐȓɶǍɃɃǸɾ 
ȡɅɾʌǍȺȺǹɾ ɾʔɶ ʔɅ ordinateur ou un smartphone (tablette).  

æɐʔɶ ɳɐʔʬɐȡɶ ǱǹɃǍɶɶǸɶ ȺǸ ȲǸʔ ǍʬǸǪ ȺǍ ʌǹȺǹǪɐɃɃǍɅǱǸṡ ȺǸ ȶȡʌ ǱǸ ȲǸʔ Ǳɐȡʌ ǽʌɶǸ ǍǪʌȡʬǹ: 
1. Allumez le kit de jeu et assurez -vous que le tagger , les DFF  et shock -band  sont 
ṩǪɐɅɅǸǪʌǹɾṩ ȺṪʔɅ ǟ ȺṪǍʔʌɶǸ ṸȺǸɾ ȡɅǱȡǪǍʌǸʔɶɾ Ǳʔ ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸ ɐʔ Ǳʔ ȓȡȺǸʌ 
ǪȺȡȓɅɐʌǸɅʌ ǱɐʔǪǸɃǸɅʌ ǱǸ ȺǍ ǪɐʔȺǸʔɶ ǱǸ ȺṪǹɵʔȡɳǸ, les LED du mode du bandeau 
ǱǸ ǪțɐǪ ɾṪǹʌǸȡȓɅǸɅʌ) et suɶ ȺṪǹǪɶǍɅ Ǳʔ ʌǍȓȓǸɶ ǍɳɳǍɶǍȥʌ uǪɓɅǸɾ des batteries des 
ǍɳɳǍɶǸȡȺɾ ǪɐɅɅǸǪʌǹɾṦ 

2. ñȡ ɅǹǪǸɾɾǍȡɶǸṡ ɾǹȺǸǪʌȡɐɅɅǸʽ ȺṪʔɅ ǱǸɾ ɳɶǹɶǹȓȺǍȓǸɾ - ǱȡɶȡȓǸʽ ȺṪǹɃǸʌʌǸʔɶ ǱǸ ȺǍ 
ʌǹȺǹǪɐɃɃǍɅǱǸ ʬǸɶɾ ȺṪʔɅ ǱǸɾ ǪǍɳʌǸʔɶɾ ǱǸɾ Eff Ǹʌ ǍɳɳʔʳǸʽ ɾʔɶ ȺǸ ǩɐʔʌɐɅ Ǎɳɳɶɐɳɶȡǹ 
ǱǸ ȺǍ ʌǹȺǹǪɐɃɃǍɅǱǸṦ 

3. Appuyez sur le bouton "Start Game" pour commencer le jeu.  
4. ñȡ ȺṪǍǪʌȡʬǍʌȡɐɅ Ǹɾʌ ɶǹʔɾɾȡǸṡ ȺǸ ɃǸɾɾǍȓǸ ɾɐɅɐɶǸ ṩ !ȺȺǸʽṡ ǍȺȺǸz, allez " ou " Start " sera 

ɳɶɐɅɐɅǪǹṡ ȺǸɾ ȡɅǱȡǪǍʌǸʔɶɾ ég= ǱǸɾ Eff ɾṪǍȺȺʔɃǸɶɐɅʌ ǱǸ ȺǍ ǪɐʔȺǸʔɶ ǱǸ ȺṪǹɵʔȡɳǸ ʔɅǸ 
ɾǸʔȺǸ Ȓɐȡɾ Ǹʌ ɾṪǹʌǸȡɅǱɶɐɅʌṦ ¬Ǹ ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ǪțɐǪ ɶǹǍȓȡʌ Ǎʔ Ǳǹǩʔʌ Ǳʔ ȲǸʔ ɳǍɶ ʔɅ ǩɶǸȒ 
signal de vibration.  

5. Pendant un tour de jeu, le joueur peut frap per ses adversaires  avec un rayon IR de 
ɾɐɅ ʌǍȓȓǸɶṡ ȡɅʌǸɶǍȓȡɶ ǍʬǸǪ ǱǸɾ ǱȡɾɳɐɾȡʌȡȒɾ ɾʔɳɳȺǹɃǸɅʌǍȡɶǸɾ Ǹʌ ǽʌɶǸ ȒɶǍɳɳǹ ɳǍɶ ǱǸɾ 
ǍǱʬǸɶɾǍȡɶǸɾ ǱǍɅɾ ȺǸɾ ǪǍɳʌǸʔɶɾ ɾȡʌʔǹɾ ɾʔɶ ɾɐɅ ȶȡʌ ǱǸ ȲǸʔ ṸǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸṡ ȓȡȺǸʌ ɐʔ 
tagger).  

¬Ǎ ǪɐɅȒȡȓʔɶǍʌȡɐɅ Ǹʌ ȺǸ ǪɐɅʌɶɓȺǸ ǱǸɾ ȲǸʔʲ ǟ partir de programmes informatiques sont 
ǱǹǪɶȡʌɾ ǱǍɅɾ ȺǍ ɳǍɶʌȡǸ ᶴ ǱǸ ǪǸ ɃǍɅʔǸȺṦ 

ñȡ ʔɅ ǹǪɶǍɅ uæñ Ǹɾʌ ȡɅɾʌǍȺȺǹ ǱǍɅɾ ȺǸ ʌǍȓȓǸɶṡ ȡȺ ǍȒȒȡǪțǸ ɳǸɅǱǍɅʌ ȺǸ ȲǸʔ ǱǸɾ ȡɅȒɐɶɃǍʌȡɐɅɾ ɾʔɶ 
ȺǸɾ ɳǍɶǍɃȇʌɶǸɾ Ǳʔ ȲǸʔṡ ȺǸɾ ɾʌǍʌȡɾʌȡɵʔǸɾ ȡɅǱȡʬȡǱʔǸȺȺǸɾ ǍǪʌʔǸȺȺǸɾ Ǹʌ ȺǸ ǪțɶɐɅɐɃȇʌɶǸ Ǳʔ rond : 

 

 

 

 

 

 

¶ǸɅʔ ǱǸ ȺṪǹǪɶǍɅ pendant le jeu  

 

 

Balance des 
ʔɅȡʌǹɾ ǱǸ ɾǍɅʌǹ 

Type d'arme 
actuel  

 

Stock des 
magasins  
 Niveau de balles 

dans le magazine  
 Nombre des adversaires 

ǹȺȡɃȡɅǹɾ 
 

Nombre de coups 
ɳɐɶʌǹɾ ǟ ȺṪǍǱʬǸɶɾǍȡɶǸ 

Classement actuel  

>țɶɐɅɐɃȇʌɶǸ 
de rond  
 

Mode de tir  
 

¸ȡʬǸǍʔ ǱǸɾ ʔɅȡʌǹɾ 
ǱǸ ɾǍɅʌǹ 

 

Indicateurs de 
charge de la batterie  
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EǹǪțȡȒȒɶǍȓǸ ǱǸɾ ȡǪɓɅǸɾ ǱǸ ɃɐǱǸ ǱǸ ʌȡɶ 

æǸɅǱǍɅʌ ȺǸ ȲǸʔṡ ȺṪǹǪɶǍɅ ɃɐɅʌɶǸ ɳɶǸɾɵʔǸ ʌɐʔɾ ȺǸɾ ǹʬǹɅǸɃǸɅʌɾ ɵʔȡ ɾǸ ɳɶɐǱʔȡɾǸɅʌ ǍʬǸǪ ȺǸ 
kit de jeu:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

¬Ǹ ɅʔɃǹɶɐ ȡɅǱȡʬȡǱʔǸȺ ǱǸ ȺṪǍǱʬǸɶɾǍȡɶǸ ǱǍɅɾ ȺǸɵʔǸȺ ȺǸ ȲɐʔǸʔɶ Ǎ ȒɶǍɳɳǹ Ǹʌ ȺṪȡǱǸɅʌȡʌǹ Ǳʔ 
ȲɐʔǸʔɶ ɵʔȡ ȺṪǍ ȒɶǍɳɳǹ ɾɐɅʌ ǹȓǍȺǸɃǸɅʌ ȡɅǱȡɵʔǹɾṦ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tirs 
individuels  
 

Coups de feu 
ʌȡɶǹɾ ǱǍɅɾ ʔɅǸ 
ligne fixe  
 

Ligne jusqu'au 
vidage du clip  
 

ĆɅȡʌǹɾ ǱǸ ɾǍɅʌǹ 
ǱɐʔǩȺǹǸɾ 

 

Le capteur sans contact 
de la seconde main a 
ǹʌǹ ǱǹǪȺǸɅǪțǹ 

¬Ǹ ȲɐʔǸʔɶ Ǎ ǹʌǹ 
ǍȒȒǸǪʌǹ ɳǍɶ ȺǸ 
medkit  

¬Ǹ ȲɐʔǸʔɶ Ǎ ǹʌǹ 
ǍȒȒǸǪʌǹ ɳǍɶ ȺǍ 
radiation  

EɐɃɃǍȓǸɾ ǪǍʔɾǹɾ 
par les zombies.  

Jeu en pause  
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EǹǪțȡȒȒɶǍȓǸ ǱǸɾ ɾʳɃǩɐȺǸɾ ɾʔɶ ȺṪǹǪɶǍɅ ɳǸɅǱǍɅʌ ȺǸ ȲǸʔ 

æǸɅǱǍɅʌ ȺǸ ȲǸʔṡ ɐɅ ǪɐɅʌɶɓȺǸ ɾȡ ȺǸɾ Eff ɾɐɅʌ ǍǪʌȡʬǹɾ ɐʔ ɅɐɅṦ Mʌ ɾȡ ȺǸɾ ɳǍɶǍɃȇʌɶǸɾ Ǳʔ ȶȡʌ ǱǸ 
ȲǸʔ ɅǸ ȺǸ ɳɶǹʬɐȡǸɅʌ ɳǍɾṡ ȺɐɶɾɵʔǸ ȺǸ ȲɐʔǸʔɶ ȺǸɾ ǹʌǸȡɅʌṡ ȺǸ ɃǸɾɾǍȓǸ ǱǸ ṩʌɶȡǪțǸɶȡǸṩ ɾṪǍȒȒȡǪțǸ ǱǍɅɾ ȺǸ 
ɳɶɐȓɶǍɃɃǸ ȡɅȒɐɶɃǍʌȡɵʔǸ Ǹʌ ɾʔɶ ȺṪǹǪɶǍɅ Ǳʔ ʌǍȓȓǸɶ: 

 

 

 

 

 

¶ǸɾɾǍȓǸ ɾʔɶ ȺǸ ǱǹǪȺǸɅǪțǸɃǸɅʌ Ǳʔ ǱǹʌǸǪʌǸʔɶ ǱǸ tricherie  

 3 ȺǍ ȒȡɅ Ǳʔ ʌɐʔɶ ǱǸ ȲǸʔṡ ǱǸ ǩɶȇʬǸɾ ɾʌǍʌȡɾʌȡɵʔǸɾ ɾɐɅʌ ǍȒȒȡǪțǹǸɾ ǟ ȺṪǹǪɶǍɅṦ 

 

 

 

 

NǪɶǍɅ uæñ ǟ ȺǍ ȒȡɅ Ǳʔ ȲǸʔ 

Pour ǹʌǸȡɅǱɶǸ ȺǸ ʌǍȓȓǸɶ - appuyez sur le bouton de marche pendant 7 -8 secondes en 
mode veille et pendant 12 -13 secondes en mode jeu.  

¬Ǹ ȲɐʔǸʔɶ Ǎ ȒɶǍɳɳǹ 
l'adversaire avec 
l'ID 125 

¬Ǹ ȲɐʔǸʔɶ Ǎ ȒɶǍɳɳǹ 
un adversaire avec 
l'ID 125 

¬Ǹ ȲɐʔǸʔɶ Ǎ ǹʌǹ 
ȒɶǍɳɳǹ ɳǍɶ ʔɅ 
adversaire avec 
l'ID 2  

¬Ǹ ȲɐʔǸʔɶ Ǎ ǹʌǹ 
ȒɶǍɳɳǹ ɳǍɶ ʔɅ 
adversaire avec 
l'ID 125 

Nombre des adversaires 
vaincus  
 

Nombre de coups 
ɳɐɶʌǹɾ ǟ ʔɅ ǍǱʬǸɶɾǍȡɶǸ 

 ¸ɐɃǩɶǸ ǱǸ ǱǹȒǍȡʌǸɾ ɾʔǩȡǸɾ 
par un adversaire  

 

¸ɐɃǩɶǸ ǱǸ ɳɐȡɅʌɾ ȓǍȓɅǹɾ 
 

Classement final  
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1.4. Bouton de recharge  

Le bouton de rechargement  ɾȡʌʔǹ ɾʔɶ ȺǸ Ǫɐɶɳɾ Ǳʔ ʌǍȓȓǸɶṡ ǸɅ ɳȺʔɾ ǱṪȡɃȡʌǸɶ ǱȡɶǸǪʌǸɃǸɅʌ 
ȺǸ ǪțǍɅȓǸɃǸɅʌ ǱǸ ǪțǍɶȓǸʔɶṡ ɳǸɶɃǸʌ ǹȓǍȺǸɃǸɅt de changer le mode de tir et l'arme actuelle 
Ṹɾȡ ǪǸȺǍ Ǹɾʌ Ǎʔʌɐɶȡɾǹ ǱǍɅɾ ȺǸɾ ɳǍɶǍɃȇʌɶǸɾ Ǳʔ ȶȡʌ ǱǸ ȲǸʔṹṦ 

MɅ ɶȇȓȺǸ ȓǹɅǹɶǍȺǸṡ ǱǍɅɾ ǪțǍɵʔǸ ɅɐʔʬǸǍʔ ȲǸʔṡ ȺǸ ʌǍȓȓǸɶ Ǹɾʌ ǹɵʔȡɳǹ ǱǸ ɃʔɅȡʌȡɐɅɾ 
ȺȡɃȡʌǹǸɾ ṸǱǸɾ ǪțǍɶȓǸʔɶɾ ǟ ǪǍɶʌɐʔǪțǸɾṹṦ ¬ɐɶɾɵʔṪʔɅ ǪțǍɶȓǸʔɶ Ǹɾʌ ʔʌȡȺȡɾǹṡ Ⱥɐrsque le joueur appuie 
ɾʔɶ ȺǍ ǱǹʌǸɅʌǸṡ ȡȺ ǸɅʌǸɅǱ ǱǸɾ ɾɐɅɾ ɵʔȡ ȡɃȡʌǸɅʌ ȺǸɾ ɶǍʌǹɾṦ 

æɐʔɶ ɶǸɳɶǸɅǱɶǸ ȺǸ ʌȡɶṡ ǍɳɳʔʳǸʽ ǩɶȡȇʬǸɃǸɅʌ ɾʔɶ ȺǸ ǩɐʔʌɐɅ ǱǸ ɶǸǪțǍɶȓǸɃǸɅʌṦ >ǸȺǍ ɳɶɐǱʔȡʌ 
ʔɅ ɾɐɅ ǱṪɐǩʌʔɶǍʌǸʔɶ ǪǍɶǍǪʌǹɶȡɾʌȡɵʔǸ Ǹʌ ȺǸ ʌǍȓȓǸɶ ɳǸʔʌ ǱǸ ɅɐʔʬǸǍʔ ǽʌɶǸ ʔʌȡȺȡɾǹṦ Ğɐʔɾ ɳɐʔʬǸz 
ǹȓǍȺǸɃǸɅʌ ɶǸǪțǍɶȓǸɶ ǍʬǍɅʌ ɵʔǸ ȺǸ ǪțǍɶȓǸʔɶ ɅǸ ɾɐȡʌ ʬȡǱǸṦ 

Pour changer le mode de tir  ṸʔɅ ɾǸʔȺ ṩǪɐʔɳṩṡ ʔɅǸ ȺȡȓɅǸ ǱǸ ʌȡɶ ȒȡʲǸṡ ȓǹɅǹɶǍȺǸɃǸɅʌ ᶴ Ǫɐʔɳɾ 
ɳǍɶ ʌȡɶṡ Ǹʌ ʔɅǸ ȺȡȓɅǸ ǱǸ ʌȡɶ ɾǍɅɾ ȒȡɅ ȲʔɾɵʔṪǟ ǪǸ ɵʔǸ ȺǸ ǪțǍɶȓǸʔɶ ɾɐȡʌ ʬȡǱǸṹṡ ǍɳɳʔʳǸʽ ǱǸʔʲ Ȓɐȡɾ ɾʔɶ 
le bouton ǱǸ ɶǸǪțǍɶȓǸɃǸɅʌ ǟ ȡɅʌǸɶʬǍȺȺǸɾ ǱǸ ɃɐȡɅɾ ǱṪʔɅǸ ɾǸǪɐɅǱǸṦ ñȡ ȺǸ ǪțǍɅȓǸɃǸɅʌ ǱǸ 
ɃɐǱǸ Ǹɾʌ ɶǹʔɾɾȡṡ ʔɅǸ ǍȺǸɶʌǸ ɾɐɅɐɶǸ ɾǸɶǍ ǸɅʌǸɅǱʔǸṦ ñȡ ȺṪǍɶɃǸ Ǹɾʌ ɃɐǱȡȒȡǹǸṡ ȺǸ ɃɐǱǸ ǱǸ ʌȡɶ ɾǸɶǍ 
ǸɅɶǸȓȡɾʌɶǹṦ 

3 ɳǍɶʌȡɶ ǱǸ ȺǍ ʬǸɶɾȡɐɅ ᶲᶸṦᶱṦᶷᶱ Ǳʔ ȒȡɶɃʭǍɶǸ Ǳʔ ʌǍȓȓǸɶṡ ȡȺ Ǹɾʌ possible d'attribuer au kit de 
ȲǸʔ ǱǸɾ ɶɓȺǸɾṡ ʳ ǪɐɃɳɶȡɾ ǪǸʔʲ ɵʔȡ ɐɅʌ ǱǍɅɾ ȺǸʔɶ ǍɶɾǸɅǍȺ ǱǸʔʲ ǍɶɃǸɾṦ !ȡɅɾȡṡ ʔɅ ɃǹǱǸǪȡɅ ǱȡɾɳɐɾǸ 
d'un medkit et d'une mitraillette, un stromtrooper - d'un fusil d'assaut et d'un lance -
grenades, un sniper - d'un fusil et d'un pis tolet.  

Pour changer l'arme , vous devez appuyer sur le bouton de rechargement pendant 
ǸɅʬȡɶɐɅ ᶴ ɾǸǪɐɅǱǸɾ ȲʔɾɵʔṪǟ ǪǸ ɵʔǸ ȺǸ ǩȡɳ ɾɐȡʌ ǍʔǱȡǩȺǸṦ 

ÿɐʔɾ ȺǸɾ ɳǍɶǍɃȇʌɶǸɾ Ǳʔ ʌǍȓȓǸɶ ṸȺǸ ɅɐɃǩɶǸ ǱǸ ǪțǍɶȓǸʔɶɾṡ ȺǸɾ ɃʔɅȡʌȡɐɅɾ ɵʔȡ ɾṪʳ ʌɶɐʔʬǸɅʌṡ 
le temps de recharge, la vite ɾɾǸ ǱǸ ʌȡɶṡ ȺṪȡɅʌǸɶʬǍȺȺǸ ǱṪȡɅʬʔȺɅǹɶǍǩȡȺȡʌǹ Ǳʔ ȲɐʔǸʔɶṡ ǸʌǪṦṹ ɾɐɅʌ 
ɳɶɐȓɶǍɃɃǹɾ ǟ ȺṪǍȡǱǸ ǱǸɾ ɳɶɐȓɶǍɃɃǸɾ ȡɅɾʌǍȺȺǹɾ ɾʔɶ ʬɐʌɶǸ ɐɶǱȡɅǍʌǸʔɶṡ ʌǍǩȺǸʌʌǸ ɐʔ ɳɐɶʌǍǩȺǸṦ 

1.5. Viseur de collimateur  

¬Ǹ ʬȡɾǸʔɶ ǪɐȺȺȡɃǍʌǸʔɶ Ǹɾʌ ʔɅǸ ȺǸɅʌȡȺȺǸ ɐʔ ʔɅ ɾʳɾʌȇɃǸ ǱǸ ȺǸɅʌȡȺȺǸɾ ɵʔȡ ɳɶɐȲǸʌʌǸ Ⱥa marque 
ǱǸ ʬȡɾǹǸ ʬǸɶɾ ȺṪɲȡȺ Ǳʔ ȲɐʔǸʔɶ ǱǍɅɾ ʔɅ ȒȺʔʲ ɳǍɶǍȺȺȇȺǸṦ uȺ ɾʔȒȒȡʌ ǱɐɅǪ ǱǸ ǪɐɃǩȡɅǸɶ ɾǸʔȺǸɃǸɅʌ ǱǸʔʲ 
ɳɐȡɅʌɾ ɳɐʔɶ ʔɅǸ ʬȡɾǹǸ ɳɶǹǪȡɾǸṠ ȺǍ ɃǍɶɵʔǸ ȺʔɃȡɅǸʔɾǸṡ ɵʔǸ ȺǸ ȲɐʔǸʔɶ ʬɐȡʌ ǟ ʌɶǍʬǸɶɾ ȺṪɐǪʔȺǍȡɶǸṡ Ǹʌ 
la cible elle -ɃǽɃǸṦ EǸ ɳȺʔɾṡ ɃǽɃǸ ǸɅ ǱǹɳȺǍǭǍɅʌ ȺṪɲȡȺ ɾʔɶ ȺǸ Ǫɓʌǹṡ ȺǸ ʌȡɶǸʔɶ ʬɐȡʌ ʌɐʔȲɐʔɶɾ ȺǍ 
ɃǍɶɵʔǸ ǱǸ ʬȡɾǹǸṦ 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

NȺǹɃǸɅʌɾ Ǳʔ ʬȡɾǸʔɶ ɾǸȺɐɅ ȺṪǸʲǸɃɳȺǸ Ǳʔ ɃɐǱȇȺǸ  =ʔɾțɅǸȺȺ ᶲʲᶱ éE 

Compartiment des 
batteries  
 

Restat  
 

Ajustement vertical  
 

Ajustement 
horizontal  
 

Pince de montage  
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ñǸȺɐɅ ȺǸ ɃɐǱȇȺǸ Bushnell 1x0 RD, le point de viseur est rouge ou vert. La couleur et la 
ȺʔɃȡɅɐɾȡʌǹ Ǳʔ ɳɐȡɅʌ ǱǸ ʬȡɾǸʔɶ ɳǸʔʬǸɅʌ ǽʌɶǸ ɶǹȓȺǹǸɾ Ǎʔ ɃɐʳǸɅ ǱṪʔɅ ɶțǹɐɾʌǍʌ ǟ ᶲᶳ ɳɐɾȡʌȡɐɅɾṦ 

Pour fixer  ȺǸ ʬȡɾǸʔɶ ǪɐȺȺȡɃǍʌǸʔɶ Ǎʔ Ǫɐɶɳɾ Ǳʔ ʌǍȓȓǸɶṡ ȡȺ ȒǍʔʌ ȺṪȡɅɾǹɶǸɶ ǱǍɅɾ ȺǸ ɶǍȡȺ æȡǪǍʌȡɅɅʳ 
ɾʔɳǹɶȡǸʔɶ Ǹʌ ɾǸɶɶǸɶ ȺǸɾ ʬȡɾ ǱǸ ȒȡʲǍʌȡɐɅṦ ¬ṪǍȺȡɃǸɅʌǍʌȡɐɅ ǹȺǸǪʌɶȡɵʔǸ Ṹ>é-2032, batterie au lithium 
ǱǸ ᶴĞṹ Ǹɾʌ ɃȡɾǸ ǸɅ ɃǍɶǪțǸ ǸɅ ʌɐʔɶɅǍɅʌ ȺǸ ɶțǹɐɾʌǍʌ ǱǍɅɾ ʌɐʔʌǸ ǱȡɶǸǪʌȡɐɅṦ  ¬Ǹ point de viseur 
rouge ou vert devrait s'allumer.  

L'ajustement  horizontal et vertical des corrections d'angle du viseur collimateur se fait 
ǸɅ ʌɐʔɶɅǍɅʌ ǱǸɾ ǪȺȡǪɾ ǱǸ ʬȡɾ ǱṪǍȲʔɾʌǸɃǸɅʌ ȒǸɶɃǹǸɾ ɳǍɶ ǱǸɾ ǪǍɳʔǪțɐɅɾ ǱǸ ɳɶɐʌǸǪʌȡɐɅṦ 

Pour ǍɳɳɶǸɅǱɶǸ ǟ ʌȡɶǸɶ ǍʬǸǪ ȺǸ ʬȡɾǸʔɶ ǪɐȺȺȡɃǍʌǸʔɶṡ ɐɅ ɳǸʔʌ ʔʌȡȺȡɾǸɶ ʔɅ ǪȡǩȺǸ ǹȺǸǪʌɶɐɅȡɵʔǸ 
ou un autre kit de jeu - ʔɅ ʌǍȓȓǸɶ Ǹʌ ʔɅ ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸṦ 

1.6. Chargeur des batteries du tagger  

ñǸȺɐɅ ȺǍ ɃɐǱȡȒȡǪǍʌȡɐɅṡ ȺǸ ʌǍȓȓǸɶ ɳǸʔʌ ǽʌɶǸ ǹɵʔȡɳǹ ǱṪʔɅ ɐʔ ǱǸʔʲ ǸɅɾǸɃǩȺǸɾ ǱǸ ǩǍʌʌǸɶȡǸɾ 
(pour les t ǍȓȓǸɶɾ ǍʬǸǪ ȺṪȡɃɳʔȺɾȡɐɅ ǱǸ ɶǸǪʔȺṹṦ >țǍǪʔɅ ǱṪǸɅʌɶǸ Ǹʔʲ ɳɐɾɾȇǱǸ ɾɐɅ ɳɶɐɳɶǸ 
connecteur de chargement.  

¬Ǹ ǪʳǪȺǸ ǱǸ ǪțǍɶȓǸ ǱǸɾ ǩǍʌʌǸɶȡǸɾ ǪɐɃɳȺȇʌǸɃǸɅʌ ǱǹǪțǍɶȓǹǸɾ Ǹɾʌ ǱǸ ᶶ ǟ ᶷ țǸʔɶǸɾ ɳɐʔɶ ȺǸ 
ʌǍȓȓǸɶ ṸǪǍɳǍǪȡʌǹ ǱǸ ᶳᶷᶱᶱ Ƀ!Ṭțṹ pour un chargeur 1  A ou 2 heures pour un chargeur 2  A.  
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Bandeau 
țʳȓȡǹɅȡɵʔǸ 

2. =ǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸṬgȡȺǸʌ 
¬Ǹ ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸ ǸʌṬɐʔ ȺǸ ȓȡȺǸʌ sont inclus dans le kit de chaque joueur et sont des 

dispositifs permettant de fixer et d'indiquer un coup. Ils se composent d'un support textile, 
ǱṪʔɅǸ ʔɅȡʌǹ ǱǸ ǪɐɅʌɶɓȺǸ Ǹʌ ǱǸ ᶵ-9 capteurs.  Le firmware actuel compatible avec le firmware 
Ǳʔ ʌǍȓȓǸɶ ᶲᶺṦᶵ Ǹɾʌ ȺǍ ʬǸɶɾȡɐɅ ᶶṦᶳ Ǳʔ ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸ ɐʔ Ǳʔ ȓȡȺǸʌ - lors de l'utilisation de 
ʬǸɶɾȡɐɅɾ ɳɶǹǪǹǱǸɅʌǸɾ Ǳʔ ȒȡɶɃʭǍɶǸṡ ǪǸɶʌǍȡɅǸɾ ȒɐɅǪʌȡɐɅɾ ɅǸ ɾɐɅʌ ɳǍɾ ɳɶȡɾǸɾ ǸɅ ǪțǍɶȓǸṦ 

2.1. Base  ʌǸʲʌȡȺǸ Ǳʔ ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸ 

¬Ǎ ǩǍɾǸ Ǳʔ ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸ Ǹɾʌ ǪɐɅɾʌȡʌʔǹǸ ǱǸ ᶳ ǪɐʔǪțǸɾṦ ¬ṪǸʲʌǹɶȡǸʔɶ Ǹɾʌ ȒǍȡʌ ǱṪʔɅ ʌȡɾɾʔ ǟ 
ǪɐɶǱɐɅɾ ǱʔɶǍǩȺǸ Ǹʌ ɶǹɾȡɾʌǍɅʌ ǟ ȺṪʔɾʔɶǸṦ ¬ṪȡɅʌǹɶȡǸʔɶ Ǹɾʌ Ǫɐʔɾʔ ǍʬǸǪ ǱǸɾ ȒǸɶɃǸʌʔɶǸɾ ʌǸʲʌȡȺǸɾ ǟ 
ĞǸȺǪɶɐ ɳɐʔɶ ȒȡʲǸɶ ȺǸ ǩǍɅǱǸǍʔ țʳȓȡǹɅȡɵʔǸ Ǹʌ ʔɅǸ ȒǸɶɃǸʌʔɶǸ ǹǪȺǍȡɶ ȡɃɳǸɶɃǹǍǩȺǸṦ ¬Ǎ ǪɐɅǪǸɳʌȡɐɅ 
Ǳʔ ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸ ɳǸɶɃǸʌ ǱṪǸɅȺǸʬǸɶ ȺǸɾ ǪɐɃɳɐɾǍɅʌɾ ǹȺǸǪʌɶɐɅȡɵʔǸɾ ɾȡ ɅǹǪǸɾɾǍȡɶǸ Ǹʌ ǱǸ ȺǍʬǸɶ 
les substrats textiles.  

MɅ ɶǍȡɾɐɅ Ǳʔ ȒǍȡʌ ɵʔǸ ȺǸ ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸ Ǹɾʌ ʔʌȡȺȡɾǹ ǱǍɅɾ ǱǸɾ ǪɐɅǱȡʌȡɐɅɾ ǱṪțʔɃȡǱȡʌǹ 
ǹȺǸʬǹǸṡ ȡȺ Ǹɾʌ ɶǸǪɐɃɃǍɅǱǹ ǱǸ ʬǹɶȡȒȡǸɶ ɳǹɶȡɐǱȡɵʔǸɃǸɅʌ ṸʔɅǸ Ȓɐȡɾ ʌɐʔʌǸɾ ȺǸɾ ǱǸʔʲ 
ɾǸɃǍȡɅǸɾṹ ȺǍ ȒɐɅǪʌȡɐɅɅǍȺȡʌǹ ǱǸ ȺṪǍʌʌǍǪțǸ ǸɅ ȺṪɐʔʬɶǍɅʌ Ǹʌ ǸɅ ȺǍ ȒǸɶɃǍɅʌṦ ñṪȡȺ Ǹɾʌ ǱȡȒȒȡǪȡȺǸ 
ǱǸ ȒǍȡɶǸ ȓȺȡɾɾǸɶ ȺǸ ǪʔɶɾǸʔɶṡ ȒɶɐʌʌǸʽ ȺǹȓȇɶǸɃǸɅʌ ȺǸɾ ǱǸɅʌɾ ɾʔɶ ʌɐʔʌǸ ȺǍ ȺɐɅȓʔǸʔɶ ǱǸ ȺǍ 
fermeture ǟ ȓȺȡɾɾȡȇɶǸ ǍʬǸǪ ʔɅǸ ǩɐʔȓȡǸ ǱɐɃǸɾʌȡɵʔǸ ǟ ȺǍ ɳǍɶǍȒȒȡɅǸ ɐʔ Ǳʔ ɾǍʬɐɅ ɾǸǪṦ 

¬Ǹ ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸ Ǹɾʌ ǹɵʔȡɳǹ ǱṪʔɅ ǩǍɅǱǸǍʔ țʳȓȡǹɅȡɵʔǸṡ ɵʔȡ Ǹɾʌ ʔʌȡȺȡɾǹ ȺɐɶɾɵʔǸ ȺṪɐɅ 
ȲɐʔǸ ɾǍɅɾ ǪɐȡȒȒǸṦ ¬Ǹ ǩǍɅǱǸǍʔ țʳȓȡǹɅȡɵʔǸ Ǹɾʌ ȒǍǩɶȡɵʔǹ ǟ ȺṪǍȡǱǸ ǱṪʔɅǸ ɃǍȡȺȺǸ ʬɐȺʔɃǹʌɶȡɵʔǸ Ǎȡɶ-
mesh, qui  ǍɾɾʔɶǸ ȺǍ ǪȡɶǪʔȺǍʌȡɐɅ ǱǸ ȺṪǍȡɶ ǸɅʌɶǸ ȺǸ ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸ Ǹʌ ȺǸ Ǫɐɶɳɾ Ǳʔ ȲɐʔǸʔɶṦ ¬Ǹ 
ǩǍɅǱǸǍʔ țʳȓȡǹɅȡɵʔǸ ɳǸʔʌ ǽʌɶǸ ȒǍǪȡȺǸɃǸɅʌ ɾǹɳǍɶǹ ɳɐʔɶ ʔɅ ʌɶǍȡʌǸɃǸɅʌ ɾǍɅȡʌǍȡɶǸ ɾȡ ɅǹǪǸɾɾǍȡɶǸṦ 

!ʬǍɅʌ ȺǸ ȺǍʬǍȓǸṡ ȡȺ Ǹɾʌ ɶǸǪɐɃɃǍɅǱǹ ǱǸ ɳȺȡǸɶ ȺǸɾ ǩǍɅǱǸǍʔʲ țʳȓȡǹɅȡɵʔǸɾ ǱǸ ɃǍɅȡȇɶǸ ǟ 
ǪǸ ɵʔǸ ȺǸɾ ɾǸȓɃǸɅʌɾ ǩǍɶǩǸȺǹɾ Ǳʔ ȒǸɶɃɐȡɶ ʌǸʲʌȡȺǸ ṸǪɶɐǪțǸʌɾṹ ɾɐȡǸɅʌ ɶǸȺȡǹɾ ǸɅʌɶǸ ǸʔʲṦ 

 æɐʔɶ ɃɐǱȡȒȡǸɶ ȺǍ ʌǍȡȺȺǸ Ǳʔ ǩǍɅǱǸǍʔ țʳȓȡǹɅȡɵʔǸṡ ȡȺ Ǹɾʌ ɅǹǪǸɾɾǍȡɶǸ ǱṪʔʌȡȺȡɾǸɶ ʔɅǸ ǍȓɶǍȒǸ 
ʌǸʲʌȡȺǸṡ ɵʔȡ Ǹɾʌ ɳȺǍǪǹǸ ǱǍɅɾ ȺǍ ȓǍɃɃǸ ɾɐʔțǍȡʌǹǸṦ æɐʔɶ ȺǸ ȒȡʲǸɶ ɾʔɶ ȺǍ ʌǽʌǸ d'un joueur, le 
ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸ Ǹɾʌ ɃʔɅȡ ǱṪʔɅ ȡɅɾǸɶʌ ǹȺǍɾʌȡɵʔǸṦ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

2.2. Base  textile du gilet  

¬Ǎ ǩǍɾǸ Ǳʔ ȓȡȺǸʌ Ǹɾʌ ǪɐɅɾʌȡʌʔǹǸ ǱǸ ᶴ ǪɐʔǪțǸɾṠ ȺǍ ǪɐʔǪțǸ ǸʲʌǹɶȡǸʔɶǸ Ǹɾʌ Ǎʔɾɾȡ ǸɅ ʌȡɾɾʔ 
ǪɐɶǱʔɶǍṡ ȺǍ ǪɐʔǪțǸ ȡɅʌǸɶɃǹǱȡǍȡɶǸ Ǹɾʌ ǸɅ ɃɐʔɾɾǸ ǱǸ ɳɐȺʳǹʌțʳȺȇɅǸ ṸɳɶɐʌȇȓǸ ȺǸɾ ȒȡȺɾ ǱǸɾ 
ȡɅȒȺʔǸɅǪǸɾ ɃǹǪǍɅȡɵʔǸɾṹ Ǹʌ ȺǍ ǪɐʔǪțǸ ȡɅʌǹɶȡǸʔɶǸ Ǹɾʌ ǸɅ æĞ>ṡ ǪǸ ɵʔȡ ǸɃɳǽǪțǸ ȺṪȡɃɳǍǪʌ ǱǸ ȺǍ 
ʬǍɳǸʔɶ Ǳʔ Ǫɐɶɳɾ țʔɃǍȡɅ ɾʔɶ ȺǸɾ ǪɐɃɳɐɾǍɅʌɾ ǹȺǸctroniques et permet un traitement sanitaire 
ǱǸ ȺṪȡɅʌǹɶȡǸʔɶ Ǳʔ ȓȡȺǸʌ ǸɅʌɶǸ ȺǸɾ ɳɶɐǱʔȡʌɾ ǸɅɶɐʔȺǹɾṦ uȺ Ǹɾʌ ɶǸǪɐɃɃǍɅǱǹ ǱṪʔʌȡȺȡɾǸɶ ǱǸɾ ɾǸɶʬȡǸʌʌǸɾ 
țʔɃȡǱǸɾ ǍɅʌȡǩǍǪʌǹɶȡǸɅɅǸɾ ɳɐʔɶ ȺǸ ʌɶǍȡʌǸɃǸɅʌṦ 

!ɳɳǍɶǸɅǪǸ Ǳʔ ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸ 

uɅɾǸɶʌ ǹȺǍɾʌȡɵʔǸ 

 

Capteur de 
frappe  
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¬Ǹ ȓȡȺǸʌ Ǹɾʌ ɃʔɅȡ ǱǸ ǩɐʔǪȺǸɾ ǱǸ ʬǸɶɶɐʔȡȺȺǍȓǸ ɶǹȓȺǍǩȺǸɾ ɵʔȡ ɳǸɶɃǸʌʌǸɅʌ de modifier la 
taille du gilet pour l'adapter au joueur.  

2.3. >ɐɃɳɐɾǍɅʌɾ ǹȺǸǪʌɶɐɅȡɵʔǸɾ Ǳʔ ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸ Ǹʌ Ǳʔ ȓȡȺǸʌ 

¬Ǹɾ ǪɐɃɳɐɾǍɅʌɾ ǹȺǸǪʌɶɐɅȡɵʔǸɾ Ǳʔ ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸ Ǹʌ Ǳʔ ȓȡȺǸʌ ɾɐɅʌ ɳɶǸɾɵʔǸ ȡǱǸɅʌȡɵʔǸɾṦ 
¬Ǎ ɾǸʔȺǸ ǱȡȒȒǹɶǸɅǪǸ Ǹɾʌ ȺǸ ɅɐɃǩɶǸ ǱǸ ǪǍɳʌǸʔɶɾ ǱǸ ǪɐʔɳɾṦ ¬Ǹ ǩǍɅǱǸǍʔ ǱǸ ʌǽʌǸ ǸɅ ǪɐɃɳʌǸ ᶵ Ṹᶴ 
ɾʔɶ ȺǸ ɳǹɶȡɃȇʌɶǸ Ǳʔ ǩǍɅǱǸǍʔ Ǹʌ ᶲ ǱǍɅɾ ȺṪʔɅȡʌǹ ǱǸ ǪɐɅʌɶɓȺǸṹṡ Ǹʌ ȺǸ ȓȡȺǸʌ ǸɅ ǪɐɃɳʌǸ ᶺ Ṹᶷ ǟ ȺṪǍʬǍɅʌṡ 
ᶳ ǟ ȺṪǍɶɶȡȇɶǸ ɾʔɶ ȺǸɾ ǹɳǍʔȺǸɾ Ǹʌ ʔɅ ǍʔʌɶǸ Ǹɾʌ ǹȓǍȺǸɃǸɅʌ ȡɅʌǹȓɶǹ ǱǍɅɾ ȺṪʔɅȡʌǹ ǱǸ ǪɐɅʌɶɓȺǸṹṦ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

NȺǹɃǸɅʌɾ ǸʲʌǹɶȡǸʔɶɾ Ǳʔ ȓȡȺǸʌ 
 

3 ȺṪȡɅʌǹɶȡǸʔɶ ǱǸ ȺṪʔɅȡʌǹ ǱǸ ǪɐɅʌɶɓȺǸṡ ȡȺ ʳ Ǎ ʔɅǸ ǪǍɶʌǸ ǹȺǸǪʌɶɐɅȡɵʔǸ ǍʬǸǪ ʔɅ ǱǸɾ ǪǍɳʌǸʔɶɾ 
ǱṪǸɅʌɶǹǸṡ ʔɅ ǱȡɾɳɐɾȡʌȡȒ ǱǸ ʬȡǩɶǍʌȡɐɅ Ǹʌ ʔɅǸ ǩǍʌʌǸɶȡǸ ɵʔȡ Ǹɾʌ ǪțǍɶȓǹǸ ɳǍɶ ȺǸ ǪțǍɶȓǸʔɶ ʬȡǍ ʔɅǸ 
ȒǸɅʌǸ ɾɳǹǪȡǍȺǸṦ ¬Ǹ ǪɐɅɅǸǪʌǸʔɶṡ ǍȡɅɾȡ ɵʔǸ ȺǸ ǩɐʔʌɐɅ ǱǸ ɃǍɶǪțǸ ɾȡʌʔǹ ɾʔɶ ȺǸ ǩɐȥʌȡǸɶṡ ɾɐɅʌ 
ɳɶɐʌǹȓǹɾ ǱǸ ȺǍ ǪɐɅʌǍɃȡɅǍʌȡɐɅ ɳǍɶ ʔɅ ǩɐʔǪțɐɅ ǸɅ ɾȡȺȡǪɐɅǸṦ 

Sur le tableau, il y a 4 LED (3 vertes et 1 r ouge), qui montrent la dynamique de 
ȺṪǍȺȺʔɃǍȓǸ Ǹʌ ǱǸ ȺǍ ǱǹɾǍǪʌȡʬǍʌȡɐɅ ǱǸ ȺṪǍɳɳǍɶǸȡȺṦ MɅ ɐʔʌɶǸṡ ɾʔɶ ȺṪǍɳɳǍɶǸȡȺ ǍȺȺʔɃǹṡ ȡȺɾ ȡɅǱȡɵʔǸɅʌ ȺǸ 
niveau de charge de la batterie par une courte pression sur le bouton de marche : 100% - 
ʌɐʔʌǸɾ ȺǸɾ ¬ME ɾɐɅʌ ǍȺȺʔɃǹǸɾṡ ᶸᶶ% - 2 vertes et 1 rouge, 50% - verte et rouge, 25% - 
ʔɅȡɵʔǸɃǸɅʌ ɶɐʔȓǸṡ ǱǸ ᶳᶶ ǟ ᶲᶳỨ - la LED rouge clignote 2 fois par seconde, moins de 12% - 
clignote 4 fois par seconde.  

 MɅ ɳȺʔɾ Ǳʔ ɶǹǪǸɳʌǸʔɶ uéṡ ȺǍ ǪǍɶʌǸ ǱǸ ȺṪʔɅȡʌǹ ǱǸ ǪɐɅʌɶɓȺǸ ɳɐɾɾȇǱǸ ʔɅ ǹɃǸʌʌǸʔɶ uéṡ ɵʔȡ est 
ʔʌȡȺȡɾǹ ǱǍɅɾ ǪǸɶʌǍȡɅɾ ɃɐǱǸɾ ǱǸ ȒɐɅǪʌȡɐɅɅǸɃǸɅʌ ǱǸ ȺṪEffṦ 

 

 

 

 

 

Base  textile  Boucles et ceintures 
ɶǹȓȺǍǩȺǸɾ 

 

 
Capteurs de frappe  

ĆɅȡʌǹ ǱǸ ǪɐɅʌɶɓȺǸ 














