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Le laser tag Nr A ?A YN? RAr QdgAAAA DN rnecen BdAdaAdaEN
DAWNAennN AA neEnQdrdeAs KA WdgaNrr N DN Be?WNBNAAS K-
ATdAT nAderdan AAQOAde?N Na ATNrnaeda DZne?dnN DANr Ye?!

-A AGOQOtN DN AThne?a,QBBmAJXeAN?EdrrdeA Ur NKeA AN r
adverse, tout en envoyant un rayon du tagger aux capteurs des kits de jeu des joueurs de
ATne?2dnN ADZNa&r N NA NA AaWdaAAA DZ&ncEN Ae?20Qtns

-Nr n&EdgAQdnA?i QeBner AAAr DN AKTne?nNBNAAS

1 tagger avec le disposit R DN Rdi ArndeA DN ReAnnN O Eff
gilet) , Shock -band ;

chargeurs de batterie

AN AKNQeBBAADN

Smart Domination Box

Station SIRIUS ;

Multistation ;

Bombe Suprnova

AN nN?2A nf AANBNAA ?2AdAdr Ne& DNr r ¢B?AAAN? Er W ANOA
$BQANrs$s s$DFrnerdadRr NinAerdR NANOAceAde? Nss AacaNR
etc.

=4 =8 -4 —a —a 9

>t Ae?N Ye?N?2ac &ENJedm? A2 M A AN er AMUNORPM Kk AADNA? DA
gilet).

-A OQeARq4F?cAndgeAN DN AKTne?dnNBNAA Na AN OQeArcb
ANKNQeBBAADANS AdArd e?TA? Ber NA DN nacei cABBNr dAraA
6?7d NnNNaE&BNAANAA nif AKNBNAA DN AdaeaNaEs DN AcAdaNaE NaA DI
jeu.

1. Tagger

-N AAFFN& Nra ?2A AnnAceNdA e?d nBNA DANr ¢Bn?ArdeA
dAREAcEe??P N dAeRRNAr dW NS =N rdf AAeAeANAr NOeDBh & %/ON |
longueur d'onde de 940 nm.

Les diodes IR OSRAM SFH 4545. r e AN ?AdAdr nNr QeBBN ABNAAN?ErS

®e?xc A?PBNAANaE AN achAAdr BNS AN RAdr ONA? ué Nra
visible pendant I'impulsion.

Lebutdutagger Nr A DN Ra&AnnNa& AN RAdr ONA? JdARcAce?P N Re
frappe surle DFF -? A D#,r ner dAndR DN Rdi AndeA DN RaEeAnnN Uk AAD:Z
DN ATne?dnN ADZ Na&r NS EAAr ON OAr$ AN rdf ANAfeaMe RaEAn
clignotement des indicateurs RGB des DFF, la vibration et le signal sonore indiguant
la"blessur N$ e? AAS SDARAKgGAN? &S MA ATAkr NAQON DZA?Adanr DA
Dhr AOAdWNS NaA AN tdan DN YN? AN nNm mbAr s cgnAAEAdINd AN
ATdgBneaea N e?NA AnnAceNdgA Ur NAeA AN rOnAAcdedsS

DAAr AN Rda&BRAcEN &est gidpanibig da cdibexioh diStagger avec trois
D&, r ner A dRr DN Rdi AademNBIRN RbkAAy/ DM ANA  DRsbBrda déNchad® 7 ¢ AN
SCORPION).

La version du firmware & nAcartpPdexi@®BNNT AANBNAA KA nerrdkdgAdan
k ANDNA? DA a seasBulemént afed & tdgger. Dans ce cas, les DFF sont des capteurs
DN RaEAnnN dAanf aEenr DAAr AN Qeanr S >NaaAN enadquamd r N/
eA Nra Arc N dgAQeAReacA Ak AN DN Ye?Nae A¥NO ?A kAADNA?
AN kKAADNA? DN aA&AN NraA ?2AdAdrn teacr Kdf AN UWedac Ot Al




La connexion entre le tagger et le DFF est sans fil et s'effectue par canal radio avec une

R cgience de fonctionnement de 868 MHz. Le canal Wi-FiNr A ?2AdAdrn ne?ac naAAKkAda:
r?nnaE&dBNE DNr rAAAdrade?Nr & AKTAGDAN D2 rr NeWN?a& NA DANr nc
Il existe trois modifications du tagger : FALCON F1, FALCON F2, FALCON LUX.

les AAFP P Ner reAAn RAkacde?nr DAAr KANr OQeARdP?axcArdeAr r?
Tactical Pro.

AiNAeA KTeacDZENS AN AAFFNaE& nN?2aA @&racN ne??dnn DA?A nC
collimateur, de capteurs de coups, d'un dispositif de simulation d'impulsion de recu [, d'un
OQAnAN?c DN r NQeADN BAJAS MA e?aAacNs$s AN BeDBAN fAKQeA -Ci
Ree ANAK A?2i Qe?AN?@&r DN ATne?dnNS

-TNAr NBkAN DN kAr N DNr AAP?PNa&r NraA na&nr NAAN DAAr AN A

Capteur Indica i Eclairage du
Embout P Impul - teurs I_mpress_'on Viseur } 9
Configuration protecte NOEA L‘ie la Capteurs sion de lumi - immersive point tir dans la
DAN? i d| de frappe sur le couleur de
ur . recul neux - rouge N
e main S keznd KZne?d
KAAD O
FALCON F1
Standard a a a
Premium a a a a a
Tactical Pro a a a a a a a
FALCON F2
Standard a a a
Premium a a a a a
Tactical Pro a a a a a a a
FALCON LUX
Standard a a a a a
Premium a a a a a a a
Tactical Pro a a a a a a a a

Le tagger FALCON Fl estuntaggerde A AdAAN Ber NAAN U¢t OB DN KeAf G AD:
GfF Nr DN Ye?N?a&r$ nAeadodgnN A? YN? rrAAr KAADNA? Ad 7 dANA

AN AAPPN&E fla>A, fs Nra ?2A ARFF N@QBRABBAAGARNAAAF PN &
adultes, participe au jeu sans bandeau ni gilet et dispose de 10 types d'armes en une.

-N AAPPN& f!->A, —-CH Nra ?2A AAPFPNE& QeBnAoQa Ute OB L
joueurs, participe au jeu sans bandeau ni gilet et dispose de 10 types d'armes en une.

Les taggers FALCON Fl et f! ->A,  fs reAA ne?dnnr DZA?A &NO? A DI
A2 ?NAS Kear D2 AdaEs ANr dBn?ArdeAr nArrc NAA AN KAeAP DN /¢

-N AAP?PN& f!->A, -CH DfrnerN DZ?AN ANOt AeAef dN Bdr N
quivous permetderess NAAdeE nt " rde? NBNAA Qt Ae?N AdaEs NaA AN f AKQeA
DA?A NQAAdEAf N AAAncAK NA RaeeANAA D2 AdaEe DAAr KA Qe? AN?c



-Nr AAPPNaE&r reAn RAkaEde?nr NA nAArade?N ! =f Aeda
ke AANr OAcAOAncdr AQSI? AR i DAt e®r g NAAA?I nEARA? &Nr §

FALCON LUX a un pare -Qt e Qr DN na&eaANOAadeA NANAD2S 7 ciQON A
Qe?n reAAn gArAAAKKNTr r?2c& AN Qeaenrs$ ©?2d DAANOANAA ANr
un gilet

Contrairement au FALCON F1 et au fla>A, fss AN fla>A, -CH nei
connecteur pour charger la batterie de recul et la batterie du tagger.

A
N

Dans la configuration Tactical Pro, le corps a une impression camouflage, ce qui donne
au tagger de toute modification un look tactique.

- ThnOQERRGOt N ANr ?2Adanr DN rAAaANnsS ANr A&EBNr AQadWH

Embout
protecteur Capteur de frappe

Bouton 'alimentation Prise pour charger la
Haut -parleur K AAANGEGN DZ 48
recul

Capteur de frappe

go2kN dA

Capteur de seconde Bouton de
AdA dAs rechargement

Indicateur
DZAKJBNA,

N QA Prise pour charger la

" taocoer

Les principaux A ANBNAAr D2 kezadNeEe D2 AAPFN&E f!-a>A, ¢ DAAr



Viseur point rouge
Embout

protecteur Capteur de frappe

Prise pour charger la
Bouton d'alimentation kKkArnAnNEedN DZdB

Haut -parleur recul

Capteur de frappe

LU

Capteur de seconde Bouton de
AdA d A rechargement

Indicateur
DZAKJBNA,

X Prise pour charger la
N A Lo N A
Qe _ kAAANGEdN DzZdBn
EnQANAQt Ntagger

-Nr n&edAQdnA?i AARNBNAAr D2 kezadNae D2 AAF P Na& DAAr

Tactical Pro
Capteur de frappe
>AnaN? & DN RaEAn Bouton de Bouton
rechargemen ‘alimentation

NOEAA Haut -parleur

Embout
protecteur

Capteur de seconde
AN dA/

Yo
m~
™ &

EnOANAOLt N°

-Nr n&EdgAQdnA?i AnAABNAAr D2 kezadNae D2 AAFFN&E f!->A, -CH



Le tagger peut fonctionner selon

1.1. Mode service

Ge?2r ne?WN' NAAceN&E& NA BeDAN r NeWdON NA AKA?BAAA
BeDN rr Nae&WdONs ATnOxcAAN ARRJOt N AN A?Bnace DZAGDNAA
serveur, la charge de la batterie du tagger et de le DFF, ANr A?Bnacer DN WNa&Er de

NA AN AeB D2 nedAa

dAReEBAAde Ar
D2 Rd&EBRAcEN D2

—|Nf

WNceEr dge Ar
RgEBrAcN D2

& ATA?A&EN NA Ann? ™ AAA
DZ ARRJ Ot Af N

Bnat eDANr

k ANADANA?

DA AQQéer A?
AEe? W NAA
A &An NT D2
DA ? i
DI, RRNENAANT $

trois modes : "service", "attente" et  “jeu".

r NeWY N? &S

r?ce ANr DAN?I
AAF P NES AN
f ANA NA D2

Redr r?& KN

nOEAAT
r NOQe ADZ n QA ARR
Kk EAONANA
ke?ane AN DZAAKc
ATAKEN JGADIFe YRIAQRF

ATA?AcEN gADZe? AANA KA DAAN NaA ATt N?cN DN rA Bdr N
l'autre, il suffit d'appuyer deux fois sur le bouton de recharge du tagger.
. IDSS LN HIC} THD
Version du e ——
firmware du TAG MAIN VERSION TAG MAIN VERSION
tagger 19.4 D50998E6 19.4 02.07.21 16:4
ﬁfmwﬁggt . 0 54AAEG44 1.0 10.059.20 17:14
Nom du point NQEAA ¢ |
AN LASERTAG-NET 1/2 LASERTAG-NET 1/2
Deux options pour afficher la version du firmware du tagger.
IDLLY BT SN IDLLO [/ S TID
Version du firmware HB_5 VERSION HB_S5 VERSION
P2 KA aagiet s 2 D4BEBTDT 5.2 03.11.20 15:59
Version du firmware STRES VERSION STRES VERSION
du bandeau de choc =& E2760495 §.2 0l.02.31 16:39
NQEA fe 28
Nom du pc_)invt
DZAQG TE4T~MODE a/a TEST=-MODE

! RRJd, Ot AP N DANr W N&ErdeAr D2 RJEBRAEN DNr kAADNA?I DN A

Ce mode permet de

1 Ot ANF N& AN A?Bnce

1 Aancdk?Nae AN A?Bnce
tout bandage au tagger)

1 BeDfHRINE ON@EAAGgATr
r2nnaEdN? & Nr & ¢ uSe

1.1.1. Changerle ID dutagger
3 KA KdWaEAdreAs ae?r ANt

DA ¢ DNAAGRGQAANde AN UuEG D2 a
DZ ¢, DNAAQRJQAAd @A N2 UAAR

’J
S

b gAar DN YN? KledsmANMed NDIE

tdas AN AAFPPNaE Na AN kAADNA? DN ar&AN Uf gANAG DR2GWN
d'identification

EAAr KN BeDAN rr Nae&WdgONs We?r ne?WN' Ot AA?F N EN A?
ONAAN RgAsS d& Nra ANONrrAdaN

1. MA B&BN r?c AA DAANAAN NA AN ke-DaeA

secondes ;

ANBNR &N



2. Anceér KN kdgn reAecNs a&NAGOQt-NID dwdggeDdera erhis di NA AN ke?
A?BncEe ¢

3. Ann?" N' kacdewWNBNAA r?2ac& AN ke?aeA DN «cNOtAci N ne?a
modificat e A D2 A?Bnaee r NeA AQQeBnAf AnN D2 kdnit

4. AANJADZEN AN AAF P N&E& NA Ann?r AAA r?2c& AN ke?2neA $eA$S

lneér AWedae OtAAP N AN A?Bnhnace DAJDNAAJGRJGOQAAGeA D2 A
Kk ANDNA? DN aA&nN eAD2&NF gARES AORNGAK? N& AN BmBH. A?Bnace UOW:

1.12. TeDfRqOAAde AN DNr nAcABénacNr & ATAJDAN DN KA ANAK

MA BeDN r Ne% dONs dA Nra nerrdgkAN DN BeDiRINaE ONa&a AdgATr
AA AnNANQeBBAADANS

®e?x& ON RAJaENsS nedAAN' ATAnBNAAN?c DN AA AnAnQeBBAADN
appuyez sur le bouton correspondant. Llesrn # KAF Nr r 2dWAAAr: reAAr nerr gk ANt

T rnANOAdeAANE ?A: nedgAA DZAQQEér
,eB D2 nedAna

LASERTAG

LASERTAG-NET

MGO

Test mode

OTK

@e@eooé

TechSupport

1 fixer le niveau de volume ( e augmente, e diminue) ;

1 changer le mode d'affichage de DFF (appuyer sur le bouton °) Chague pression
RAdan NAANADZEN ?A reA DHRRAENAA S AN reA D2 r"rAéBN
ricochet pour l'indication inverse ;

1 activer la recharge automatique - appuyer sur le bouton . $ DAr A C.J,' W N&E
1.2. Mode veille

Le kitde jeusera AQad¥n NA Ann?r AAA r?2& AN ke?aeA ne?& BNAAGN
AT?ANdAan DNNOe EA &b AKABDNA?I DN abandNpendanysBeoniles,Netse r t © Q%
mettra en mode veille.

Comme la plupart des kits contiennent des capteurs de frappe, dans ce m ode, le
AAF P N&e NraA naeéean A& (ENQNweq,(I DA r QEBBA/\DZNr ne? e BeDi RN
TAdr ne?c Ye?Nac A? YN? rrAAr Effs We?r DAWN' BAxe?NaE A

neef €eABBN DAAr ANr nAcABénanaNr Dbﬁ@AQréallﬁn@zleQéggfeA ATNr A nA
¢« r NQeADNr nA?r AAcDZ AKTnQa&AA ARRGOtN ?2A BNrrAfFN r?2a& KN
anAoOadeAN N naeeD2daEA rqd ?A Ye?N?& naANdgAA AN kAADNA? DN

@ EAAr KA nA?nAca DANr r On AAgigeb le mogé deijets sansrbanB@BWN 1 AN Ae
NrA AOAgWn nAce DARA?AS

Un kit de jeu individuel peut se composer de quatre appareils - un tagger (main) et
Acedr AnnAeNdgAr Ur KAWNGS - Nr Nr QAAWNr nN?%NAA &rcENs nA
un bandeau de ch oc. Ou un autre ensemble -DAN?i kAADNA?i DN a&rN Na ?2A ¢
DfHLRRNENAQN NraA e?N AN kAADNA? DN OQteQ nN?aA &rcN AN r N?



fidZ ANr A?Bncer DANJADEZ RPP ®EXKAAr Qe Bner Acbrmespond&Bt + d A
Ancér AN?ac Bdr N NA BAcOt Ns ANr OQAnaAN?@&r D2 kAADNA
QKd?t AeaNac DZ?ONBNAA AWNO AA Qe?AN?c DN ATRAARDZANBNAMNA
un signal sonore. A? & KA KqFf AN rr?2nnaEdN? eN Dbl verkeT feQuidsdesD2 A A
AnnAENdAr Qe fagglr(e Nbanddag de choc,H -k AADNA? DAN-giletea N G

ATdA ATr A nAr DN OQeAANi dfedh VAN A NraEWsN? &N A KEN,Qb DN
anr NA? Une?ac ¢ AnnAaeNdAr i r TRAREKE?S8NNGANAr & Aend r Qe A AMDEL
s'allument en vert.

MA BeDN WNJAANS ATJQArAcEc? OAN?cE& nN?A Ot AAP N& KA Qe

A?2? BNAANaE AN AeBkaN DZ?Adanr DN rAAANS DAhRJAdaE ANt
AA nAEKNANDN D2 nacef cABBN JdAReacBAAde?N e? DN AA ANAN
1.21. EnARJAdAdeAN DZ?AN naenaen?t KAF N & ATAJDAN DN KA
I WNQ AA AnNANQeBBAADANS NA 2AadAdr AAA ANr ke?2aeAr
nenehf KAF N Ucb ANG ne? aD2BN et DA A MY DANS YN? A AN n
DARA?A $feacONr rnnOQdAANrs$S -N Ye?N?c DZrner N DN ¢ee
PAN BdanacAdAANAAN ODAFOGAr svs B2AdAadeAr ¢ee Ot Acf N? &
id AN YN? Nra Ye?n rrAAr r Nd¥ NP est miskeh mayaed) B¢, & €N R
nAcABénacNr e?2d NnAAdNAA DAAr AN YN? AWAAA ATnaNgAAN
reAn ?2AadgAdrnrS fAid NNADAAA AN YN? A nedAAN AA AnARNC
Ann?4dN r?2a& ?2A ke?2aeA neEneRNANSENQRIA GAXLARAN NA AN &
nAe DARA?AS
-Nr n&edgAQdnA?i nAcABéanacNr nAce DARA?A DNr naenaEnf A/
Forces
ecn en? AAF N 0 DNOQJ|Vampire | Zombie |Otage Sniper Stormtrooper rnhodA
OUnAc DZF
et © ©0 @0 | 0 | O
ARNANQeBBAA
»eBkaEN DZ?A 100 250 200 | 300 100 100 100
rA/\/\_n
yNBnr DZAdAWd 1 1 2 3 1 1 1
sec
Temps du choc, sec 1,2 1 1 1,2 1,2 1,2
yNBnr DN &nA 0 0 0 0 0 0 0
sec
Tir ami* non non mais | mais mais non non
Indication inverse non non mais non non non non
Arme
@ © ©
t |2 g |, E 15 (25|58 |28
3 |3 |8 E 5 |e |2 |SE|88%|5%
= a <} ©) < = o SsE|IGRC|I8E
- ; = 7%} : - 98 | d ¢ = 8
N S N — 3 - >
5 © Na ©
ENF ArAr$s nedA| 25 | 25 10 h/2 ** 100 | 25 25 100 25
Vitesse de tir, coups de | 55, | 18 | 309 200 30 | 180 | 545 | 100 545
feu par minute




Forces
ech enf AA?P N 10 DN QJ|Vampire | Zombie |Otage Sniper Stormtrooper rnhodA
Vi

Mode de tir

Changement de mode

de tir non |mais non non non |mais |mais | non mais
Nombre de chargeurs
DA &hr NeW N 0 2 0 20 4 2 10 3 100
Nombre de balles dans 10 10 999 30 10 10 30 1 30
le chargeur, pcs
Nombre de coups de 1 3 1 1 1 3 3 1 3
feu, pcs
Temps de recharge, sec 1 1 1 1 4 1 3 6 3
P“Bsancﬁsuéfﬁcea“ 50 | 50 60 20 100 | 50 | 60 | 30 60

* Le tir ami dans le cadre individuel signifie que le kit de jeu peut toucher non seulement les joueurs de _
ATne?dnN ADZNa&r Ns BAdr A?2rrd ANr Ye?N?2a&r DN AN?c ne?dnNS
*h2-CA "eBkdN RaE&AnnN ?A Ye?N?a& Na KA?2d naEeNADZ AA Bedadn DA r Nr ?2AdAanN

Tirs Coups de feu Ligne jusqu'au
individuels Ad&nr DA, vidage du clip
ligne fixe

>t AQ? A DANr naenaen? KAF Nr A Nr naeenaeaNr OQAEAQANEdr Ade?l
WABnd&eN nN&DZ ¢ ?2Adan DN rAAaAn aAe?2aNr ANr & rNQeADANr UQ
vampire NA AN "eBkdN reAr JdAWNaEr NBNAA ARRNOAfempremieAce AN BNDZ
NBneaea N ANr ?2Adanr DN rAAANS NA AN rr NOeADZ ANr &cNBnAdna
WAQAOQ? NA "eBkdN nfAAKNBNAAS NA AN WABndaeN AeA r N? ANBNA
r AAANS BAdr ARNxra@&BAY eRend\ od? TAPAL ReEAnnN AN Ye? N? &S Ge?r Ace?
ANr naenaent KAFP Nr DAAr AA nAeadN I DN ON BAA?NKS

~—ecr DN ATAanacdk?adeAN DNr naenaenf AAP Nr nAc AA ANAKANQeB]
frmware dukitde YN? reAA ?2AadgAdrnrs$ BAdr dAr nN?WNAA @&AaEN Qe EEC
DA?Adanr DN rrAAAD NaA NA BeDfR4JAAA KA n?2drr AAQON D2 RAdr
QecaENr neADAAAr DN AA ANANQeBBAADANS

-Nr naenaeani ARANT @R Y Be D Rdnr DAAr AN Aef dQd¢NA | ADZee d
nenen? KAF Nr Qe ARdF?a@&nr DAAr AN Aef dOdNA UOnNaEreAAAAdr A
r NeWN? &S uAhr reAn NAWernr -A? tda DN YNi\?eaququ AN OQAANAK 7dq

' . . batterie du
Affichage de la connexion au point
D du kit d DZ AQQEér Niveau deBandeaﬁél%/eau %e
uKit de batterie du atterie du
jeu Stock de Bandeau 2 tagger

chargeurs

Type d'arme 1

Couleur de
Stock de B
munitions ATne ? dn
. dans le d @b AN Dy
Type d'arme 2 magazine
actuel

NOQxAPS Aeacer DN AA rnANOAdeA DNr nAcABéanacNr D2 + dna

10
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1.3. Mode de jeu

-Nr tdar DN YN? nN?WNAA &racaN QeAncebhAnr redan nAc
d Ar A A K A nordinatuoou @n/smartphone (tablette).

®e?E ne?Wedae DABAcEaeNaE AN YN? AWNO AA MOATGFwHBBAADI
1. Allumez le kit de jeu et assurez  -vous que le tagger ,les DFF et shock -band sont
SO AANSOAKT?A & AJADZHHQ@AN NOANr D2 kAADNA? DN a2
QAd?f AeANAA DZ2?ONBNAA DN Alds LEDedu A/dbe du baleaulk Th e ? d,
DN Ot eQ r Thetdudesf KNAQEAA D2 A AfQODNMdES Hateried ded z A
AnnAceNdAr OQeAANOQOARNTr S
2. Aid ANONrrAdaENs r nANQuEhaeh/ NKADBKEQNAN DNATABNAAN?
ANAKNQeBBAADAN WNa&r AKT?A DANr OQAnaN?a@r DANr Eff Na
DN KA AnAnQeBBAADANS
3. Appuyez sur le bouton "Start Game" pour commencer le jeu.
4. Aid ATAOAQWAAdeA NraA cn?2rr ¢Ns zHlez Bodr St&T "Nera e Ae &
nee AeAQns ANr JADIHOAAN? &r ég= DNr Eff rr TAAKAK? BN
r N? AN Redr NA-NTRANDANAZe DNS Ot eQ «cnAfda A? DAKk:
signal de vibration.
5. Pendant un tour de jeu, le joueur peut frap per ses adversaires avec un rayon IR de
reN AAPPNaE&s JAANEA?f e AWNQ DANr D& rnerdgadgRr r?
ADZ Na&r AdaeNr DAAr ANr OQAnaAN?2@&r rda?2nr r?2& reA |
tagger).

-A OQeARqGF?xcArde A NaA A Npar ee\praganiés iliddmatiqiYel 3ont &
DA OQaEdar DAAr AA nAeadN I DN ON BAA?NAS

fid ?2A nORMAKN deeirAKAn DAAr AN AAPPFNEs d&A ARRQGOt N
ANr nAcABéanaeNr D2 YN?$ ANr rAAAdradge? Nr d Adda,:% d D2 NAK |

>t ce Ae Bé

' de rond Indicateurs de
e d:Crtmugl charge de la batterie

Balance des Mode de tir
?AdAanr DA Stock des

% NA? DNy magasins
DAN r A, Niveau de balles

Nombre de coups dans le magazin§
neceanr & AT ¢3989 63919 hNOAmctirg tzf?\a}]d\:ersalres

3

Classement actuel

TNA? DA AEnilapeiel

11



Tirs Coups \de feu < Ligne jusqu'au
e AdaEnr DAAr idage du cli
individuels ligne fixe vidage du clip

EnOQt RREAF N DNr ¢ObBANr DN BeDN DN Adc

&NADAAA KN YN?s ATnQxcAA BeAnaEcN na&Nre? N ae?r ANr 0
kit de jeu:

==

n A

(100 L INY HED TED

. ]
12: M4 0

‘ [ re—

([ [: BN

10 999 Y 7D

ay B
o 1234 E

‘—‘1[' ]

a0 q0

Le capteur sans contact

de la seconde main a jl‘)lﬂ\‘?e?[‘\l? E
hAn DAQANAQL N ARRNOQAN nA
medkit

b 999 3y HED TED

o 12:34

-N Ye?N?a

ARRNOARM nA EeBBAFf Nr OQA? Jeu en pause

radiation par les zombies.

-N A?Bnace JADHYW D2 NAK DN ATADZNaE&r AJeN DAAr ANe? NA AN
Ye?N?a& e?2d ATA Ra&Annn reAan nf AANBNAA JADHe?nr S
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I 19N

I 19 N HED TED

12:38

25

a0

a0

- N e?N?? & £ -N Ye?N?c A
l'adversaire avec un adversaire avec

I'ID 125 I'ID 125

It 99 X

-N Ye?N?&E -N Ye?N?2ccE .
REAnnn nAc REAnnn nAc
adversaire avec adversaire avec

I'ID 2 I'ID 125

EnQt RREAF N DANr rrBkeANr r?2ac ATnQEAA nNADAAA AN

&NADAAAN AN YN?2S eA
YN? AN AN naenWedNAA nA
neef cdABBN ¢gARecBAAde? N

e MA\QmabdAN rr g 24 Nvve ABSE fMAr e Adp AN n
$ Keaxre?N AN Ye?N?& ANr naNg
NA: r?c AThnQaEAAN D2 AAf P Na

i=¢ 100 =30

ITNrrAP N r?2& AN DA QANAQt NBicherie D2 Da A NOQAN? & DA

3 KA RgA D2 ae?c DN VYN?$ DN kacéWNr raAadrade?Nr

([0 L INY HmD T

GAME OWEFR

Nombre des adversaires
Nombre de coups vaincus
neeanr a ?A
,eBkaecN DAN DA RA
par un adversaire
Classement final

,eBka&aN DN nedAa

NQEAA &u #R RJA D2 VYN?

Pour A Nd A DZEN A Nppuydefsir & douton de marche pendant 7 -8 secondes en
mode veille et pendant 12  -13 secondes en mode jeu.
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1.4. Bouton de recharge

Le bouton de rechargement rgAa?n r?2c& AN Qeaenr D2 AAFPTNaE&s NA nK?r
AN Ot AANT NBNAA DN Ot Acf N? tdHé chanecld Mode de tir AtAddrBeNadtuelle
UOrd ONAKA NraA A?2Aaecdrn DAAr ANr nAcABéanacNr D2 tda DN VYN?{
MA «éf AN FTnanARNcEAANS DAAr Ot Ae?N Ae?2%WNA? VYN?s AN AAT
AKdBdanNr UDANr Ot Acf N?&r & OQAcae? Ot Nrrigée lejomemrappid ? A Ot Acf N7
r?c& KA DAANAANS A NAANADZ DAr reAr ©?2d dBJgANAA ANr cEAanr

®e? & ENna&EeNADZEN AN AdaEs Ann?" N' ka&déWNBNAA r?2a& AN ke?n
P¢A reAN DZAekan?cAAN?cd& QAcEAQanacdrade? N Na AN AAPFfzN&E nN?A I
nt AKNBNAA &ENOt Acef N& AWAAA o?N AN Ot Acf N? & AN reda WgDNS

Pour changerle modedetir U? A r N? A $Qe?ns$s ?2AN KAd?f AN DN aAdaE Rdi N
nNAe Adgaes Na ?2AN AdF AN DN aAde rAAr RGA Y?2re?T& ON e?N AN
le bouton DN &NOQt Acef NBNAA & JAANaEWAAANr DN BedAr DZA?AN r NO
BeDN NraA aE&n?2rrds ?AN AANEAN reAecN r NeA NAANAD2ZNS Aqd AT
NA&ENF dr AcEn$

3 nAeandae DN KA WN&ErdeA ¢vSe Su possie daRipueBalAitcl D2 A AP F N
YN? DANr &bANrs$ r OQeBnaedr ON?i e?2d ©eAA DAAr AN?cE& Aacr NAAK
d'un medkit et d'une mitraillette, un stromtrooper - d'un fusil dassaut et dun lance -
grenades, un sniper - d'un fusil et d'un pis tolet.

Pour changer l'arme , vous devez appuyer sur le bouton de rechargement pendant .
NAWdaEe A | r NQeADNr VY?2re?Ta&4 ON e?N AN kdgn reda A?DZHk ANS

ye?r KANr nAcABéanacNr D2 AAfFNa& UAN AeBkaeN DN Ot Acf N? a1
le temps de recharge, la vite rr N DN Ada&s ATIGAANGEWAKAN DA GAW? AAN EAk g/
neef ceABBnr & AKATAJDAN DANr naeef cABBNr gArAAAANr r?2a& WeanacN

1.5. Viseur de collimateur

-N Wdr N?c OeAAdBAAN?aE Nra ?2AN ANAAQAAN amarqieA 7 r A
DN WdrnN WNE&r ATndA D2 Ye?N?2a& DAAr ?2A RA?I nAcAAKée AN
nedgAAar ne?& ?AN WdrnaN nenQodr NS AA BAaxe? N A?BJgAN?r Ns
la cible elle -B&BNS EN nA?2rs B&BN NA dDOAAMAQBEMMNS AAN LA ER? & W
BAce?N DN ¥drnNS

N
u

c o Yo
to

?N
dA

Compartiment des
batteries

Ajustement vertical
Restat

Ajustement
horizontal

Pince de montage

NAABNAATr D2 Wdr N?c r NAeA ATNi NBnAN D2
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iNAe A AN BBshrelEIXORD, le point de viseur est rouge ou vert. La couleur et la
AK?BdqAerdgan D2 nedAa DN Wdr N?ac nN?WNAA @&AacN aEni AnNr

Pour fixer AN Wdr N? & Qe AKAdBAAN? & A? OQeanr D2 AAFP T N&Es (g
r2nnaEdN? & NA r NeeNeE ANr Wdr DN Rdi-2082¢battese awlithAid d, B NA A A
DN | GG Nra BdgrN NA BAEQt N NA aAe?&AAAA ANint detvisear A An |
rouge ou vert devrait s'allumer.

L'ajustement _ horizontal et vertical des corrections d'angle du viseur collimateur se faig
NA Ae? caAAAA DANr OQAKdOr DN Wdr DZAZAY?2r ANBNAA RNaE&BANr n.

Pour AnneaNADZENAGNQ@JAENGEY dr N? & Qe AAdBAAN?ES A nN?A
ouunautrekitdejeu -? A AAF P NE NaA ?A KAADNA? DN a&aANS

1.6. Chargeur des batteries du tagger

iNAeA KA BeDfR{OAAdeAs AN AAFPFNaE nN?A @&rcN ne?dn
(pour les t AP F Ner AWNQ ATdBn?ArdeA DN a&NO?AGS >t AQ?A D
connecteur de chargement.

-N Q" QAN DN Ot Aci N DNr kAaANaEdNr QeBnAéaNBNAA Da
AAP P Ne UQANnAQda n palun ehargear 1 B A gut2fieures pour un chargeur 2 A.
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2=ANDANA? DN Aa&rnNTgdANA
- N kAADNA? DN A &a Bbnthalub dahs IR def caue joueur et sont des
dispositifs permettant de fixer et d'indiquer un coup. lls se composent d'un support textile,
DZ?AN ?2Adan DN 09 daptehsA Ne fiwareDdsituel compatible avec le firmware
D2 AAPFPNa&E ¢2~38t Nra KA WNa&rdeA ¢ Ss - DB deklAinsBibrAde DN A &a N
WNeEr deAr naEen QnDANAANr D2 RdaEBRAENsS ONaE&an AdgANr ReAOAdeAr Al

2.1. Base ANi A AN D2 kAADNA? DN a&aAN
-A kArN D2 kAADNA? DN a&aN Nra OQeArada?nN DN s OQe? Ot
Qe D2 Ar D2 cAkAN NaA c@nrdraAAAN & KT?2r?2a&NS -TgAAnEdN? & Nr
GNAQaEe ne?c Rdi N& AN KANDRAEBNNDP ENAGOKNJNAGBANEBNAK ANS
D2 kAADNA? DN aA&a N nNaEBNA DZANAANYNaE ANr QeBner AAAr NANO
les substrats textiles.
® MA cAdreA D2 RAdan e?N AN kAADNA? DN ar&@&aN Nra 2adAdrn
NANWANMNE A AENQe BBAADA DN WnaedRGNaE nnaedeDfe? NBNAA U2 AN
r NBAQANr G KA ReAOAdeAAAAdANn DN ATAAAAOQt N NA ATe?2¥% cAA
DN RAda&N 7 Adrr Ne AN O?@&r N?&$ RaeeaaN' AnféaceNBNAA ANr
fermeture & ? Adrr déacN AWNOQ ?AN ke?fdN D2BNrade?N & KA nAc
-N kAADNA? DN a@&aAN Nra ne?dnn DZA?A kAADNA? trfdnhnAde
Ye? N rAAr QedRRNS -N kKAADNA? trigdgnAde? N Nra RAkaEde?n 4
mesh, qui Arr ? €N KAA OQdaEQ? AAndeAN DN AKTAde NAA&EN AN KAADNA? I
Kk AADNA? trigdgnAde? N nN?A @&racaN RAQGANBNAA rAnAcn ne?2& ?2A 7
@ !'VYAAAN AN KAWAT NS dA NraA &NQeBBAADA DN mBAQNE cANE k AAD;
ON e?N ANr rrNFfBNAAr kAckNAnr D2 RNa&Bedae ANi AdgAN UOQceC
®e?x BeDiRNaE AA AAQAAN D2 kAADNA? trfdgnAdge?Ns ¢gA N

ANi AgANS ©?2d NraA nAAORAN DAAr KA 7 ABBN duepuedda nNS z=e?c
k ANADNA? DN A&AN Nra B?Ad DA?A dAr Nea nAKArande? NS

Bandeau .

trfdnAd UAr NEA N A

Capteur de
frappe

' nnAENAQN D2 kAADNA? DA

2.2. Base textile du gilet

-A kArN D2 ?P4dANA NraA OQeArQednQ@tnNN NDAW A ed e @t \NrrS AR r r g
Qe D2 cAs KA Qe?0t N JgAANeEBnDHAJdaEN Nra NA Be?rr N DN neq
dARA? NAONr BNnQAAde? Nrd NaA KA Qe?0tN dAAnaEdN?aEN Nra NA
WANN? & D2 Qeacnr t?BAdA r 2tmnigleN et pePmeBun taitemAnt sanitairg N

DN ATdAANcEdN?cE D2 7 dANA NAAEN ANr naeeD2dar NAce?Anr S uk
t ?BdDNr AAAdKkAOANEdNAANr ne?c AN AcAdaNBNAAS
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- N F¢gANA NraA B?Ad DN ke? QANr DN W Naade ngdkietdai N  a&n
taille du gilet pour I'adapter au joueur.

2.3. >eBner AAAr NANOAcEeAde? Nr D2 kAADNA? DN A &AN

- Nr QeBner AAAr NANOAceAde? Nr D2 KkAADNA? DN aA&aAN
-A rN?AN DHRRAENAON Nra AN AeBkE&XRADNAQADPANNA@@EN NDNAQYE
r?c& AN nnaedBéanaceN D2 kAADNA? NaA ¢ DAAr AT?Adan DN Qe
s & ATAcaedéaeN r?2a& ANr nAnA?2ANr NaA ?2A A?2AcE&N Nra nfAAN:

Base textile Boucles et ceintures
EAdan DN Oe cenf AAKk Capteurs de frappe

NAABNAAr NiaAncdN?@&r D2 7 ¢ANA

3ATAAANEdN? & DN AF?H4&A N BN ?QNA QAN 1 ANQOA e Ade ?
DA NAAGEnANS ?2A DAk agArde yRNPN? AN kAAANaEdN e?2d Nra Ot A
RNAAN rnnQdAANS -N OeAANOAN?aE&s AdArd e?N AN ke?ae
neeaninr DN KA QeArAABJdAAAdeAN nAc ? A ke?QteA NA rdgAd

Sur le tableau, il y a 4 LED (3 vertes et 1 r ouge), qui montrent la dynamique de
ATAKK? BAT N NA DN AA DhAr AoadWAandeA DN ATAnnAaENgAS MA
niveau de charge de la batterie par une courte pression sur le bouton de marche : 100% -
Ae?ANr ANr -ME re%nr 2 Releb?eB b Nouge, 50% - verte et rouge, 25% -
PANde? NBNAA «e?f Ns-laDBD rauge chgnote 2 fbis par seconde, moins de 12% -
clignote 4 fois par seconde.

MA n&?r D2 &nONnAN?aE ués KA QAcea N DN AKAT?Adesh DN
PAnqAqrn DAAr ONa&aAdgAr BeDNr DN ReAOAde AANBNAA DN AT
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