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ر تاغ  ز ة ز تعتتر لت  ي فتر
ي مساحة لعب حقيقية وفز

مارس فز
ُ
تطوّر اللعبة من . منية واقعيةلعبة عسكرية ورياضية استثنائية، حيث ت

، وشعتهم،  ز ة اللاعبي 
ّ
هم وذكائهم التكتيكي دق .وتعزّز من روح الفريقوقوّتهم البدنية وشعة تفكت 

ا للسيناريو)يعتمد فوز الفريق 
ً
س ال( طبق

ّ
ر على مستشعرات على إكمال المهمّة قبل الفريق الخصم، مع إطلاق أشعّة مسد ز لت 

ب الإطلاق على زملاء الفريق
ّ
.الفريق الخصم، وتجن

ات
ّ
:المكوّنات الرئيسية للمعد

بة الذي يتكون من • ر مع جهاز تثبيت الضز ز ة الواقية، الإسور /عصابة الرأس، و)حزمة مسّدس اللت  (.ة الصّاعقةأو السُتر

.أجهزة لشحن البطاريات•

م •
ّ
(.ريموت)جهاز تحك

.صندوق الهيمنة•

يوس• .محطة ست 

ات متعددة•
ّ
.محط

.قنبلة سوبر نوفا•

ونية  زات الإلكتر
ّ
، والعبوّات الناسفة، والمفرقعات اليمكن كذلك استعمال بعض المحف ي

ووحدات ، يدويّةمثل اللغم الأرضز

، الدعم  ي
ّ
ي أساليب اللعبومساحة تجربة الطبر

ز
ها من أجل إثراء التنوّع ف .السّلاح والتدريب عليه، وغت 

ر تاغ، )يُعطى كل لاعب حزمة لاسلكية مكوّنة من  ز س لت 
ّ
ة/وعصابة رأس، ومسد (.أو سُتر

ي اللعبة 
م فز
ّ
ات –يتم التحك

ّ
م –بعد ارتداء وتوصيل المعد

ّ
ا على جهاز ، وبرامج مثبّ (الريموت)عن طريق جهاز التحك

ً
تة مسبق

امج . الكمبيوتر، أو التابلت، أو الهاتف المحمول م –تتيح هذه التر
ّ
حليل، وعرض إحصائيات خاصية تسجيل، وت–بالإضافة للتحك

.أحداث المعركة

ر تاغ1. ز س اللي 
ّ
مسد

ر تاغ  ز س اللي 
ّ
ة كود الإشارة عن عبارة عن جهاز يُصدر نبضات موجّهة من الأشعة تحت الحمراء غت  المؤذية، ويتم مُعالجمسد

د طريق كود 
ّ
د ي 56إشارة حاملة أخرى بتر .نانومتر 940كيلوهرتز وطول موجر

ستخدم دايودات الأشعة تحت الحمراء 
ُ
.كباعثات إشعاعيةOSRAM SFH 4545(: IR diodes)ت

ي خلال النبضة 
ضاعف موجة الأشعة تحت الحمراء بموجة أخرى من الضوء المرئ 

ُ
.لزيادة واقعية اللعبة–ت

ر تاغ وظيفة  ز س اللي 
ّ
بات مسد دة على أجهزة الموجو -هي إطلاق موجة موجّهة من الأشعة تحت الحمراء على مستشعرات الضز

بة  ة واقية/عصابة الرأس و)الخصم، والمكوّنة من الخاصة بفريق HFDتثبيت الضز (.  أو سُتر

ي 
از، وإشعار صوئر ز ي صورة وميض، واهتر

بات، ويظهر ذلك فز ز موجات الأشعة مستشعرات الضز
ّ
ات يصدر من (تحف

 RGBمؤشرّ

بة الخاصة  ي حال افتقار اللاعب لوحدات دعم الصحّة؛(. أو هزيمتهبإصابة اللاعب ، ويُفيد HFDبجهاز تثبيت الضز
ل فز

ّ
يُعط

ي نفس الجولة إلا بعد استعادتها بواسطة أحد الأجهزة 
ر الخاص به، ولا يمكن استعمال حزمته فز ز ا للسناريو)مسدس اللت 

ً
(.طبق

ر يَستخدم  ز س اللت 
ّ
ي الإصدار الثابت –مسد

ي وقتٍ واحد –وما بعده 19.4فز
بة فز ة الرأس عصاب)ثلاثة أجهزة من أجل تثبيت الضز

ة +  (.أسورة العقرب الصّاعقة+ السُتر

ر فقط دون عصابة الرأس  ز س اللت 
ّ
وما بعده، حيث 19.1بدءً من الإصدار الثابت رقم -تتوفر إمكانية اللعب باستخدام مسد

ات الأساسية)تعمل أجهزة الاستشعار كمستقبلات لموجات الأشعة 
ّ
ي درجات تدعم هذه الخاصيّة ال(.  باستثناء المعد

لعب فز

ة أو عصابة الرأس، كما أنها تناسب وضع الاستخدام المستقل لعص-حرارة مرتفعة  أنظر )ابة الرأس حيث يصعب ارتداء السُتر

ي 
(.الفصل الثائز
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بة  ر وجهاز تثبيت الضز ز س اللي 
ّ
ز مسد عتي  الاتصال بي 

ُ
دد HFD–ي  لاسلكيًا يتم عتر الهواء بتر

ً
تز، ويتم الاعتماد على قناة 868اتصالً ميجاهت 

.واي فاي، وخادم، وبرامج كمبيوتر من أجل تعريف، وإدارة، وإزالة الإحصائيات

ر ز حمراءنقطةلت 

الإرتدادبطاريةشحنمنفذ

مطاطي رأس

باتمستشعر الضز

مدمجأنبوب

الثانيةليدلمدمجحساس التحميلإعادةزر

الطاقةمؤشر 

شاشة
البطاريةشحنمنفذ

لالتشغيزر

بةحساس الضز

سماعة

ر ز الهجومية * 2إف بندقية فالكون الرئيسية على مثال عناصر مسدس اللي 
(tactical proمُجهّزة بـ )

ر  ز س اللت 
ّ
بات، وجهاز محاكاة الارتداد ملوّنة، ومصوّب بضي،  IPSبشاشة–على حسب الطلب –يمكن تزويد مسد ، وحسّاسات للضز

ز إصدار بندقية فالكون لوكس بشاشة إطلاق أمامية وجانبية بلون الفريق.وحسّاس اليد الثانية ّ .بالإضافة لما سبق، يتمت 

الزناد

يةحسّاس اليد الثان ر النقطة الحم ز راءلت  طباعة مائية جهاز محاكاة 
الارتداد

بات حساس الضز شاشة رأس مطاطي  نوع الحزمة

 رئيسية

   قياسية

    ز  ّ إصدار مُمت 

      فإصدار تكتيكي مُحتر 

ي * 
ز
ر هذا العنض بسعر إضاف

ّ
.يتوف

ي ثلاثة أوضاع
ز
ر ف ز س اللت 

ّ
.«وضع الخدمة، والوضع المستقل، ووضع اللعب»: يعمل مسد

وضع الخدمة.    1.1

ر تاغ يمكنك تفعيل وضع الخدمة بتشغيل  ز س اللت 
ّ
ي للحزمة، وحالة وسحب الزناد للأسفل، وسيظهر على الشاشة كل من الرقم التعر مسد

يفز
ر تاغ الاتصال بالخادم، ومقدار شحن بطارية  ز س اللت 

ّ
بة مسد نت المتصل HFD–وجهاز تثبيت الضز ، ورقم الإصدار الثابت، واسم مصدر الإنتر

.بالخادم



ز  ز الرئيسيتي  ر تاغ يظهر الإصدار الثابت –تظهر المعلومات على الشاشتي  ز س اللت 
ّ
ينما تظهر معلومات على الشاشة الأولة، بلمسد

ة والأسورة الصّاعقة على الشاشة الثانية/الإصدار الثابت لكل من عصابة الرأس ز ع. السُتر ز متتاليتي  لى زر التشغيل للتبديل إضغط مرتي 
ز  ز الشاشتي  ز . بي  ز مختلفي  ي برقم الإص : ويمكن إظهار المعلومات بنمطي  ز يُظهر النمط الأول تصميم سُداسي عشر دار الثابت، بينما يبي ّ

ي تاريــــخ ووقت التحديث
ز على زر تعمت  . النمط الثائز ز متتاليتي  ر تاغ اضغط مرتي  ز س اللت 

ّ
ز مسد ّ العرضللتبديل بي  .نمطىي

ر تاغخياريّ عرض الإصدار الثابت  ز س اللي 
ّ
لمسد

2من 1شاشة رقم 

الإصدار الثابت 
ر ت ز س اللت 

ّ
اغلمسد

ت الإصدار الثاب
التمهيدي

اسم نقطة 
الاتصال

2من 2شاشة رقم 

ابة الإصدار الثابت لعص
ة الرأس أو السُتر

الإصدار الثابت 
للأسورة الصّاعقة

اسم نقطة 
الاتصال

ة والأسورة الصّاعقة عرض الإصدار الثابت لعصابة الرأس أو السُير

ي 
:يمكنك من خلال هذا الوضع فعل الآئر

ي •
ر تاغتغيت  الرقم التعريفز ز س اللت 

ّ
.لمسد

ر تاغ توصيل أي عصابة رأس • ز س اللت 
ّ
ي )بمسد

(.باستخدام الرقم التعريفز

م •
ّ
ه17.0.60للإصدار الثابت )تغيت  بعض الإعدادات باستخدام ريموت التحك

ُ
(.وما بعد

ي .     1.1.1
ر تاغتغي  الرقم التعريفز ز س اللي 

ّ
لمسد

ر و يتطابقتختلف الأرقام التعريفية للحزم قبل التوصيل، لكن يجب أن  ز س اللت 
ّ
ي لكلٍ من مسد

ة -عصبة الرأس الرقم التعريفز –أو السُتر
.داخل الحزمة الواحدة

ي الخاص يمكن
ر تاغ تغيي  الرقم التعريفز ز س اللي 

ّ
ي وضع الخدمة –بمسد

ز
:عن طريق الخطوات الآتية–ف

ي نفس الوقت لمدة 1.
ز
ناد وزر التعمت  ف

 على الزّ
ً
ي 9إلى 8اضغط مطوّلً

.ثوائز

ي للحزمة للرقم الأول2.
ز الرقم التعريفز ، وسيُعاد تعيي  ي

ف عن الضغط بعد سماع الإشعار الصوئر
ّ
.توق

ز الرقم المرغوب فيه 3. ي )اضغط تتاليًا على زر التعمت  لتعيي 
ّ الرقم إشعار صوئر (.سيُصاحب تغت 

ر تاغ أوقف تشغيل 4. ز س اللت 
ّ
 على زر التشغيلمسد

ً
.بالضغط مطوّلً
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ي مستوى الصوت .  2
ز
م ف

ّ
(.  خفض-زيادة،         -)         التحك

بة .  3 ي مختلف(. اضغط على الزر       )HDF–تغيت  نمط عرض جهاز تثبيت الضز
صوت : وسيصدر عن كل نمط إشعار صوئر

، بينما يعترّ صوت الارتداد عن الوضع العكسي  ي
اضز .النظام يعتر عن الوضع الافتر

ي بالضغط على .  4
.وإلغائه بالضغظ على        ، الزر       تفعيل التعمت  التلقائ 

الوضع المستقل.     2.1

ي على زر التشغيل 3تعمل الحزمة عند الضغط لمدة 
ر تاغ، ثوائز ز م الخاص بجهاز تثبيتبمسدس اللت 

ّ
بة وزر وحدة التحك –الضز

HFD(ة ي الوضع المستقل( عصابة الرأس، السُتر
ز
.والأسورة الصّاعقة، وتدخل بعدها ف

بات مُعرّفة على كل إصدارات 
ر تاغ نظرًا لأن كل مستشعرات الضزّ ز سات لت 

ّ
ر (باستثناء الأساسي )تقريبًا مسد ز س اللت 

ّ
ي –، يصبح مسد

ز
ف

ي التحقق من العنض المُقابل لجه–هذا الوضع 
ي الأوامر بتغيت  الإعدادات وبدء اللعبة، لكن ينبغز

ّ بة جاهزًا لتلفر  HFD–از تثبيت الضز
ي اللعب

ز
ي الاستغناء عنه ف

ز
ي حالة الرغبة ف

ز
 Cheat)كاشف الغِش إذا لم يتم ذلك؛ ستظهر على الشاشة رسالة تشغيل. بإعدادت الحزم ف
detector {CD} ) ي من تشغيل 5بعد

ر تاغثوائز ز س اللت 
ّ
ة من ويحدث نفس الأمر عند إيقاف اللاعب لعصابة الرأس أو الس. مسد تر

.تلقاء نفسه أثناء اللعب

فعّل وضع 
ُ
نامج« اللعب دون عصابة الرأس»ي ي معظم السيناريوهات الجاهزة بالي 

ز
ي ف

اضز .بشكل افير

 من أربعة أجهزة
ً
ر تاغ : يمكن أن تتكون الحزمة الواحدة كاملة ز س اللت 

ّ
، وثلاثة أجهزة مصاحبة)مسد ويمكن أن يكون (.الجهاز الرئيسي

 إما 
ً
ة، وأسورة صاعقة)الجهاز المصاحب مثلً ة)أو حزمة أخرى مكوّنة من ( عصابة رأس، وسُتر ّ رأس، وسُتر ي

كن دائمًا ما يكون ، ل(عصاببر
ي الحزمة

ز
.هناك أسورة صاعقة واحدة ف

ة تصدر   -بعد تشغيلها –عند تزامن أرقام الأجهزة بالحزمة الواحدة، فإن مستشعرات عصابة الرأس أو السُتر
ً
ا بلون الفريق وميض

ً
ا خفيف

ي 
وري بعد تغيت  الرقم التعريفز ر تاغمن الضز ز س اللت 

ّ
ة به : لمسد ز الرق–ربط عصابة رأس أو سُتر م لأيٍ منهما ليكون نفس أي إعادة تعيي 

ي 
س التعريفز

ّ
(.2.5أنظر الفصل )رقم المسد

م.     1.1.2
ّ
تغيي  الإعدادات باستخدام ريموت التحك

م 
ّ
ضيفت إمكانية تغيت  بعض إعدادات الحزمة باستخدام ريموت التحك

ُ
17.0.60ت رقم بدءً من الإصدار الثاب–خلال وضع الخدمة –أ

ر تاغوما يليه من  ز سات لت 
ّ
.  مسد

ب الحزمةوجّه باعث الموجات لأي من :  لفعل لك تاح لك الإعدادمستشعرات ضز
ُ
:ات التالية، واضغط على الزر المقابل لها، وست

:اختيار نقطة الاتصال. 1

يةاسم نقطة الاتصال بالانكليز نقطة الاتصال بالعربيةاسم  الزِر

LASERTAG ليزر تاغ

LASERTAG-NET نت-ليزر تاغ 

MGO جي أوإم 

Test moder الاختباروضع

OTK تي كايأو 

TechSupport الدعم الفنّي
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ي السطر العلوي من شا. بالأسورة الصاعقةصوتية خاصة وتعمل إشارة 
ز
رستظهر صور بطاريات الأجهزة المتصلة بها ف ز .  شة مسدس اللت 

(T- ،ر ز -مسدس اللت  S ،يط الصدمات -عصابة الرأس، -Hشر Vة (.ستر

ز من اسم الشبكة المختض إذا لم يكن هناك اتصال بالخادم، فإن رمز الواي فاي ء باللون الرمادي( أجهزة4مع )أو حرفي  ي
، وعند يضز

ء باللون الأخضز  ي
.الاتصال بالشبكة يضز

ة وزيادة عدد الوحدات الصحية وت ي وضع الاستعداد، يتمتع المدرب بالقدرة على تغيت  لون الفريق وإضافة الذخت 
ز
ز سيناريو الإعداد ف عيي 

.المسبق وبدء جولة اللعبة من خلال برنامج الكمبيوتر أو باستخدام جهاز التحكم عن بعد

ضبط الإعدادات المسبقة باستخدام جهاز التحكم عن بعد.  1.2.1

داد هو الإع " القوات الخاصة. "للمجموعة بمساعدة جهاز التحكم عن بعد باستخدام أزرار خاصة( الأدوار)يمكن ضبط إعداد مسبق 

ر )وحدة صحية، نوع واحد فقط من الأسلحة هو البندقية 700يمتلك اللاعب . المبدأي للمجموعة ة 25الضز مخزن من 700، الذخت 

(.طلقة30

ي برامج 
ز
نامج الثابت وأندرويد ويندوزيمكن ضبط الإعدادات المسبقة ف ا ،79.2بدءًا من إصدار التر

ً
يتم تطبيق الإعدادات المحددة مسبق

نامج عند تشغيل لعبة باستخدام الخادم ي التر
ز
.يتم إرسالها إلى المجموعة عتر قناة الواي فاي. ف

ي 
ز
ي كانت تحتوي عليها الحزمة قبل إيقاف تشغيلها، بما ف

ذلك الإعدادات إذا تم لعب اللعبة بدون خادم، يتم استخدام الإعدادات البر

لاعب والضغط إذا قام أحدهم أثناء اللعبة بتوجيه جهاز التحكم عن بُعد إلى مستشعرات ال. المخصصة عند تشغيل المجموعة لأول مرة

اضيًا مجة افتر ز هذه الإعدادات وستحصل الحزمة على الإعدادات متر دات الرئيسية يتم عرض المحد. على أي زر ضبط، تتم إعادة تعيي 

ي الجدول
ز
اضيًا ف :للإعدادات المسبقة افتر



ي الفريق المنافس، ول* ي أن الطقم يمكن أن يصيب ليس فقط من قبل لاعبر
ي بيئة فردية تعبز

ز
ان الصديقة ف ي النت  ا من قبل لاعبر

ً
كن أيض

.فريقه الخاص
- 2/h**به ي  نصف الوحدات الصحية للاعب الذي يضز فإنه يأخذ الزومبر

المتعددالإطلاقوضعواحدةطلقة
المتعددالإطلاقوضع
ةنفاذحبر  الذخت 

ي دور . كل إعداد مسبق له خصائصه الخاصة
ز
يسمى ما )ثوان 5تفقد وحدة من الصحة كل مصاص الدماء لذا، فإن مجموعة ف

، ينتج عن الحزمة الصحية"(. بالعطش" ي ا، عليه وعلى الزومبر
ً
ي -تأثت  معاكس والإشعاعأيض

الأول يأخذ الوحدات الصحية، والثائز

ب مصاص . يعيد ملئه ، وعندما يضز ي ي الخصم المصاب إلى زومبر عدد وحداته فإنه لا يقلل فقط منالدماء لاعبًا، يحول الزومبر

ا بنفسه
ً
ي الجزء . الصحية، بل يربطها أيض

ز
.من هذا الدليل3اقرأ المزيد حول الإعدادات المسبقة ف

نامج الثابت للمجمو  ي التر
ز
ز إعدادات مسبقة من جهاز التحكم عن بعد، يتم استخدام الإعدادات المسجلة ف عة، ولكن يمكن عند تعيي 

التحكم عن تصحيحها عن طريق زيادة عدد وحدات الصحة وتغيت  طاقة الأشعة تحت الحمراء بالضغط على الأزرار المقابلة لوحدة

.بعد

القوات الخاصة

ي )
اضز (الإفتر

جندي العاصفة القناص الرهينة ي  الزومبر مصاص الدماء المسعف
الإعدادات

زر التحكم عن بعد

100 100 100 300 200 250 100 الصحةعدد نقاط 

1 1 1 3 2 1 1 (ثانية)وقت الحصانة 

1،2 1،2 1،2 1 1 1،2 (ثانية)وقت الصدمة 

0 0 0 0 0 0 0 ي 
(ثانية)وقت التجديد التلقائ 

لا يوجد لا يوجد موجود موجود موجود لا يوجد لا يوجد ان صديقة *نت 

لا يوجد لا يوجد لا يوجد لا يوجد لا يوجد                           موجود لا يوجد إشارة عكسية

السلاح

25 100 25 25 100 h/2** 10 25 25 ر، وحدات الصحة الضز

545 100 545 180 30 200 300 180 300 شعة الإطلاق 
ي الدقيقة)

ز
(طلقة ف

نظام الإطلاق

موجود لا يوجد موجود موجود لا يوجد لا يوجد لا يوجد موجود لا يوجد تغيت  نظام الإطلاق

100 3 10 2 4 20 0 2 0 عدد الخزن الإحتياطي 

30 1 30 10 10 30 999 10 10 ي مقطع
ز
عدد الخزن ف

3 1 3 3 1 1 1 3 1 بة الواحدة ي الضز
ز
عدد الطلقات ف

3 6 3 1 4 1 1 1 1 (ثانية)وقت التحميل 

60 30 60 50 100 20 60 50 50 قوة الأشعة تحت الحمراء

1 .
ية
طب
 ال
مة
حز
. 2ال

س
سد

م

ب
خل
لم
ا

جد
يو
لا 

1 .
ص
نا
 ق
ية
دق
. 2بن

س
سد

. 1م
ية
دق
. 2بن

ة 
ذف
قا

ية
دو
ل ي
ناب
. 1ق

ية
دق
بن



ي برنامج أندرويد
ز
ي يمكن تعديل الإعدادات المسبقة ف

ز
ي تم تعديلها ف

ا البر
ً
نامج الوعند اللعب مع الخادم، يتم تطبيق الإعدادات المحددة مسبق تر

.يتم إرسالها إلى الحزمة عتر قناة الواي فاي(. مخصص)

عند اختيار تكوين المجموعة IPSشاشة

نوع اللعبة1.3

امج المثبتة على جهاز كمبيوتر  ي حزم الألعاب باستخدام كل من جهاز التحكم عن بعد والتر
ز
جهاز )أو هاتف ذكي يمكنك التحكم ف

(.لوجي 

:يجب تنشيط الحزمة لبدء اللعبة باستخدام جهاز التحكم عن بعد

ر و 1. ز ز "وأسورة الصاعقة HFDقم بتشغيل الحزمة وتأكد من أن مسدس اللت  ات)ببعضهم البعض " متصلي  تومض مؤشر
ي وضع أسورة الصاعقة، وتظه

ز
ة بسلاسة بلون الفريق، وتنطفز  مصابيح الليد ف ر أيقونات بطارية عصابة الرأس أو الستر

ر ز (.الأجهزة المتصلة على شاشة مسدس اللت 

 HFDإذا لزم الأمر، حدد أحد الإعدادات المسبقة، بعد ذلك وجّه باعث وحدة التحكم عن بُعد إلى أي من مستشعرات2.
ي جهاز التحكم عن بُعد

ز
.واضغط على الزر المقابل ف

.لبدء الجولة" بدء اللعبة"انقر فوق الزر 3.

ات"ابدأ"أو " انطلق، انطلق، انطلق"عند التنشيط الناجح تظهر الرسالة الصوتية 4. ء مؤشر ي
مرة  HFDالخاصة بـ RGB، تضز

ة مع بداية اللعبة. واحدة بلون فريق اللاعب وتنطفز   ة قصت 
ز أسورة الصاعقة فتر .يهتر

ر الخاص به خلال جولة الل5. ز ب اللاعب خصومه بشعاع الأشعة تحت الحمراء الخاص بمسدس اللت  عبة، يمكن أن يضز
ي حزمته 

ز
ي المستشعرات الموجودة ف

ز
به الخصوم ف ة عصابة الرأس أو الس)ويتفاعل مع أجهزة إضافية ويضز أو بندقية تر

ر ز (.اللت 

ي الجزء الثالث من هذا الدليل
ز
.تم وصف إعداد حزم الألعاب وإدارتها من برامج الكمبيوتر ف

بة  IPSشاشة  ز أو ثلاثة من أجهزة تثبيت الضز  HFD–متصلة مع اثني 

شحن عصابة الرأس الأولى

يةشحن عصابة الرأس الثان شحن مسدس 
ر ز اللت 

رمز الفريق 
ودور اللاعب

نوع السلاح الأول

ي نوع السلاح الث
ائز

رقم تعريف الحزمة

مؤشر الإتصال بالخادم

(الخزن)مخزون الخراطيش 

عدد الطلقات 
ي الخزنة 

ز
ف

الحالية



10

ر، فستعرض أثناء اللعبة معلومات حول الحزمة والإحصاءات الفردية الحالية IPSإذا تم تثبيت شاشة ز ي مسدس اللت 
ز
ووقت ف

:الجولة

قائمة الشاشة أثناء المباراة

مفاتيح الصور التوضيحية لأوضاع إطلاق النار

ي تحدث للحزمة أثناء اللعبة
:تعرض الشاشة جميع الأحداث البر

به به اللاعب، ورقم  اللاعب الذي ضز .الرقم الفردي للخصم الذي ضز

المتبقيةالصحةوحدات

المستخدمللسلاحالحالىي النوع

الصحيةالوحداتمستوى

باتعدد ي الضز
ز
الخصومف

الىي الحالتقييم

ز الخصومعدد المهزومي 

النارإطلاقوضع
ةخراطيشعدد المتبقيةالذخت 

ةمستوى الخرطوشةذخت 

المتعددالإطلاقوضع
المتعددالإطلاقوضع

ةنفاذحبر  الذخت 

تأثر اللاعب 
بالحزمة الطبية

تعطل حساس اليد 
الثانية

وحدات الصحة 
تضاعفت

إيقاف مؤقت 
للعبة

ي  تأثر اللاعب بسبب زومبر
تأثر اللاعب بالإشعاع

وقت الجولة



ي تظهر على الشاشة أثناء الل
عبةرموز الشخصيات التر

يتم توفت  ذلك وإذا لم. يتم مراقبة ما إذا كانت أجهزة التثبيت الخارجية قيد التشغيل أثناء اللعبة
ي " شالغ"بواسطة إعدادات الحزمة، فعندما يقوم اللاعب بإيقاف تشغيلها، يتم عرض رسالة 

ز
ف

ر ز :برنامج الكمبيوتر وعلى شاشة مسدس اللت 

إنذار للكشف عن الغش

ي نهاية جول
ز
.ة اللعبةيتم عرض إحصائيات مختضة على الشاشة ف

ر ز ي وضع 8-7اضغط باستمرار على زر التشغيل لمدة -إيقاف تشغيل مسدس اللي 
ز
ثوانٍ ف

ي وضع اللعبة13-12ولمدة الاستعداد 
ز
.ثانية ف

هزم اللاعب خصم 
125برقم تعريف 

أصاب اللاعب خصم 
125برقم تعريف 

تمت هزيمة اللاعب من 
125خصم رقم تعريفه 

تمت إصابة اللاعب من 
2خصم رقم تعريفه 

باتعدد ي الضز
ز
ومالخصف

الخصممنالهزائمعدد

تصنيفك

ز الخصومعدد المهزومي 

ي النقاطعدد
ربحتهاالبر

ي نهاية اللعب IPSشاشة
ز
ةف



زِر التعمي  .   1.4

ر تاغ، على هيكل زِر التعمي  يقع  ز س اللت 
ّ
 تغيت  خزنة السلاح، كما يسمح بتغيت  وضع الإ مسد

ً
ة ط مباشر

ّ
إذا كان )طلاق والسّلاح الحالىي وينش

ي إعدادات الحزمة
ز
(.مسموحًا بذلك ف

ر : كقاعدة عامة ز س اللت 
ّ
ي كل جولة –يُزوّد مسد

ز
ة محدودة –ف ناد بعد (. خِزن وخراطيش)بذخت 

ّ
إطلاق الخزنة عند ضغط اللاعب على الز

ف
َ
ا يحاكي صوت إخطاء الهد

ً
.بالكامل سيسمع صوت

، وهكذا يُصبح . إضغط مرة واحدة على زِر التعمت  : لإعادة الإطلاق ز للتعمت  ي نفس الوقت الصوت الممت 
ز
ر تاغ مسسيُسمع ف ز س اللت 

ّ
ا د

ً
جاهز

.ويمكن كذلك إعادة التعمت  قبل استنفاذ الخزنة. مرة أخرى للعب

بة واحدة )لتغيي  وضع الإطلاق  ز ضز ة طلقات»ما بي 
ّ
 ما يكون ثلاثة جولات »، أو إطلاق مستمرّ «بعد

ّ
 محدود حبر ، أو لإطلاق لا «عادة

ز بينهما أقل من ثانية، وسيصدر صوت صفت  عند تغ(: نفاذ الخزنة ز متتاليتي  ويستمر . يت  الوضع بنجاحإضغط على على زر التعمت  لمرّتي 

.نفس وضع الإطلاق بعد تغيت  السّلاح

ر  ز س اللت 
ّ
ي من بينها حزمًا تمتلك نو : وما بعده17.0.60بدءً من الإصدار الثابت لمسد

ز أدوار للحِزم، والبر عيًا من أصبح من الممكن تعيي 

ي خزينتها
ز
قية هجوم وقاذفة فحزمة المُسعف تحتوي على مساعدات طبية وبندقية هجوم، وحزمة جندي الاقتحام تتضمن بند. الأسلحة ف

س
ّ
اص على بندقية ومسد

ّ
.للقنابل اليدوية، بينما تحتوي حزمة القن

ة 
ّ
ي عليك سحب زر التعمت  للأسفل لمد

ي على الأقل 3ينبغز
ا عند ، لتغيي  السّلاحثوائز

ً
ي ببداية اللتحديد

.عبسماح الإشعار الصوئر

ر تاغ تعتتر كل علامات  ز س اللت 
ّ
ي تشمل عدد )مسد

ل التعمت  ، والخراطيش، ووقت الخزناتوالبر
ّ
ة الإطلاق، ومعد

ّ
ي يكون فيها ا، والمد

لبر

ها مجة آليًا عن طريق برامج موجودة على جهاز الكمبيوتر، أو التابليت، أو الهاتف المحمول( اللاعب محميًا، وغت  .مُتر

(المنظار)مصوّب الأهداف .     1.5

ز اللاع ي اتجاه عي 
ز
ز نقطة أو علامة تصويب مضيئة وموجّهة ف  يُعتتر مصوّب الأهداف عدسة أو نظام من العدسات يبي ّ

ً
ة يحتاج . ب مباشر

ة على الهدف لإصابته بنجاح
ّ
.الجانبند النظر من كما يتمكن المصوّب من رؤية نقطة التصويب حبر ع. اللاعب لتوجيه هذه العلامة بدق

يةالجزء الخاص بالبطار 

ة مقاومة متغت 
تعديل عمودي

ي 
تعديل أففر

مثبّت

ي على مثال بوشنيل 
آر دي0×1عناصر المنظار الخلفز



ي البوشنيل علامة التصويب 
ز
اء، ويتم تحديد لون النقطة ومدى سطوعها باستخدام مقاوم0×1ف ة آر دي عبارة عن نقطة حمراء أو خضز

ة ذات  .وضع12متغت ّ

ي 
رلتثبيت المنظار الخلفز ز س اللت 

ّ
به على المجرى العلوي : على مسد

ّ
ي التثبيت برك

ز
، واربط براغ ي

ببطارية )يعمل المنظار . إحكامالبيكاتيبز

اء( CR-2032،3Vالليثيوم  ي أي اتجاه، وإضاءة النقطة الحمراء أو الخضز
ز
ة ف .عند تشغييل المقاومة المتغت 

ي التعديل يتم استخدام 
ي أو الرأسي الخاص بتصحيح زوايا النقطة الحمراء بالضغط على مفاتيح التعديل، والبر

تكون مغلقة بأغطية الأففر

.الحماية

 
ّ
ر تاغ ه يوج ز س اللت 

ّ
، أو حزمة أخرى من مُسد ي

وئز ر تاغ و المُلحق به المنظار باستخدام نطاق إطلاق إلكتر ز س اللت 
ّ
.الأسورةمسد

ر تاغتغيي  بطارية .    1.6 ز س اللي 
ّ
مسد

ر تاغ يُزوّد  ز س اللت 
ّ
ز مسد ا لنوع الحزمة المشحونة)ببطارية أو اثني 

ً
.، ولكلٍ منهما وصلة شحن منفصلة(طبق

ة شحن البطاريات تصل 
ّ
ز عند استخدام شاحن تياره 6-5إلى –أمبت  1باستخدام شاحن تيّاره –بالكامل مد أمبت  2ساعات، وإلى ساعتي 

ر تاغ  ز س اللت 
ّ
(.الساعة/أمبت  ميللىي 2600بقدرة استيعابية )لمسد

ة/عصابة الرأس.2 السُير

بة وتحديدها/وعصابة رأس يحصل كل لاعب على  ة، وتعتتر أجهزة لتثبيت الضز
ة من خامة التصنيع، ووحدة تتكون العصابة والسُتر . أو سُتر

م، وحوالىي 
ّ
ر تاغ19.4الخاص بهم مع الإصدار الثابت 5.2ويتماسر الإصدار الثابت . مستشعرات9إلى 4تحك ز س اللت 

ّ
لذلك قد لا . لمسد

ي حال استخدام إصدارات أقدم
ز
ات مُتاحة ف ز .تكون بعض الممت 

خامة تصنيع عصابة الرأس.  2.1

ز  اء، وبداخله خيوط من قماش الف: تتكون خامة تصنيع عصابة الرأس من طبقتي  ليكرو تتصل به الخارجية من قماش كودورا المقاوم للاهتر

ونية و . عصابة لامتصاص العرق، وسحّاب مُقاوم للرطوبة غسيل أقمشة التصنيع ويسمح تصميم عصابة الرأس باستخراج المكوّنات الإلكتر

.عند الحاجة–

ي ظروف ذات رطوبة عالية
ز
ة : نظرًا لاستعمال عصابة الرأس ف

ّ
(ل أسبوعانمرة ك)فإنه يُنصح بفحصها كل مد

جزائه المعدنيةضع على أ: عليك فتح السحّابإذا صعُب . للتحقق من كفاءة المثبّت عن طريق فتحه وإغلاقه
لىي أو صابون مجفف وقم بفركه بلطف

ز ز المتز افي  .بطولها شمع التر

لحق عصابة الرأس بعصابة ممتصّة للعرق، وتستخدم عند اللعب دون غطاء للرأس
ُ
عت العصابة باستخدام . ت

ّ
بكة هوائية ذات حجم شصُن

ز عصابة الرأس وجسد اللاعبواسع تسمح  ورةعند ا–للعرق لتعقيمها العصابة الممتصة ويمكن فصل . بتخلخل الهواء بي  .لضز

قابل الرؤس المسننة للخامة المثبّتة 
ُ
ّ العصابة قبل التعقيم، بحيث ت  )يُنصح بطىي

ُ
افاتالخ
ّ
.بعضها البعض( ط

وري استخدام أقمشة مُثبّتة  ضبط بالنطاق المطلوب –من الضز
ُ
بة من جزء مطاطي مرن لتغيت  مقاس عصابة الرأس، كما تتكون العصا–ت

.يساعد على تثبيتها على رأس اللاعب



رقالعصابة الممتصة للع الجزء المطاطي 

بات مستشعر الضز

شكل عصابة الرأس

ة.    2.2 خامة تصنيع السُير

ة من ثلاثة طبقات صنع الطبقة الخارجية من قماش كوردورا، والطبقة الوسطى من البولىي إيث: تتكون بطانة الستر
ُ
ز ت يساعد الذي )الرغوي يلي 

اء على حماية الأسلاك  صنع الطبقة الداخلية من بولىي كلوريد الفينيل الذي يحمىي (بسبب الحركةمن الإهتر
ُ
ونية من ، بينما ت المكوّنات الإلكتر

ز الجولات  ة بي 
يا من أجل يوض باستخدام مناديل مبللة مضادة ل. أبخرة جسم الإنسان، ويسمح بتطهت  الجزء الداخلىي من السُتر لبكتت 

.التنظيف

ة لتناسب اللاعب ة بأحزمة وأقفال لتغيت  مقاس السُتر
.زوّدت السُتر

ة .   2.3 ونية لعصابة الرأس والسُير المكونات الإلكير

بات ا ي عدد مستشعرات الضز
ز
ة، ويكمن الفرق فقط ف ونية لعصابة الرأس والستر تحتوي . لمُلحقة بكلٍ منهماتتطابق تقريبًا المكونات الإلكتر

ي وحدة التحكم3)مستشعرات 4عصابة الرأس على 
ز
ة علىي (حول محيط عصابة الرأس، ومُستشعر واحد ف

9، بينما تحتوي السُتر

ي الأمام، و 6)مستشعرات 
ز
ي وحدة التحكم2ف

ز
، ومُستشعر مُدمج ف ز (.خلف الكتفي 



خامة التصنيع

وحدة التحكم
بات تعديل حجم الحزممستشعر الضز

ة العناصر الخارجية للسُير

ونية توجد  از، وبطارية يتم ش، مثبّت بداخل وحدة التحكملوحة إلكير ز ب، وجهاز اهتر حنها بواسطة عليها أحد مستشعرات الضز

حفظ . وصلة مخصصّة
ُ
.  الوصلة وزرار الطاقة داخل صندوق له قابس من السيليكون لحمايتهم من التلوثت

ز وضع الجهاز ع( الأحمر، وآخر باللون ثلاثة منهم باللون الأخضز ) تحتوي اللوحة على أربعة مصابيح ليد  بي 
ُ
.  ند التشغيل والإيقافت

ي وضع التشغيل كالآ
ز
ز المصابيح كذلك مستوى شحن البطارية عند الضغط مرة واحدة على زر التشغيل ف ي تبي ّ

جميع -% 100: ئر

ء مصباحان باللون -% 75المصابيح مضاءة،  ي
ء مصباح واحد -% 50باللون الأحمر، الأخضز ومصباح يُضز ي

باللون الأخضز مع يضز

ء المصباح الأحمر فقط-% 25المصباح الأحمر،  ي
ي الثانية عندما يكون مست. يضز

ز
ز ف ز كما يومض المصباح الأحمر مرّتي  وى الشحن بي 

ي الثانية عندما يكون مستوى الشحن أقل من 4، بينما يومض 25-12%
ز
%.12مرات ف

ي بعض أوضاع تشغيل
ز
م لاستخدامهم ف

ّ
 من باعث ومستقبل للأشعة تحت الحمراء على وحدة التحك

ً
بة يثبت كلً –جهاز تثبيت الضز

HFD.

زر التشغيل
علامات شحن البطارية

مكان شحن البطارية
ات 

RBGمؤشرّ

م
ّ
وحدة التحك



 
ّ RBGمؤشر

 
ّ مستقبل أشعة RBGمؤشر

تحت حمراء

بات بعصابة الرأس ةال/مستشعر الضز سُير

ر الخاص بالخصم ز س اللت 
ّ
د مستقبل الأشعة تحت الحمراء موجات الأشعة من مسد

ّ
.يُحد

 من مُستقبل للأشعة تحت الحمراء 
ً
ونية مُثبّت عليها كلً بة لوحة إلكتر Visha)يعتتر مُستشعر الضز TSOP 4856) باعث للأشعة تحت ،

ات 
ز من مؤشرّ افةRBGالحمراء، اثنير

ّ
ي حقيبة شف

ز
.، وعناض أخرى مُساعدة ف

ات ، وأبيض: حسب المهمّة–بستة ألوان  RGBيمكن أن تومض مؤشر ي ، وأزرق، وأصفر، وبنفسجر ز . أحمر، وأخضز  لون ويمكن أن تبي ّ

ر تاغ، عند الاشتباك، كما تتصل فريق اللاعب، وتصدر إشعارًا عند الإصابة بموجة شعاعية من الفريق الخصم، وتتفاعل ز بمسدس اللت 

ها من الخصائص .  وغت 

ي 
ي وضع التشغيل الذائر

ز
بات، ويستخدم ف ا على لوحة مستشعر الضز

ً
بة كما يُثبّت باعث للأشعة تحت الحمراء أيض لجهاز تثبيت الضز

ا وخلافه
ً
.ليُحاكي جرحًا عميق

ة/تفعيل عصابة الرأس.    2.4 السُير

، على  ر بشكل لاسلكي
ز صل عصابة الرأس والمستشعرات بمسدس اللت 

ّ
تز لحزمة اللعب868تردد تت .  ميجاهت 

ة بالضغط على  فعّل عصابة الرأس أو الستر
ُ
ي وحدة التحكم4-3ت

ز
ر مسدسعن وضع البحث وينتقل الجهاز بعد التشغيل إلى . أزرار ف ز لت 

ي مُطابقتاغ 
ره. برقم تعريفز

ّ
أنظر الفصل الخامس . طعتتوهج المستشعرات بثلاثة ألوان وتصدر إشارة بصوت جرس متق: وعند عدم توف

بة  ر تاغHFD–لمعرفة إجراءات ربط جهاز تثبيت الضز ز س اللت 
ّ
.بمسد

ر تاغ عند اكتشاف  ز س لت 
ّ
ي مسد

ل ومضة كل ثانيةتومض المستشعرات على الشاشة بلون فريق اللاعب بمع: مُطابق للرقم التعريفز
ّ
.د

ي وضع اللعب
ز
ر الأسلحة بشكل مستمر ف

ّ
ة مدى توف ر تاغ معند إيقاف تشغيل . تراقب مستشعرات عصابة الرأس أو الستر ز سدس اللت 

ي المُطابق، أو وضعه على مسافة تزيد عن 
ي أي لحظة3بالرقم التعريفز

ز
ا بثلاثة ألوان، وستصدر إش: أمتار ف

ً
ات أيض ء المؤشر ي

ي ستضز
ز
ارة ف

.  صورة جرس

 
ً
ي 3لمدة )يوقف تشغيل وحدة التحكم بالضغط مطوّلً

.على زر التشغيل( ثوائز

ة .    2.5 ر تاغربط عصابة الرأس أو السُير ز س اللي 
ّ
بمسد

بة 1. ل جهاز تثبيت الضز
ّ
ة)HFD–شغ ات بألوان مختلفة(  عصابة الرأس أو السُتر .الذي تريد توصيله، وستومض المؤشر

ي وضع الخدمة 2.
ز
ر ف ز س اللت 

ّ
ل مسد

ّ
بة على أي من أجهزة تثبي(بالضغط على الزناد وزر التشغيل)شغ بة ، وأطلق ضز . HFD–ت الضز

ي وضع الخدمة 
ز
؛ لذلك يجب %1لتجنب الاتصال الخاط  بأي جهاز آخر قريب، جُعلت قوّة حزمة الأشعة تحت الحمراء المنبعثة ف

بة من مسافة قريبة .إطلاق الضز



ء .    3 ي
ات لو تم الربط بنجاح تضز ة وعصابة الرأس باللون الأبيض مرة واحدة، ويحصل جهاز تثبيالخاصة RGBمؤشر بة بالستر ت الضز

ر ز ي الخاص بـ مسدس اللت 
على الرقم التعريفز

ر والضغط على زر التشغيل على جهاز ت.   4 ز ي قم بإطفاء الحزمة بالضغط مطولا على زر التشغيل على مسدس اللت 
ز
بة ف ثبيت الضز

.نفس الوقت

وضع اللعبة.     2.6

ي الأمر من الخادم أو جهاز التحكم عن بعد 
ي يس"(بدء اللعب"زر )اثناء بداية جولة اللعبة بعد تلفر ي ئر تجيب بومضة ، مؤشر ال ار جر

، تومض الإشارة الضوئية بأستمرار . ضوء شيعة بلون الفريق  و من ثم ينطفز    الوضع العكسي
ز
ةتومض على ا)ف (.  لستر

ر  ز ي بالطريقة الآتية( الإشعاع)تستجيب العدة لشعاع مسدس اللت 
ز
:الصادر من الخصم او من جهاز آخر إضاف

ادر من الخصم الخاص بجهاز الاستشعار الذي يستقبل الإشعاع الصالليد مصباح إذا كان اللاعب لازال يمتلك وحدات صحة، فإن •

ي وتومض معها مصابيح 
ي الغالب بالابيض لعدة ثوائز

ز
ي المستشعرات بلون الفريالليد يومض ف

ر
ق الخصم ويتم الإعلان الخاصة بباف

ر  ز  مسدس اللت 
ز
ابلة هذا بالإضافة إلى انه ستكون العدة غت  ق"(. آخر حياة"أو " انا مصاب)"من خلال السماعات الموجودة ف

ي إصابة اخرى لوقت قصت  يحدده برنامج جهاز الحاسوب
ابات الشيعة موجود حبر لا يخرج اللاعب جراء الإص ر اهذا الخيو . لتلفر

.المتتالية

ة او عصابة • ب جهاز "آخر حياة"الذي يملك للاعب الرأس تستجيب الستر اللون الأبيض و بشيعةمضات و بالاستشعار عندما يضز

ازية طويلة ز ر إعلان تو . إشارة اهتر ز ر ، يتوقف مسدس "إلى القاعدةعائدوننحن -خشاللاعب":بأنصدر سماعة مسدس اللت  ز اللت 

 إطلاقن ع
ز
ر و يجب ان يرجع اللاعب إلى القاعدة ليتعاف ز ة بت. نبضات اللت  ات عصابة الرأس و الستر الوميض بالأبيض ستمر مؤشر

 المصاببالتناوب
ز
.حبر يتعاف

 نسخة•
ز
ي وضع اللعب19.1ف

ز
بة ف ي ". جرح عميق"يمكن تفعيل خاصية وما بعد لجهاز تثبيت الضز

شعاع إذا وصلأنههذا يعبز

ر  ز ة او اللت  ي الخلفويصيعصابة الراسإلى جهاز الإستشعار فإنه يمر من خلال الستر
ز
 .ب اللاعب الواقف ف

ة.     2.7 وضع استقلال عصابة الرأس أو السير

نامج  ر19.1بدأ من نسخة التر ز ة العمل بشكل مستقل بدون مسدس اللت  ر مع العلم ان مسدس. ، يمكن لعصابة الرأس و الستر ز اللت 

بة كذلكيعمل بدونأنيمكن الذي يملك الإعدادات المقابلة ت المحتملة للعبتزيد السيناريوها، و هذه الخاصيةجهاز تثبيت الضز

ز تسمح بزيادة عدد و  .عدد محدودباللاعبي 

 لائحة التحكم 
ز
بة بما أنه لا يوجد وحدة واى فاى ف نت، فإن ضبط نبالإ للاتصالولا يوجد وسيلة الخاصة بجهاز تثبيت الضز تر

.  اللعبة و إدارتها يكون فقط بأستخدام جهاز التحكم عن بعد

 
ز
ي لاعب "و،"مسعف"و،"مفعل: "البطاريةلحفظأوضاعالحالى يوجد فقط خمس الوقتف ."ةرهين"و،"امامي لاعب "و،"زومبر

بةقم بتشغيلتنشيط إحداها، ل ة او عالمجهاز التحكم عن بعد إلى ووجهجهاز تثبيت الضز  الستر
ز
زر صابة الرأس و اضغط ستشعر ف

.الوضع الذي تريد تفعيله

 كل وضع من هذه 
ز
 . وحدة صحة100يملك اللاعب الأوضاعف

ً
ر السلاح مثلً ي حالة كان ضز
ز
ب اللاعب 25ف 4يجب ان تقوم بضز

.مرات للقضاء عليه

ز اللاعب جندي "من خلال زر " المفعلوضع "يتم تفعيل يد الخاص اللمصباح ضز  يو ، التحكم عن بعد جهاز ب"عاصفةتعيي 

.حمرالاستشعار بالأ بجهاز 

 جهاز التحكم عن بعد 
ز
ابدأ "على زر يجب الضغطوضعلبدء ال". اختيار لون الفريق"لون الفريق يتم تحديده من خلال الزر ف

".  اللعب

بة كل  ي نطاق الأشعة تحت 10يتم إعادة ظهور جهاز تثبيت الضز
ز
ي الفريق الموجودين ف ي للاعبر

(.امتار3حوالىي )الحمراء ثوائز

17



ي هذه الحالة، بعد تنشيط الوضع باستخدام زر 
ز
ز اللاع"يعمل وضع المسعف بنفس الطريقة، ولكن ف ،"مسعف ب تعيي 

ء مصابيح ي
ة . باللون الأصفرالليدتضز ي 25بعد البداية، يوزع لاعب يرتدي عصابة رأس أو ستر

ز
وحدة صحية على من حوله ف

.ثوانٍ 5أمتار كل 3دائرة نصف قطرها حوالىي 

ي يتم تنشيطه بواسطة زر  ز اللاعب "اللاعب الزومبر ي تعيي  ي تلف "زومبر
ز
ي وحدة 100،على عكس ما سبق، يتسبب ذلك ف

ز
ف

بة . مرات5الثانية بمعدل  ي الوميض باللون الأزرق بعد ( HFD)تبدأ مصابيح الليد الخاصة بأجهزة استشعار جهاز تثبيت الضز
ز
ف

ي 10نفس اللون كل " ابدأ"تشغيل الوضع، وبعد بدء التشغيل يومض الزر 
عن -يحتوي الوضع على إعدادات متقدمة . ثوائز

ك توجيه جهاز تنشيط الوضع، علي، وبعد للقيام بذلك. طريق تغيت  قوة شعاع الأشعة تحت الحمراء، يمكنك ضبط نطاقه

و 2و 1: أوضاع4يمكنك تحديد "       . تغيت  طاقة الأشعة تحت الحمراء"التحكم عن بعد إلى عصابة الرأس والنقر فوق الزر 

ي دائرة-أمتار 10و 5
ز
 تسمع صوت لتحديد القيمة، تحتاج إلى الضغط على الزر حبر . كل ضغطة على الزر تغت  قيم النطاق ف

ا يبلغ 1جرس عصابة الرأس، وسوف يتوافق مع 
ً
ز نطاق ، والضغط التالىي سيعي 

ا، وهكذا2متر ً .متر

الرأس صابات العديد من عمع هزم الطريق الوضع مصمم لتسهيل مرور . أكتر ملاءمة لعصابة الرأس" لاعب أمامي "يعتتر وضع 

ا لجعل . الأخرى بالطريق
ً
، فإنها تطلق إشعاع

ً
اب من عصابة الرأس أمرًا مستحيلً ز 50يسحب )الاقتر (.وحدة صحية كل ثانيتي 

ب لا توجد  ب التالىي طريقة لضز ز اللاعب قناصتعي"يتم تنشيط الوضع من خلال الإعداد المسبق . غطاء الرأسحبر يتم ضز "      ي 

ء  ي
بة إلى . مصابيح الليد باللون الأحمروتضز .متر 1يصل نصف قطر الضز

ي ال-" ابدأ اللعبة"الوضع عن طريق زر التحكم عن بعد مع تفعيل 
ز
ي الوميض مرة واحدة ف

ز
يتم تنظيم . ثانيةتبدأ عصابة الرأس ف

ب. السلاحخلال إتلاف عدد الطلقات لإلحاق الهزيمة بالجهاز من  بعد إلغاء . تتفاعل المستشعرات مع وميض أبيض لتضز

20د ثوانٍ، مما يشت  إلى أن التمرير مسموح به، ثم ينطفز  وبع8التنشيط، غالبًا ما تومض عصابة الرأس باللون الأخضز لمدة 

ا مرة أخرى
ً
.ثانية أخرى يصبح نشط

ز اللاعب "يتم تشغيله عن طريق زر التحكم عن بعد .هو الرهينةHFDأبسط وضع  ء المصابيح ".           رهينة تعيي  ي
تضز

وري تحديد لون فريق  ي وبعد ذلك من الضز
ز "على الزر الرهائن من خلال قيامك بالضغط باللون الأرجوائز يتم ". لون الفريقتعيي 

، وعدم السماح للخصم  ز ي السيناريو الذي يحتاج فيه اللاعب إلى التنقل على طول طريق معي 
ز
بهباستخدامه ف لديها الرهينة . ضز

.وحدة صحة700

".حذف"يتم تعطيل كل وضع بواسطة الزر 

أسورة العقرب الصاعق.     3

ي للعضلات ويمكن أسورة 
ي الأساس شبيه بمحفز كهربائ 

ز
رجزءًا من حزمة ألعابأن تكون العقرب الصاعق هي ف ز يلبسها . اللت 

ة للإشارة إلى دخول الأشعة تحت الحمراء المشفر وهي مصممة ( على الكاحل)أو قدمه ( على الرسغ)ذراعه اللاعب على 

.التكتيكية إلى مجسات حزمة اللاعب

ي تسبب إحساسًا بوخز 
از أو النبضات الكهربائية الخفيفة، والبر ز ي المكان الذي يتم تنفيذ الإشارات إما عن طريق الاهتر

ز
غت  سار ف

ي طريقة اللعب. تتلامس فيه الأقطاب الكهربائية مع الجلد
ز
.يشجع اللاعب على اتباع نهج أكتر مسؤولية ف

ي بعض الحذرتستخدم 
ي عملها، ولكن مع ذلك، يجب توجز

ز
قد لا يكون .أسورة الصاعقة نبضات تيار مباشر آمنة للإنسان ف

ونية الأخرى للحفاظ على صحة الإ  بات القلب والأجهزة الإلكتر ا مع أجهزة تنظيم ضز
ً
.نسان وحياتهاستخدام الجهاز متوافق

.اعقةالصاستخدام الأسورة يوض باستشارة طبيبك قبل 

لجهاز ا. جسم وحدة التحكم مصنوع من البولىي كربونات و الأقطاب الكهربائية مصنوعة من المطاط الموصل

ي بإبزيم
.متصل بالذراع أو الرجل بحزام قماسر



از و : أوضاع للإشارة5تحتوي الأسورة الصاعقة على  ز مستويات طاقة للنبضات الكهربائية4الاهتر

الصاعقةالعام للأسورة الشكل 

العناصر الخارجية لوحدة التحكم

ي يمكن أن تخ
تلف عند كل لاعب تعتمد وظيفة الجهاز على كثافة تثبيت الأقطاب الكهربائية ومقاومة جلد المستخدم، والبر

.وتختلف حسب الحالة الجسدية والعاطفية

ز الملامسة مع الجس م قبل المباراةيوض بمسح الأقطاب الكهربائية بمنديل مبلل لتطهي  وتحسي 

ز للتشغيل ي وحدة التحكم لمدة ثانيتي 
ز
.اضغط على الزر الموجود ف

ونية لوحدة التحكممصابيح ليد 4تم تثبيت  لتشغيل إذا أضاءت هذه الأقطاب بعد ا. متعددة الألوان على اللوحة الإلكتر

ي 1ثم 2ثم 3ثم 4ثم 3ثم 2ثم 1بالتسلسل 
.غت  مرتبطة بالحزمةالصاعقة أن الأسورة ، فهذا يعبز

(:2.5الفصل )يتم تنفيذ الربط بشكل مشابه لإجراء توصيل عصابة الرأس 

ي وضع الخدمة •
ز
ر ف ز يط الصدمات( مع الضغط على الزناد لأسفل)قم بتشغيل بندقية اللت  .وشر

ر إلى وحدة التحكم • ز ي الأسورة قم بتوجيه باعث بندقية اللت 
ز
.الصاعقةف

رقم بإطلاق • ز .النار من سلاح اللت 

ر الذي أطلقت منه الطلقة ز شارة صوتية الصاعقة إتصدر الأسورة . يُخصص الجهاز رقم تعريف لمسدس اللت 

ي عند فقد الاتصال 
ز
.المستقبلبالحزمة ف

حزام

ات الحالة مؤشر

أقطاب كهربائية

مؤشر الطاقة

وحدة التحكم

شحن البطاريةمكان 
(تحت القابس)

زر التشغيل



ات الليد الخاصة  ء تنطفز  مؤشر ي
.الربط صحيحًامؤشر شحن البطارية فقط إذا كان بالوضع ويضز

ةتتفاعل الأسورة الصاعقة مع  از قصت  ز
.بداية اللعبة بإشارة اهتر

ازي مع الربط الصحيح ز ي الوضع الاهتر
ز
اضيًا ف ضغط المتتالىي على زر يمكن تغيت  الأوضاع بال. يتم تشغيل الجهاز افتر

.التشغيل

ي توضح الوضع الذي يعمل فيمصابيح ليد 5تم تثبيت 
ونية لوحدة التحكم، والبر يتوهج . ه الجهازعلى اللوحة الإلكتر

ي أقض 
ز
ي أن أسورة ( على غطاء الكتلة "Lasertag.net"على يسار نقش)اليسار مصباح الليد ف

باللون الأحمر وتعبز

از ز ي وضع الاهتر
ز
ويتوافق ذلك الأخضز بعد ذلك يتوهج المصباح التالىي باللون . الصاعقة ف

ا ، وهو مستوى الأصفر المصباح الثالث باللون ، كما يتوهج مستوى الطاقة الأولمع 
ً
، وأيض ي

الطاقة الثائز

ء مؤشر الليد ي
تقالىي الرابع باللون يضز ء مصابيح الليد الوعندما عند مستوى الطاقة الثالث، التر ي

تضز

.أسورة الصاعقة عند مستوى الطاقة الرابعأربعة                   ، تكون 

ا على العمر والجنس والخصائص الفردية للاعب
ً
مستوى الطاقة إبدأ ب.  يختار اللاعب قوة النبضات بنفسه، اعتماد

ر تاغ،يجب ملاحظة أنه خلال الألعاب النشطة مثل . الطاقة تدريجيًا، وقم بزيادة الأضعف ز يتعرق اللاعبون لعبة اللت 

.وتزداد حساسية الجلد

ز مصباح منفصل  .  ة وعمر البطاريةللإشارة لعمل اللوح( أحمر-أخضز )بالإضافة إلى هذه المصابيح الأربعة، يتم تضمي 

ء باللون الأخضز باستمرار عندما تكون نسبة الشحن أعلى من  ي
٪ والجهاز قيد التشغيل، ويومض باللون 30يضز

ء المصباح بالأحمر 10٪ إلى 30الأخضز عند نسبة شحن من  ي
باللون الأحمر يومض ٪، كما1٪ إلى 10من ٪، ويضز

.٪1عندما تكون نسبة الشحن أقل من 

ي عصابة الرأس أ
ز
ة عندما يكون الجهاز جاهز لبدأ اللعبة بعد تحديد وضع العرض، سيشعر اللاعب بنبضة ف و الستر

.  تكتشف المستشعرات فيها الأشعة تحت الحمراء للخصم

ي بعض الأوضاعلا تستجيب 
ز
ي الجهاز لا يعمل عند مهاجمته . أسورة الصدمة ف صاص م" لدغة"أو عند ، من زومبر

 عند تشغيل الألعاب م" )موجة انفجار"أو عند اللاعب بالإشعاع  ، أو عند هزيمة دماء 
ً
ن خلال يكون الوضع فعالا

ر تاغ برنامج  ز (.من هذا الدليل3الجزء انظر –تشغيل لت 

از أو النبضات مرة واحدة عند  ز از فردي . إصابة لاعبيتم تشغيل الاهتر ز ي )يتم تشغيل اهتر
اضز و ثلاث مرات أو أ( افتر

نامجضبط الوضع من يتم . نبضة تيار عندما يتم إلغاء تنشيط اللاعب .التر

ي -طريقة تشغيلها يتم إيقاف تشغيل أسورة العقرب الصاعق بنفس 
ز
.وحدة التحكمبالضغط على الزر الموجود ف

ة بأجهزة اللعب.     4 مات الصغي 
ّ
وميض المتحك

امج الثابتة لوحدات التحكم الدقيقة لأجهزة  ر تا تنشأ الحاجة إلى تحديث التر ز ز غ ألعاب اللت  بسبب التحسي 

ات جديدة أو من حيث تصحيح الأخطاء المكتشف ز نامج، سواء من حيث إضافة مت  .ةالمستمر للتر

ورة وإمكانية تث كة لتحديد صرز ي الشر
ز
ي ف

ي الدعم الفتز
بيت برنامج ثابت يوض بالتشاور مع موظفز

ابلة خلاف ذلك، هناك خطر كبي  من أن تصبح المعدات غي  ق. جديد على المعدات الموجودة
.للاستخدام

 ّ ا بدءًا من الإصدار نظرًا لتغت  ً ر، لا يوض بتنفيذ 19.0إجراء المعالج الدقيق كثت  ز نامج الثابت لمسدس اللت  هذا من التر

ز فيها بتنف. الإجراء بنفسك كة وسيقوم المتخصصي  ي للشر
يذ العمليات اللازمة يجب عليك الاتصال بخدمة الدعم الفبز

نت .باستخدام الوصول عن بعد عتر الإنتر



، تحتاج إلى نامج الثابت الحالىي :لتحديد رقم إصدار التر

ة1. .قم بتشغيل عصابة الرأس أو الستر

ي وضع الخدمة 2.
ز
ر ف ز (.مع الضغط على الزناد لأسفل)قم بتشغيل بندقية اللت 

ر تحت 3. ز نامج الثابت للمسدس على شاشة اللت  النقش وتحت ،"TAG MAIN VERSION"النقش سيتم عرض إصدار التر

"TAG BOOT VERSION "نامج الثابت .يتم عرض إصدار التر

ز فوق زر التشغيل للتبديل إلى الشاشة الثانية4. ز متتاليتي  ،"HB_5 VERSION"قش النعلى الشاشة الثانية، تحت . انقر مرتي 

بة نامج الثابت لجهاز تثبيت الضز .يتم عرض إصدار التر

نامج الثابت 5. ي أنقر –لعرض تاريــــخ ووقت تحديث التر
ز
ز فوق زر إعادة تحميل البندقية ف ز متتاليتي  رمرتي  ز . سلاح اللت 

ر ز امج الثابتة على شاشة مسدس اللي  إصدارات الي 

كة على الويببيانات التواصل مع الدعم  ي موحودة على موقع الشر
:  الفبز

https://lasertag.net/support/

ي الجزءان
نامجضبط)الثالثو (اختياريةأجهزة)الثائز التشغيلاتإرشاديهامتوفر (التر

ر بلعبةالخاصة ز .الخارجيةتاغاللت 

يل ز /https://lasertag.net/manuals:للتتز

نامج الثابت  إصدار التر

ة و عصابة الرأس للستر

2من 2الشاشة رقم 

نامج الث ابت إصدار التر

ر ز لمسدس اللت 

امج  إصدار التر

ديالثابتة التمهي


