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Para su uso en laser tag exterior, la compania ha desarrollado los siguientes aplicaciones:

e |lasertag Operator — disefiada para configurar y gestionar el equipo de laser tag;

e lasertag Tv-Out- disefiada para transmitir estadisticas a la pantalla de un
televisor o proyector, instalado en un area non juego, como una sala de espera o la oficina del
administrador.

Esta instruccion es una descripcion de la légica de funcionamiento del aplicacion
Lasertag Operator a partir de la versién 3.2.3. A continuacién, se indican los nUmeros minimos
de firmware de los microcontroladores del equipo compatibles con este aplicacién:

e Tager —a partir de 19_5_0D44CA9S;

e Diadema/chaleco-52;

e SIRIUS-5115;

e Multiestacion — 5_5_CF183658;

e Punto de control Smart — 4.4.56;

e Pulsera de chogque SCORPION - 6_3_CEA7A557;
e Bomba de laser tag SUPERNOVA -1.9.

1. Configuracion y gestion del equipo mediante el
aplicacion Lasertag Operator

La aplicacion esta disenada para configurar el equipo, gestionar el juego y recopilar
estadisticas mediante dispositivos que admiten el sistema operativo Android (teléfonos
inteligentes, tabletas).

Requisitos minimos del dispositivo:

e Chipset Snapdragon 450;

RAM - 4 Cb;

ROM -16 Gb;

e Sistema operativo Android versién - 10.0 o superior.

La comunicacidon entre el dispositivo Android y el equipo de ldser tag se realiza a través
de un enrutador.

1.1. Conexién de dispositivo Android

1 Descargar la aplicacion Lasertag Operator en un
dispositivo (teléfono inteligente o tableta):
https://play.google.com/store/apps/details?id=net.lasertag.operator
o https://lasertag.net/support

2 Instalar la aplicacion.

3  Encender el enrutador configurado como un punto de acceso especifico. En la
configuraciéon de fabrica, el nombre del punto de acceso es LASERTAG vy la
contrasefa es 2015LT2015..

Nota: el sistema admite otros 5 nombres.:
LASERTAG-NET, la contrasefia — 2018LTN2018.
MGOQO, la contrasefia — 2018MG0O2018
Test mode, la contrasenha — 2018TM2018
OTK, la contrasena — 20180TK2018
TechSupport, la contrasefia —2018TS2018

En estos casos, el punto de acceso, al igual que todo el equipo de laser tag utilizado en
un campo, debe configurarse segun el nombre y la contrasefa seleccionados.



https://www.qualcomm.com/products/snapdragon-450-mobile-platform
https://play.google.com/store/apps/details?id=net.lasertag.operator

4 En el dispositivo Android, activar el modo de conexion a la red Wi-Fi
(Configuracion/Conexién/Wi-Fi) y  buscar redes disponibles. (EI orden de
configuracién puede variar segun la versién del sistema operativo y el modelo del
dispositivo).

5 Después de encontrar la red LASERTAG, tocar el nombre y luego ingresar la
contrasena 2015LT2015 en la ventana que aparece.

6 Toque el botén "Conectar". Deberia aparecer una entrada de conexidon debajo de
LASERTAG con la etiqueta " conectado sin Internet".
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1.2. Inicio de la aplicacién Lasertag Operator

La aplicacion Lasertag Operator (en adelante, LTO) instalada se mostrara en la pantalla
principal o en el menu de aplicaciones.

Para iniciar la aplicacién, es necesario pulsar sobre su icono.

En primer lugar, la aplicaciéon solicitard permiso para tomar fotografias y grabar video y
audio, acceder a la ubicacion del dispositivo y permiso para LTO envie notificaciones al
desarrollador sobre problemas que surjan en la aplicacién, asi como acceder a fotos y
multimedia en el dispositivo con la aplicacidn instalada.

Debes presionar "Cuando se use la aplicacion" para otorgar permiso para todas las
sesiones futuras, o "Solo esta vez" para otorgar acceso solo para la sesién actual.



©

£Permitir que LTO acceda a la ubicacién de este
dispositivo?

¢Permitir que LTO haga fotos y grabe videos?

)

¢Permitir que LTO te envie notificaciones?

Es importante tener en cuenta que el acceso a los datos de ubicacidn es necesario para
controlar los datos de la red Wi-Fiy para que se muestre correctamente la red de juego.

1.3. Configuracién de la aplicacién

Antes de comenzar la configuracion de la aplicacidn, asegurate de que el dispositivo esté
conectado a la red correcta. En la parte superior de la pantalla principal de la aplicacion,
deberian aparecer dos iconos verdes. El primero muestra la conexién al enrutadory el segundo
muestra la conexion a la red Wi-Fi correcta.

Si uno de los iconos es rojo, significa que el dispositivo estd conectado a una red Wi-Fi de
Internet en lugar de a una de las redes locales destinadas para juegos de laser tag. En este
Caso, es necesario reconectarse a una de esas redes, como LASERTAG, LASERTAG.NET, etc.
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En la barra de pestanas ubicada en la parte inferior de la pantalla, se encuentran los
elementos principales de control que permiten cambiar rapidamente entre diferentes
secciones de la aplicacion.

1.3.1. Pestana "Configuracion"
Para acceder al menu de configuracién, debe hacer clic en el icono en forma de

engranaje . ubicado en la barra de pestafias.

Por defecto, los elementos del menu de configuracién se muestran en forma de tabla en
la pantalla, pero si lo deseas, puedes seleccionar la visualizacion en forma de mosaico. Para
hacerlo, debes hacer clic en el icono en forma de mosaico ubicado en la esquina superior
derecha de la pantalla. El icono del tipo de visualizacién seleccionado se resaltara en azul.
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El menu de configuracion contiene 13 elementos.

1.3.1.1. Punto "Explorador de ficheros"

El punto "Explorador de ficheros" contiene las pestanas "pdf", "Escenarios", "Preajustes",
"Registros" e "Instrucciones".

La pestafa "pdf" muestra todos los archivos PDF guardados en la aplicacion. Aqui se
guarda la estadistica de los juegos pasados: la tabla de logros y el archivo de estadisticas
personales, archivo de estadisticas de equipos. También puedes seleccionar todos, eliminar
todos o archivos individuales, compartir por correo electrénico o redes sociales.

La pestana "Escenarios" muestra los escenarios que has creado por ti mismo en la
aplicacién o que alguien ha compartido contigo y has abierto a través de la aplicacion.

La pestana "Preajustes" muestra los preajustes que has creado por ti mismo en la
aplicaciéon o que alguien ha compartido contigo y has abierto a través de la aplicacion.

Los escenarios y preajustes en estas pestanas se pueden guardar en la
tableta/smartphone o enviar por correo electrénico/a través de un mensajero. Para hacerlo,

selecciona los escenarios/ preajustes necesarios de la lista, presiona el boton de compartir
ubicado en la esquina superior derecha de la pantalla, y elige de la lista de intercambio de
archivos disponibles en tu tableta/smartphone cualquier aplicacion conveniente para ti, y
guarda los escenarios/ preajustes.

La pestana "Registros" muestra archivos de registros, que son archivos de texto que se
crean automaticamente durante cada inicio del juego y que registran datos sobre todas las
acciones del usuario. Si surge algun problema durante el juego, el administrador o propietario
del club puede enviar estos archivos al soporte técnico, lo que permite analizar
detalladamente cualquier problema técnico.

La pestana "Instrucciones" contiene archivos de instrucciones descargados del
sitio web de la empresa https://lasertag.net/support/manuals/outdoor en formato PDF.

1.3.1.2.

Punto "Alerta externa"

En el equipo fabricado por la empresa se utilizan dos tipos de efectos de sonido que se
reproducen:


https://lasertag.net/support/manuals/outdoor

e altavoces del tager;
e sistema de audio externo.

Los altavoces del tager reproducen el sonido del uso del arma (disparo, radiacion,
botiquin, grufido de zombi, etc.), el sonido de un impacto errado, el rebote, asi como algunas
sefales del sistema (arma averiada, cafidn sobrecalentado, etc.).

Cambiar el esquema de sonido del conjunto solo es posible durante la reprogramacion
de los microcontroladores de los dispositivos, lo cual es realizado por el servicio de soporte
técnico utilizando un programa especial.

El punto "Alerta externa" (Notificacion externa) contiene las pestanas "Tabla de eventos"
y "Sonido de fondo".

La pestana '"Tabla de eventos" contiene sonidos de mensajes de voz gque suenan
automaticamente segun las situaciones que surgen en el juego.

La aplicacion Lasertag Operator permite escuchar mensajes de voz y, si es necesario,
reproducirlos manualmente. Se puede conectar un sistema de audio externo al dispositivo
utilizado como servidor a través del conector de audio o mediante Bluetooth.

Para activar el sonido de los eventos del juego, mueve el interruptor "Activar/ desactivar
sonido de eventos" a la posicidn activada.

El item «Activar/Desactivar los sonidos de configuraciones del sistema» permite
configurar la reproduccién de sonido al cambiar los parametros del sistema:

e Sielinterruptor esta activado, el tagger reproducira un sonido del sistema cada
vez que se cambien los parametros.

e Si el interruptor estd desactivado, el tagger funcionard en modo silencioso,
aplicando las configuraciones sin reproducir sonidos del sistema.

A continuacién, en el punto de menu "ldioma actual”, elige el idioma de reproduccién de
la lista desplegable. En esta versidon del programa estan disponibles los idiomas ucraniano,
ruso, inglés, espanol y francés.

Luego estd el control deslizante de volumen para la reproduccién de musica, que esta
configurado por defecto al maximo, al 100%. Si es necesario, se puede ajustar el volumen de
forma rapida.

Para cargar sonidos en el dispositivo para su reproduccién durante el juego, es necesario
hacer clic en "Descargar sonidos" y confirmar la operacién presionando "OK".

Al hacer clic en una fila seleccionada del mensaje, el sonido se reproduce
simultdaneamente a través de los altavoces de la tableta y del dispositivo acustico externo.
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antes de comenzar el juego.
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La pestafa "Sonido de fondo" permite controlar la musica que se reproduce en el campo

de juego durante la ronda.

La aplicacion permite activar/vdesactivar el sonido de fondo, activar/ desactivar la
reproduccion de musica en orden aleatorio, ajustar el volumen, y también crear, seleccionar o
editar una lista de reproduccién de musica predefinida. Para hacerlo, simplemente haz clic en

la fila seleccionada.

€ Notificacion externa

Tabla de eventos Sonidos de fondo
. . . (a2
Sonidos de fondo activado / desactivado (0—
Reproducir misica en orden aleatorio L \/
Volumen de la misica
°
Lista de reproduccién actual 5
Default_playlist
Nueva lista de reproduccion =}
Default_playlist /s
Play ,\ D

El interruptor de encendido/
apagado.

El nombre de la lista de
reproduccién actual.

Anadir nueva lista de
reproduccion.

Editar lista de reproduccién

Eliminar lista de
reproduccion

Para crear una nueva lista de reproduccién, simplemente haz clic en "Nueva lista de
reproduccién". La aplicacion te pedira que le des un nombre a la lista de reproduccion. Puedes

n



asociar el nombre con un escenario especifico, la tematica del juego, algln evento (como un
cumpleanos) o una categoria de jugadores.

Después de confirmar con el botdn "OK", el nombre de la lista de reproduccién aparecera
en la lista general.

€ Notificacion externa

Tabla de eventos Sonidos de fondo
Sonidos de fondo activado / desactivado

Reproducir misica en orden aleatorio

Agregar lista de reproduccion

Volumen de la musica Ebld

Cancelar 0K

Lista de reproduccién actual >

Default_playlist

Nueva lista de reproduccién q
Default_playlist

< Play Playing > |

12345617 )8]9]0

qwert( Mdlifolp

alsjdlflg |
¢ ziIxjec|v )
W e English (US) g

Ahora necesitas crear la lista de reproduccion:

\J
1 Hazclic en el botén con el icono de lapiz .

2 Enlaventana que se abre, haz clic en la linea "Agregar nuevos sonidos". Se abrira la
ventana del sistema de archivos del dispositivo.
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€ Notificacion externa < Lista de reproduccién actual

Tabla de eventos Sonidos de fondo Play
Sonidos de fondo activado / desactivado ¥ 4 freQar SR SRULES
Reproducir musica en orden aleatorio

/olumen de la musica

(-

Lista de reproduccion actual
Default_playlist

Fll Nueva lista de reproduccion

I Default_playlist

Play ’

080

]

3 Selecciona las pistas de musica necesarias (se admiten archivos con extensiones
wav, .mp3, y .flac). El orden de busqueda de archivos depende de la version del
sistema operativo de la tableta o el teléfono inteligente.

4 Los nombres de los archivos se mostrardn en la lista de canciones. Si deseas, puedes

\J
cambiarlos haciendo clic en el botén con el Ia’piz.

5 Puedes agregar mas pistas a la lista (repitiendo el procedimiento para agregar a la

lista de reproduccion) o reducirla: haz clic en el botdn con el icono de la papelera
que esta a la derecha del nombre del archivo..

De la misma manera, también se elimina la lista de reproducciéon en si.

Ahora, con el interruptor "Activar/desactivar sonido de fondo" activado, durante el juego
se reproduciradn las melodias segun la lista de reproduccién seleccionada y en el orden en que
estan en la lista. El control de la lista de reproduccidn se realiza desde el reproductor estandar
del sistema operativo. El volumen se ajusta mediante el control de volumen del dispositivo y
del sistema acustico.

También existe la posibilidad de eliminar o cambiar la muUsica incorporada en la lista de
reproduccion estandar.

"]
Al hacer clic en el icono con la immagen de un lapiz , Se abrira una lista que se puede
editar.

Para cambiar el orden de reproduccién de las melodias, debes hacer clic en la fila de la
composicién, mantenerla presionada y moverla al lugar deseado. Al hacer clic corto en la fila
de la composicién se reproduce, al hacer clic de nuevo se detiene.

\J
Si es necesario, puedes renombrar una composicion seleccionada (botdon ) o

eliminarla (botén ).
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1.3.1.3. El punto "Personalizacién"

El punto "Personalizacién" permite al usuario ajustar el programa segudn sus propias
necesidades.

La seccidon superior contiene la seleccion de idioma del programa. Por defecto, el
programa se abre en el mismo idioma que esta utilizando actualmente el sistema operativo.
Para cambiar el idioma, debe hacer clic en el icono correspondiente. Al cambiar el idioma, la
aplicacién se reinicia.

Si tu idioma no esta en la lista, la interfaz se mostrara automaticamente en inglés.

Después, puedes cambiar el tema (Tema del sistema) de la aplicacién de oscuro a claro,
y también elegir el aspecto del icono de la aplicacion en el escritorio e iconos de menu dentro

de la aplicacion.

s N ORI
Puedes ver un tutorial en video sobre como cambiar el tema claro u oscuro g

siguiendo el enlace o escaneando el cddigo QR.

< Personalizacion

Idioma del operador Lasertag

3 - = =
Sistema Ruso Inglés Espafiol L.
= ] El bloque de seleccién de
Francés Alemén Wllno  Ucranlano idioma de la aplicacion
. ®

Coreano Japonés

Cambiar el tema

Seleccidon de tema

Oscuro Claro
Cambiar el icono de la aplicacion

LTS _— LTO seIeCC|on dg wsgghzaaon de
——— icono de aplicacién

Azul Estandar Gris Ucrania

1.3.1.4. Punto "Opciones"

El punto "Opciones" contiene configuraciones de informacidn para el club y ajustes
globales.

En la seccién "Informacién del club" se pueden realizar cambios:

e ellogotipo del club;

e el nombre del club;

e el sitio web del club;

e el teléfono del club;

o el perfil de Instagram del club.

Estos datos se mostraran en los informes de estadisticas para imprimir..

Para cambiar el logotipo del club, haga clic en el logotipo actual y luego seleccione la
imagen deseada en la ventana emergente. El tamano del archivo de la imagen no debe
superar los 2 MB. El tamano recomendado para el logotipo es de 250x250 pixeles. Cuando
cargue una imagen de mayor tamano, esta se ajustara automaticamente al tamano
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https://www.youtube.com/watch?v=Hrp_XPzvGpM

especificado. No se recomienda cargar un logotipo de menor tamafo, ya que la imagen se
estirara y la calidad serda deficiente.

Para ingresar la informacién actualizada del club, simplemente toque la linea
correspondiente y, utilizando el teclado que aparece, ingrese el nombre, la direccidon del sitio
web, el teléfono y el Instagram.

El codigo QR se generara automaticamente a partir del enlace de Instagram.
€ Opciones

Informacion sobre el club
Nombre del club

P4gina web del club

LT®

— Teléfono del club

2 — Instagrz
EAGE - nstegiam
3

=

Ajustes globales
Juego paralelo

Reajustar las estadisticas después del
juego

Ordenar marcadoras por ID

Activar el registro detallado del juego

olelele

La seccion "Configuracion global" tiene los cuatro elementos: "Juego paralelo",
"Restablecer estadisticas después del juego", "Activar ordenamiento de etiquetas por ID" y
"Activar registros detallados del juego".

El punto "Juego paralelo" es necesario cuando los juegos se llevan a cabo
simultaneamente en varios campos abiertos, limitados entre si, por ejemplo, solo con redes.
En este caso, es posible que los jugadores sean alcanzados por un tagger que estd
participando en un juego en otro campo.

El control de la simultaneidad de los juegos solo es posible cuando la configuracién o
gestidon de los juegos se realiza desde diferentes servidores. En este caso, en las tabletas de
control, el punto "Juego paralelo" debe estar marcado con una marca de verificacidon (Menu
principal/Configuracion). El algoritmo para llevar a cabo juegos paralelos es el siguiente:

1 Al iniciar el juego, el servidor asigna numeros de identificacién a los taggers de los
conjuntos que participan en la ronda.

2 Después de que el sensor del conjunto del jugador detecta un disparo de senal
infrarroja (IR) del tagger del oponente, se compara el nimero de identificaciéon (ID)
con la lista de nUmeros que participan en el juego en ese campo especifico.

3 Si el numero esta en la lista, se cuenta como un impacto. Si no lo est3, se ignora..

Posibilidad de que los conjuntos en uno de los juegos paralelos no estén conectados al
servidor, sino que sean controlados mediante un control remoto. En este caso, estos conjuntos
no pueden afectar a los conjuntos conectados al servidor en otro campo. Esto se debe a que
los numeros de identificacion (ID) de los conjuntos controlados por el control remoto no
estaran en la lista de conjuntos que participan en el juego con el servidor. Sin embargo, los
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conjuntos controlados por el control remoto pueden ser afectados por los conjuntos
conectados al servidor, ya que no se les informara sobre los nUmeros que deben ignorar.

El punto marcado "Restablecer estadisticas después del juego" permite restablecer
automaticamente las estadisticas del juego después de cada ronda.

Si marcas la opcion "Activar ordenamiento de etiquetas por ID", en la ventana del juego,
las fichas de los jugadores se ordenaran segun el nimero de ID de forma ascendente de arriba
hacia abajo. De lo contrario, las fichas se colocardn en un orden aleatorio.

El punto de menud marcado "Activar registros detallados del juego" permite mostrar el
maximo numero de eventos del juego. Si el punto no esta marcado, en el submenu del menu
principal "Eventos del juego" durante el juego solo se mostraran los eventos principales, como
el inicioy el fin del juego, la captura de la base, la captura del punto de control, etc. Si el punto
estd marcado, este submenu mostrard todos los eventos del juego, incluidos todos los
impactos y eliminaciones de jugadores entre si.

1.3.1.5. Punto "Personalizacion de jugadores"

El elemento del menu «Personalizacion de jugadores» permite elegir uno de los temas
de avatares integrados o crear uno propio, configurar nombres y avatares de los participantes,
personalizando la apariencia de los perfiles.

Esta funcionalidad es Util si tu club tiene alguna tematica y, para mantener la coherencia,
se necesitan nombres especificos para los jugadores.

@ Atencion: A partir de la version LTO 3.3.5, la vinculacion de avatares a equipos ya no se
utiliza. Los nombres y avatares ahora estan asociados a IDs especificos de los dispositivos y
no a los equipos. Esto significa que cada participante tiene un avatar y un nombre Unicos,
independientemente de la composicién del equipo.

1.3.1.5.1. Seleccién de un tema estandar

Cada uno de los temas estandar en el menu «Personalizacion de jugadores» (anime,
superhéroes, ciber) contiene un conjunto de 127 avatares con nombres predefinidos. Los
avatares y nombres integrados no se pueden editar ni modificar.

Para elegir un tema integrado:
1 Ve ala pestanha «Parametros» y abre el menu «Personalizacion de participantes».
2 Enlaventana, selecciona uno de los temas haciendo clic en su icono.

3 La categoria seleccionada se resaltara en color azul.
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< Parametros ]

Personalizaci Monitoreo de carga de
jugadores dispositivos

ﬂD.RCZ.rﬂ 16e303e

< Personalizacion... # 8 <

Explorador de ficheros Notificacion externa

Personalizacién Opciones

>

it
¥
S

Lobo

=

—
"3
~a

Gris

Parametros de T
Oscuro

Elios

Autorizacion Actualizar la aplicacién

V-

Zef

Iridi

i fo Jofel. Pojefe e
HMBEEe

Chron

1.3.1.5.2. Creacién de un tema propio

Personalizacion...

Superhero Anime Superhero

Nova

Espectro

Glitch

Omega

Cero

Iris

Kryt

Lanet

Cédigo

Si los temas estdndar de avatares no se ajustan a tus necesidades, puedes crear un tema
propio, estableciendo nombres y avatares Unicos para los participantes. Esto permite adaptar
la apariencia de los perfiles al estilo del club, a juegos tematicos o a las preferencias
individuales de los jugadores.

En el tema creado, de forma predeterminada, se establecen imagenes estandar para
todos los IDs y como nombre se utiliza el nUmero de ID. Posteriormente, estos pueden ser
modificados.

Para

1

a N WON

crear un tema propio:

Ve a la pestafa «Parametros» y abre el menu «Personalizacion de jugadoresy.

En la esquina superior derecha, pulsa el botdn +

En la ventana que se abre, ingresa el nombre del tema.

Pulsa «OK» para confirmar.

Para aplicar el tema propio, haz clic en su icono.
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< Personalizacion... H
o rssionada ol el Los

Superhero

+ Agregar nuevo estilo

Style name
Test

Cyber

¥
i

Nova

Cancelar
n + Agregar nuevo estilo
Espectro
j‘ Glitch
u Omega
S © Test Test2 Test3
)( Cero
112)3)4]5]6]7]8]9]0
m Iris .
qijwlelrjt]ylulijolp
-“'Y‘ alsldlflaglhlilk]!
ELW‘ B z | x|c|v|b|n|m g
l Cédigo #1 @ i English (US) . Done
1.3.1.5.2.1. Edicién de nombre y avatar

Después de crear un tema propio, puedes modificar los nombres y avatares de los
jugadores segun tus preferencias.

Para cambiar el nombre y el avatar:

1 Enla pestana «Personalizacion de jugadores», selecciona el tema deseado
haciendo clic en su icono.

Elige el ID haciendo clic en el campo con su nombre.

Ingresa un nuevo nombre desde el teclado.

< Personalizacion... = O < Personalizacion... + i < Personalizacion... +
SN eminado s a oA e e predetarminados 5o 56 pueRN SR predeterminedos no se pueden edar
v 9 ‘é\
@ ¥ (W Ay ‘
Anime Superhero Amme Superhero Amme Superhero
- -
Cyber Vesl Cyber lesx
D1
Tigr Tlgri 0
z ik
3 ‘ ’ 3
4 / 4 4
& © ] (]

QOO000Q00O0

qiwlel|r ijlolp
! als|d k!l
Y & z | x|c m &
9 " e English (US) . Done

4 Hazclic en el avatar, ubicado a la izquierda del nombre, y elige una imagen de una
de las siguientes maneras:

18



e Eleqgir de la galeria: abre el administrador de archivos del dispositivo, selecciona la
imagen deseada haciendo clic en ella.

e Tomar foto: apunta la cdmara del dispositivo hacia el objeto o persona deseada y
pulsa el botédn de captura.

e Eleqgir de los predeterminados: en la pestafia «Por defecto», elige un avatar
disponible o utiliza la pestafa «Personalizado» para seleccionar una imagen

cargada previamente. Para guardar la seleccion, pulsa el botéon B

< Personalizacion... +

si0nado el estilo, Los estilos

This app can only access the photos you select

Albums

( Elegmleria )
h _/
o

Ademas, los iconos y nombres de los jugadores pueden modificarse en las tarjetas de los
jugadores en el «Vestibulo», pero estos cambios solo se guardaran durante la sesién actual.
Para mas detalles, consulta el punto 1.3.3.10.1.

1.3.1.5.3. Edicién del nombre del tema

Para cambiar el nombre de un tema creado:
1 Mantén pulsado el icono del tema hasta que aparezca la ventana de edicion.
2 Ingresa el nuevo nombre desde el teclado.

3 Pulsa «OK» para confirmar.
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< Personalizacion... #

wditar ol estilo, mantén presionado el estilo, Los estilos
pr Lol el pueden editar

Superhero

' Cambiar nombre del estilo

Style name
il

Cancelar

' Cambiar nombre del estilo

© Bestias Bestiary Bestie

112]3)|4]5]6]7]8]8]0

tlaln]ilk]!

c vbnm &

English (US) . Done

1.3.1.5.4. Restablecimiento de la configuracién del tema

El restablecimiento del tema permite devolver todos los nombresy avatares a los valores
predeterminados. Esto es Util si necesitas restaurar rapidamente los valores estandar sin editar
cada perfil individualmente.

Atencioén: jLa funcidon de restablecimiento no esta disponible para los temas integrados!
Para restablecer un tema:
1 Hazclicen elicono del tema personalizado que deseas restablecer.
2 Enelmenu de configuracion «Personalizacién de jugadores», pulsa el botdn con tres
o

L] . - . P
puntos ¢ para abrir el menud de ajustes adicionales.

3 Selecciona «Restablecer estilo» y pulsa «OK» para confirmar.

€« Personalizacion... r“\ &« Personalizacii Remb.ece,,fr\

odit esionado el estilo, Los estilas * Para editar ol estilo, Mantén Presionauu wi s, Los wEiHUY
ST waade A s { bueden ednar sl pueden editar

¢ i
v % v %
w ¥ W W ¥ LW
Anime Superhero Anime Superhero

Cyber Test Cyber Test

Tigre
-~ Restablecer estilo actual

Los iconos y nombres se restableceran a
los valores predeterminados

Cancelar

Q0000008
Q0000008
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Los nombres y avatares de los jugadores volveran a los valores predeterminados (en
lugar del nombre, se mostrara el nUmero de ID y el avatar del jugador estara vacio).

Ademas, los nombres de los jugadores pueden restablecerse en el «Vestibulo». Para mas
detalles, consulta la seccién 1.3.3.4.1.

1.3.1.5.5. Eliminacién del tema

Para eliminar un tema personalizado:

1 En el menud de configuracion «Personalizacion de jugadores», pulsa el botén

2 Marca con una casilla los temas que deseas eliminar.

3 Para seleccionar todos los temas personalizados, pulsa nuevamente el botdn

4  Pulsa el icono con forma de papelera'™ en la esquina superior derecha.

¢ Personalizacion... {-\ + B (ﬁ-\

1.d
Anime

Cyber est Cyber

2l Tigre

s
=
2
3
[

QOOO0000O0
QOOO0000O
QOOO0000O0

1.3.1.6. Punto “Monitoreo de carga de dispositivos”

Esta pestana es relevante después de que los conjuntos de juego estén conectados a la
misma red local a la que estd conectado el dispositivo moévil. No es necesario asignarlos a los
equipos en la pestana «Vestibulo».

En esta pestafa se muestran todos los dispositivos, clasificados por tipo (etiqueta, banda
para la cabeza, chaleco, pulsera de choque), que actualmente estan conectados al LTO.

Aqui es posible ordenar los dispositivos por tipo y nivel de carga, asi como filtrar por
ndmero de ID.
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Retour a I'écran précédent

Panneau de sélection du type Cambiar tipo de ordenacién

< Monitoreo de carga de...

S

d'appareil

T ekl - [ v |

Numeéro d'identification de n ‘ 1

l'appareil 03 e - o2
Type de dispositif

D —— e Y -

ID:2

Niveau de charge actuel du
dispositif

1l @)

1.3.1.6.1. Filtrado por ID

Para buscar un dispositivo por ID:

Icobne de recherche
d'identité

Panneau de sélection du niveau
de charge pour le tri des appareils

Q
1) Haga clic en el icono de busqueda , en la esquina superior derecha de la

pantalla.

2) Se abre un campo de entrada para el numero ID del dispositivo, en el cual debe
ingresar el valor numeérico usando el teclado que aparece.

3) Si el nUmero ID del dispositivo se ingresa correctamente, se muestra la
informacién sobre el dispositivo y sobre aquellos dispositivos que estan
vinculados a él, junto con sus niveles de carga.

4) Siel dispositivo no se encuentra, la lista permanecerd vacia.
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&< Monitoreo de cargade... Q <« 1 X

Cambiar tipo de ordenacion Cambiar tipo de ordenacion

Gl - v &l - [+ [ -
€l - = | €l - = )
ID:3 == -— 2% ID:1 = -
ID:1 = ww
ID:2 = g4 o
R 2 3 @
4 6 Q
7 9 =
0
1l O < 1 @) v 222k

Clic en el icono @ limpia el texto ingresado, y clic en el icono X oculta el teclado y
quita el enfoque del campo de entrada.

1.3.1.6.2. Ordenacién de dispositivos por tipo

Por defecto, estd seleccionado el tipo « Tager ». Para cambiar el tipo de dispositivo para
ordenar, seleccione el icono correspondiente al tipo deseado en la seccidén « Cambiar tipo de
ordenacion »:

— para seleccionar la ordenacién por tagers;

— para seleccionar la ordenacién por bandas para la cabeza;
— para seleccionar la ordenacién por chalecos;

— para seleccionar la ordenacién por pulseras de choque.
Al cambiar el tipo de ordenacidn, la lista se actualiza y los dispositivos se ordenan por
nivel de carga creciente para el tipo seleccionado.
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& Monitoreo de carga de... Q

Cambiar tipo de ordenacion

ID:3 == 7
ID:1 == 79
ID:2 =P g4

Il @) <

1.3.1.6.3. Ordenacién de dispositivos por nivel de carga

Para filtrar los dispositivos por nivel de carga, se prevén cuatro niveles: 100, < 50, < 25, < 10.

Al hacer clic en el icono del nivel deseado, la lista de dispositivos se actualiza

automaticamente y solo se muestran los dispositivos que corresponden al nivel de carga
seleccionado.
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1.3.1.7.

& Monitoreo de carga de... Q

Cambiar tipo de ordenacion

1l @] <

El punto "Configuracion Tv-Out"

El punto "Configuracién Tv-Out" contiene pardmetros para transmitir estadisticas en
tiempo real y después del juego en la pantalla de un televisor o proyector, fuera de la zona de
juego, y permite:

controlar la estadistica individual de los jugadores, el modo y estado de los
dispositivos adicionales durante la ronda de juego;

a través de la observacion de los cambios en tiempo real de las estadisticas,
involucrar a los jugadores que estan esperando su turno, asi como a sus
seguidores, en el proceso de juego;

permitir a cada jugador evaluar sus resultados y logros del equipo
inmediatamente después del juego;

utilizarlo como uno de los elementos de publicidad para atraer a nuevos
visitantes.
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< Parametros de TV-OUT

Idioma TV-OUT
= ]
===
sistema Ruso Espaiiol
Francés Aleman Ucraniano
ot
K ®

Coreano Japoné!
Configuracién basic;
Activar animacién L durante lastransiciones
Activar/desactivar el -_ | od |

L - : 10ms ntervalo de volteo
volteo automatico

Cambiar el tema automatico

Oscuro Claro

Tipo de visualizacion

Vista Lista Vista Tabla

Opciones de visualizacion de tablas
Tipo de centro de pantalla de juego

Gestion de paginas de la lista de jugadores

Primera Anterior Siguiente Ultima

®© 0 0 0

Elidioma TV OUT permite cambiar el idioma que se mostrara en la pantalla externa. Para
seleccionar un idioma, simplemente toque brevemente el icono del idioma deseado.

El idioma del sistema es el idioma configurado como principal en el dispositivo del
usuario. Si lo desea, el usuario puede seleccionar otro idioma disponible en la lista
proporcionada por LTO. Ademas, la interfaz se mostrard automaticamente en inglés si el
idioma del sistema no esta en la lista.

En el submenu «Configuracién basica» hay una opcidén para activar o desactivar la
animacion al cambiar las pantallas de eventos.

Debajo se encuentra el menu de configuracién del cambio de pagina de los jugadores,
gue funciona en el modo de visualizacién «Lista». Si en el juego participan mas de 10 jugadores,
es posible mostrar en la pantalla los resultados de todos los jugadores de forma alterna
mediante el cambio automatico de pagina.

El cambio automatico de pagina se puede activar moviendo el interruptor o ala
posicidon activa. Después de esto, se puede ajustar el intervalo de cambio de pagina entre 2y
60 ms (por defecto, 10 ms).

El cambio manual de pagina se realiza a través del menu «Gestién de la lista de
jugadores» fijado en la parte inferior de la pantalla.

En el formato de cambio manual de pagina, es posible ir a la primera, Ultima, anterior y
siguiente pagina de la lista de jugadores.

Gestion de paginas de la lista de jugadores

Ir a la primera pagina Primera Anterior Siguiente Ultima  1a Gtima paging
Ir a Iadpeé\gairlwlzta m ‘!i delalista
tori -y e Ir' a Ifa pagina
anterior S|gwente
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Durante el juego, la lista es dinamica, y en la parte superior se muestran los jugadores
con la mayor cantidad de puntos. Durante la pausa, en la parte superior de la lista aparecen
los jugadores mas destacados hasta el momento en que se activo la pausa.

Cambiar el tema: permite alternar entre un tema claro y un tema oscuro.

Tipo de visualizacién: cambia la forma en que se muestra la estadistica de los jugadores.
Es posible elegir entre una vista en forma de lista de jugadores o en forma de tabla.

Durante el juego, la lista es dindmica, y en la parte superior se muestran los jugadores
con la mayor cantidad de puntos. Durante la pausa, en la parte superior de la lista aparecen
los jugadores mas destacados hasta el momento en que se activo la pausa.

<  Parametros de TV-OUT < Parametros de TV-OUT
Idioma TV-OUT Idioma TV-OUT
- = 3F G = = F
— = — em—
Sistema Ruso Inglés Espaol Sistema Ruso Inglés Espaol
Francés Aleman Italiano Ucraniano Francés Aleman Italiano Ucraniano
. ® . ®

Coreano

Japonés
Configuracion basica

Coreano Japonés

Configuracion basica

Activar animacién

Desplazamiento automatico

Cambiar el tema

Oscuro

Activar animacion

Desplazamiento automatico

Cambiar el tema

Claro

Tipo de visualizacion

Oscuro

Tipo de visualizacion

& @ |
- = |
Vista Lista

Gestion de paginas dé

Primera

sta de jugadores

Anterior Siguiente Ultima Primera Anterior

OO0 00 ©00°

Gestion de paginas defla

La siguiente configuracién solo funciona en el tipo de visualizacién en tabla y ofrece dos

opciones para mostrar informacién en el centro de |la pantalla: eventos (registros) y estadisticas
de los equipos.

27



&< Parametros de TV-OUT < Parametros de TV-OUT

Cambiar el tema Cambiar el tema

B s -
O ..a
Oscuro Claro Oscuro Claro
Tipo de visualizacién Tipo de visualizacién
& @ | |a
- = | |=
Vista Lista Vista Tabla Vista Lista Vista Tabla

Opciones de visualizacion de tablas
Tipo de centro de pantalla de juego

Opciones de visualizacion de tablas
Tipo de centro de pantalla de juego

Estadisticas

Eventos

de listas
s estadlslu:os

lumnas de

Opciones de visualizacj

eatacisiices

1. Puntos 1. Puntos

2. Desactivado 2. Desactivado

3. Frags 3. Frags
Gestion de paginas de la lista de jugadores Gestion de paginas de la lista de jugadores
Primera Anterior Siguiente Ultima Primera Anterior Siguiente Ultima

OO0 00 ©000O0

Otra configuracion disponible para la opcién de visualizacidon en lista permite activar o
desactivar determinados pardmetros que se muestran en la lista, asi como modificar el orden
de los parametros. La activacidon o desactivacion de un parametro se realiza mediante un

interruptoro. De manera predeterminada, todos los parametros estan activados.

En la configuracidn final, al menos un parametro debe permanecer activado para su
visualizacién. La desactivaciéon del Ultimo parametro esta bloqueada por el sistema.

El orden de visualizacion se puede modificar mediante la funcidon de «arrastrar y soltar»
los parametros en la lista.

< Parametros de TV-OUT <  Parametros de TV-OUT <  Parametros de TV-OUT
- |m | (= - |m | (= |
- || |= - || |= - || |=
Vista Lista Vista Tabla Vista Lista Vista Tabla Vista Lista Vista Tabla

Opciones de visualizacion de tablas
Tipo de centro de pantalla de juego

Eventos Estadisticas
Opciones de visualizacid, as
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La configuracion final de este menu permite seleccionar el formato de visualizacion de
las estadisticas en la pantalla al finalizar el juego: en forma de tarjetas (estandar) o en tabla
(similar al modo de visualizacidn en lista durante el juego).

& Parametros de TV-OUT &< Parametros de TV-OUT
Eventos Estadisticas Eventos Estadisticas
Opciones de visualizacion de listas Opciones de visualizacion de listas
Seleccion y orden de los datos estadisticos Seleccion y orden de los datos estadisticos
1 1
2. Desactivado 2. Desactivado
3. Frags 3. Frags
4. Disparos 4. Disparos
5 Dano 5 Dano
recibido recibido
6 Dafio 6 Dafio
* aplicado * aplicado
Opci de visualizacion de disticas de fin Opci de visualizacion de disticas de fin
de juego de juego
I Tabla

Gestion de padinds de la listy de jugadores Gestion de paginas de la liftaftie jugh

Primera A Sickjante Ultima Primera

1.3.1.8. Punto "Conexién"

El punto "Conexidon" contiene informacidn sobre las conexiones - nombre de la red,
direccién IP del router y direccién IP del dispositivo movil.

1.3.1.2. Punto "Autorizaciéon"

Al entrar en el &rea personal, tienes la opcidn de registrarte a través de la aplicacién movil
LTO o iniciar sesién utilizando tu cuenta de Google.

Ademas, para usar la aplicacidon mavil, el usuario puede optar por no autenticarse. Sin
embargo, sin autenticacion, el usuario no podrd guardar sus configuraciones personales de
LTO en almacenamiento en la nube Firebase, y durante la reinstalacion de la aplicacion, el
usuario perdera todas las configuraciones personalizadas anteriores (escenarios y preajustes
creados, archivos guardados y estadisticas de juegos anteriores).

Firebase actua como un repositorio de archivos. Firebase Storage proporciona una carga
y descarga confiable de archivos para la aplicacién. El almacenamiento en la nube de archivos
de video, audio u otro tipo es compatible con Google Cloud Storage.
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1.3.1.9.1. Autorizacidon en el servidor de estadisticas fiscales
< Autenticacion < Autenticacion

Estadisticas fiscales Estadisticas fiscales

tatistics remote server. If you don't t Ly t remote serve
an register it by ¢ the supp

Nombre de usuario: Nombre de usuario

INICIAR SESION

Unirse a través de Google

G Iniciar sesién ~ Iniciar cacidn
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Sl z | x| c @
# @ J

Para autorizar el envio de las estadisticas fiscales al servidor, es necesario utilizar el
nombre de usuario y la contrasefa proporcionados por el servicio de asistencia técnica de la
empresa.

1.3.1.9.2. Autorizacion mediante la cuenta de Google.

En la version actual de la aplicaciéon, se ha agregado la opcidn de autenticarse en la
aplicaciéon a través de una cuenta de Google. Para autenticarse, simplemente presiona el botén
"Iniciar sesiéon" en la parte inferior de la pantalla del menud principal, selecciona la cuenta y
autenticate.
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1.3.1.10. Punto “Actualizar la aplicacién”

Este punto le permite buscar actualizaciones para la aplicacidn vy, si las encuentra,
descargarlas e instalarlas.

1.3.1.11. Punto "Politica"

El punto "Politica" contiene informacién sobre cdmo se recopilan, utilizan, procesan y
protegen los datos personales en el marco del uso de la aplicacién.

1.3.1.12. Punto "Manual"

Cuando se presiona el botén "Guia", se abre la pagina web
https://lasertag.net/support/manuals/outdoor, donde se pueden descargar las
instrucciones de uso del equipo de laser tag en formato PDF. Estos archivos se
guardan automaticamente en LTO en el menu "Configuracion" => "Explorador de
archivos" en la seccién "Instrucciones".

1.3.1.13. Punto “Ayuda”

Este punto muestra un formulario de comentarios en el que puede dejar su opiniéon
sobre la aplicacién, asi como preguntas y sugerencias para mejorar su funcionalidad.

1.3.2. La pestaia "Escenarios"

La aplicaciéon Lasertag Operator incluye una serie de escenarios predefinidos que han
sido probados en condiciones reales. Basdandose en cualquiera de estos escenarios integrados,
se puede crear uno propio y ajustarlo segun el tamano del campo de juego, la cantidad y la
composicidn de los jugadores, entre otros aspectos.

Hacer clic en "Escenarios" en la barra de pestanas abre la ventana de la lista de
escenarios, que tiene las siguientes pestanas:

e Predeterminados: la pestafa contiene escenarios integrados, listos para usar sin
configuraciones adicionales;

e Personalizados: en esta pestafa, el usuario puede crear sus propios escenarios,
configurados segun sus necesidades;
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e Favoritos: en esta pestafa se guardaran los escenarios del usuario que haya
afadido a sus favoritos para un acceso rapido.

1.3.2.1. Pestana "Predeterminados"

Al hacer clic en la ficha de un escenario, se abrird la informacidn sobre ese escenario con
datos sobre el nivel de dificultad y una breve descripcion.

Cada escenario tiene sus propias configuraciones, que varian de un escenario a otro.

Para acelerar la busqueda del escenario deseado, puedes hacer clic en el icono de

busqueda , ubicado en la esquina superior derecha de la pantalla, y en el teclado que
aparece, escribir las primeras letras del nombre. Apareceran los escenarios gque comienzan con
esas letras. Luego, mantén presionada la ficha necesaria para aplicar el escenario seleccionado.

<  Escenarios m+ H < ca b

Predeterminado Predeterminado

. Por defecto g CAPTURAR LA BASE
* N iR

Dificultad - Dificultad +

JUEGO EN EQUIPOS PUNTO DE CAPTURA
ee

Dificultad -+ Dificultad -+

©

g UNO POR UNO
Escenarios
S TeaiT IOt

Dificultad + Baja < can can't call

0 1421345161718 ]19]0

gCAPTURARLABASE q w‘ ritiylulijolp
- Team o tea

Dificultad a s hljilk]!
¢ z b nm &
#1 @ English (US) G

Escenarios

Los escenarios integrados no se pueden editar ni eliminar, pero se pueden utilizar como
base para crear tus propios escenarios.

1.3.2.1.1. Descripcién de los escenarios integrados

La versidon corriente del programa Lasertag Operator en el suministro tienen
incorporados 16 escearios acabados:

. El escenario estandar (El defecto) esta basado en las configuraciones basicas. Las
configuraciones por omisién de este escenario convienen bien para novatos o para
el entrenamiento de inicio - juegan dos equipos, no hay dispositivos

complementarios ni alguna condicion de finalizacién del escenario. El jugador
desactivado dentro de 5 segundos se recupera.

La recarga de puntos (por uno) se realiza por el impacto al jugador o por su
desactivacion después de 4 impactos.

El juego termina con un crondmetro, gana el equipo cuyo jugador haya anotado
un limite de 100 puntos.

. El “Juego en equipo”, en primer lugar supone la oposicién entre varios equipos.
También estan ausentes dispositivos complementarios pero se ha agregado la
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condicion de finalizacidén del escenario - “Se quedd un equipo”. Los jugadores
tienen 100 unidades de salud, por cada impacto del adversario se quita 25 sin
posibilidad de recuperarse Es decir para desactivar al jugador hay que acertar 4
veces. El jugador desactivado abandona el campo.

Objetivo del juego es afectar cuanto mas adversarios del equipo contrario. Ganara
el equipo en el cual se quedd por lo menos un jugador.

Al incumplirse el juego se para por temporizador y el ganador se determina por
puntos.

Los puntos tomados se tienen en cuenta, en primer lugar, al terminar el juego por
temporizador (si la condicién de finalizacion del juego no ha sido cumplida), en
segundo jugar para adjudicar nominaciones a los jugadores al terminar la ronda y
en tercer lugar para el registro en los juegos de multironda.

Para complicar y alargar respectivamente el escenario se puede encender la
regeneracion para los jugadores (Equipos/Configuraciones de equipo(Salud). Con
el intervalo dado de regeneracion equivalente a 1 (es decir cada segundo), la
regeneracion 2 de la unidad de salud y el retraso de regeneracion de 5 segundos el
jugador tiene posibilidad al esconderse por el refugio por un tiempo determinado
recuperar totalmente su reserva de unidades de salud.

La tactica en este juego corresponde al nombre del escenario: “Cada uno por si
mismo”. Todos los jugadores en un equipo - en el rojo. Se ha encendido el fuego
amistoso - para que los jugadores de un equipo puedan afectar uno a otro. Cada
jugador tiene 200 unidades de salud, después de cada impacto se deduce 25. En
las condiciones de finalizacion - "Quedara sélo uno”, es decir ganara el dltimo
sobreviviente. Por cada impacto el jugador recibe un punto y este indicador se
contara en el reparto de nominaciones al finalizar el juego.

Este escenario convendra bien para el entrenamiento, para los novatos permitira
conocer el solar, aprender tratar con arma de juego, esconderse por los refugios,
etc. Este escenario convendra para el nUmero pequefio de jugadores. Ademas, este
escenario se recomienda para los nifos pequenos que no siempre pueden apreciar
la necesidad de tactica en equipo.

Como desarrolo de este escenario se puede usar la siguiente variante: desconectar
la condiciéon de finalizacion del escenario “Quedard sélo uno” pero encender la
condiciéon “Limite personal de puntos” con limite actual para este solar y este
ndmero de jugadores (hasta 400). Entonces, la victoria se obtendrd el jugador que
tomo el niumero méximo de puntos - el juego se finalizara por temporizador o al
conseguir el valor dado. Para variar se puede tomar convencionalmente los
jugadores en diferentes equipos pero encender el “Fuego amistoso” ya que la
estadistica de equipo no se contara.

El escenario “Capturar base” supone la captura con tiros de |la base del equipo de
adversario. Por omisiéon en el juego estan activados 2 SIRIUS para los cuales ha ha
elegido el modo “Base”. Ambos dispositivos para el equipo rojo y azul tiene
configuraciones iguales: cada 5 segundos renacen a los jugadores de su equipo y
con la misma periodicidad influyen en los jugadores adversarios por la radiaciéon
con dano de 30 unidades.

Los SIRIUS se instalan en las partes contrarias del solar - en las bases de ambos
equipos. Los dispositivos tienen 100 unidades de salud, es decir con baja de armas
de 25 unidades para capturar la base ajegna es necesario acertarla 4 veces y no es
obligatorio por un jugador.

En el escenario se ha agregado la condicién de finalizacién del escenario “Base
capturada”. Esta condicidn tiene su configuracion que es el nUmero de capturas.
En el escenario por omision este valor equivale a 1, es decir después de una captura
el juego se para. Los puntos se recargan solo por el impacto y la desactivacion de
jugadores del equipo contrario (por 1).

Por cada impacto a SIRIUS se recargan 10 puntos.

Las configuraciones principales de kits son estandares, iguales para todos los
equipos.
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Igual que en las condiciones determinadas sera posible la variante cuando ningun
equipo no puede capturar la base del adversario, se recomienda limitar la ronda
por tiempo. Entonces, el equipo ganador se determina por los puntos tomados.
Se puede jugar este escenario en tres - cuatro equipos afadiendo SIRIUS
respectivamente. Ademas, como base podran ser también las Multiestaciones.

El escenario “Captura de punto” en su base tiene el principio parecido a diferencia
de que como dispositivo complementario aqui se usa el Punto de control. La tarea
principal de equipos es capturarlo con tiros y mantener en suma 5 minutos. El
Domination box en este caso funciona en modo “Capturar por tiempo”. Se puede
controlar el grado de captura por la escala LED en el mismo dispositivo. En el
primer impacto del jugador al DB se enciende el temporizador de su equipo y el
LED inferior empieza a lucirse con color de su equipo. Si no ocurre la recaptura por
otro equipo aproximadamente dentro de 20 segundos (300/16) se enciende el
segundo LED y asi hasta rellenar toda la escala. Si ocurre la captura por otro equipo
se enciende el temporizador de este equipo y la escala muestra su tiempo.

Para recuperar los jugadores desactivados en el escenario estan activados dos
dispositivos SIRIUS colocados en las bases de equipos y configurados al modo
“Renacimiento”. Estos dispositivos cada 5 segundos recuperan valores de inicio de
salud y pertrechos a los jugadores de su equipo.

En el escenario se ha elegido la condicién de finalizacién del juego - “Limite de
captura del punto de control”. La condicién es también configurada y en este caso
tiene el valor 1. Por eso cuando la escala del Punto de control se rellene
completamente de color de uno de los equipos el juego se para. Este equipo se
reconoce ganador.

Una de las variantes de cambio del escenario sera la desconexién del conmutador
“Se usa s6lo una vez por juego” en las configuraciones del Domination box. Si se
quita en el escenario la condiciéon de finalizaciéon del juego una vez mantenido por
uno de los comandos dentro de 5 segundos los temporizadores se restablecen y el
juego se renueva. También es necesario poner la recarga de puntos por captura -
entonces, al transcurrir la ronda el ganador serd determinado por puntos.

El “modo infantil” estd destinado para los niflos y novatos. Aqui por omisién esta
encendido el autorenacimiento que responde dentro de 5 segundos después de |a
desactivacion asi como estd encendida la autorecarga y depdsitos continuos. La
vibracion de la cinta esta desconectada, tampoco se tiene en cuenta el impacto al
arma. El escenario no supone usar dispositivos complementarios y condiciones de
finalizacion. El resto de pardametros estan configurados por omisién incluso 100
unidades de salud y dano de 25.. Este escenario es facil tanto para los jugadores
como para el instructor. El juego se termina por temporizador y al finalizarse los
jugadores podran recibir hojas imprimidas con nominaciones cémicas en funcién
de los puntos tomados o acciones realizadas en el juego.

Es necesario corregir el escenario en funcién de la situacién de juego.

Por ejemplo, si la ronda se convierte en el tiroteo absurdo se puede aumentar el
tiempo de autorenacimiento o encender el pardmetro como baja de arma -
“desactivar”. En el Ultimo caso es necesario poner el periodo durante el cual el arma
serd inactivo después de impactar el rayo del adversario (0-100 seg).

El escenario “Battle royale” (“Batalla real” supone el juego en la zona que se
estrecha constantemente con tiempo. El principio de estrechamiento de las zonas
esta realizado mediante el control RSSI (nivel de Ala sefa Wi-Fi recibido del
enrutador). Dentro de los intervalos dados de tiempo del jujador cuyo Kit tiene RSSI
menos del valor determinado en el escenario empieza el “sangrado” - disminucién
constante de unidades de salud. Para parar este proceso el jugador debe acercarse
al enrutador yendo a la zona siguiente.

Ganara el ultimo de los sobrevivientes. Como resultado los jugadores durante el
juego deberan no sélo intentar afectar a los adversarios sino seguir el cambio
virtual de configuracién del solar.
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Convencionalmente las zonas representan circunferencias de didmetro diferente
con enrutador en el centro. Pero hay que tener en cuenta que la cubertura de la
sefal Wi-Fi puede ser irregular y en mucho depende de la geometria del solar,
presencia de obstaculos naturales o artificiales.

Para cada zonaen el programa se elige su nivel de RSSI (de 0 a100 dbm) y el tiempo
de permanencia dentro de la zona cuando es seguro de permanecer en ésta.
Cuando el tiempo de permanencia dentro de la zona determinada es por terminar
los kits dan la sefal acustica “La zona se disminuyo” es la hora de ir a la zona
siguiente. Al jugador se da el tiempo (se han puesto 10 segundos) para trasladarse
a la zona con nivel mas alto de sefal del enrutador.

En el programa incorporado hay tres zonas - Zona O con valor limite de RSSI - 60,
zona 1 con diapasén de 0..-40 y zona 2 con valor de 0..-20. El tiempo de
permanencia en cada zona es 5 min. La tercera zona estd en la proximidad directa
del enrutador y no tiene limitacion por tiempo - todos los jugadores que estan en
esta zona tendran el “sangrado” y si en el solar queda sélo varios jugadores el
ganador sera el a quien terminaran mas tarde las unidades de salud.

Por omisiéon el fuego amistoso estd encendido (los jugadores con independencia
del color del kit afectan uno a otro), el jugador tiene 100 unidades de salud, dano
defn 25%, el autorenacimiento estd desconectado. Los pertrechos limitados - 10
cargadores de 30 cartuchos.

Se puede compilicar significativamente el escenario y variar. Por ejemplo, hacer en
comando, es decir instalar la condicidn “Se quedd un equipo”. Esta variante
convendra mas al juego con numero bastante grande de jugadores - por ejemplo,
fraccionar en 4 equipos pequenos. En este caso los jugadores podra trabajar la
interaccion de equipo.

La variante ordinaria del escenario podrd ser el uso de dispositivos
complementarios, en particular las estaciones SIRIUS. Al configurar el dispositivo al
modo “Arsenal”, colocarlos por bordes del solar de juego y hacer la reserva inicial
minima de pertrechos se puede cambiar esencialmente la tactica de jugadores.
Ahora ademas, tendran que “conseguir” cartuchos para que luego desactivar a los
adversarios.
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Dependiendo del tamafio y configuracion del sitio, puede ser necesario ajustar los
parametros de las zonas. Esto se puede hacer en la configuraciéon de Condicidn
final del juego Battle Royale, que tiene una configuracion avanzada (ver 1.3.2.2.3).

El escenario “Entrenamiento” es una variante mas del juego aligerado para los

jugadores menores y novatos. El juego incluye el autorenacimiento de jugadores

durante 5 segundos, autorecarga o cargadores infinitos. El sensor de Is segunda
mano esta desconectado.

Las configuraciones de kits son estandares, iguales para ambos equipos. No existe la
condicién de finalizacion del escenario.

El juego se termina por temporizador. Ganard el equipo que cobrara el ndmero
maximo de puntos.

El objetivo de escenario CTF: Capturar todas las banderas del adversario.

Los principios fundamentales del escenario son los siguientes:

. Las banderas estan generadas por las estaciones Sirius que se instalan en
las bases de los equipos o en las zonas apartes del solar.
o Para capturar la bandera es necesario tirar varias veces del tager a SIRIUS

del equipo ajeno desde la cercania hasta que se obtiene la confirmacién
acUstica de captura - “Bandera capturada”.

o En este momento el jugador es “Portador de bandera” - los LEDs de la cinta
se iluminan por turno de color violeta y color de su equipo.
. Al entregar la bandera a su base el jugador que todavia tiene unidades de

salud debe entregar la bandera - tirar a SIRIUS de su equipo también hasta
obtener la confirmaciéon “Bandera aceptada’.

Se puede entregarlas a su base - se recargan puntos adicionales pero no es una
condicién obligatoria. Ademas, al no liberarse de la bandera el jugador no podra
capturar la siguiente.

En el escenario se usa 2 SIRIUS en modo de “Bandera” y 2 mas - en modo de
“Renacimiento”. El nUmero de banderas en las configuraciones de SIRIUS es igual
a 5, el tiempo de generacidn de nueva bandera después de la captura es 30
segundos. Los SIRIUS que funcionan en modo de “Renacimiento” reparte el
comando de renacer a sus jugadores con intervalo de 5 segundos.

Condicion de finalizaciéon del juego - “CTF: Capturar todas las banderas”.

Las configuraciones de kits son estandares.

Por capturar la bandera se recargan 10 puntos, por entregar a su base - 10 mas. Por
impactar y desactivar al adversario - por un punto.

El juego se finaliza a capturar del adversario 5 banderas o por temporizador. En el
ultimo caso el ganador se determina por puntos.

En el escenario CTF: Entregar el numero necesario de banderas y son activos 2
SIRIUS en modo de “Bandera”. Por una bandera se instalan en las bases del equipo
rojoy azul, la tercera ajustada al color del equipo que no juega, en este caso el color
amarillo - en el centro del solar. Todos los dispositivos podran general 255 banderas
con tiempo de recuperacion después de capturar de 30 segundos. La diferencia
soélo en que los SIRIUS en las bases cada 15 segundos renacen a los jugadores de su
equipo.

Condicién de finalizacién del escenario: “CTF: entregar el nUmero necesario de
banderas”. La condicidn tiene la configuracion que en este caso el valor equivale a
10.

La tarea principal en el juego es capturar y entregar a su base 10 banderas. Se
puede tomar banderas en |la base del adversario o en la base neutra.

Los puntos se recargan por capturar y entregar la bandera - por 10 y por impactar
y desactivar al adversario - por 1.




juegos de laser tag", "Instrucaones de uso del escenario Capturar la bandera en
juegos de laser tag" (https://lasertag.net/support/manuals/outdoor).

En el escenario CTF: La carrera por tiempo esta fijada la condicion de finalizacion
del juego: “CTF: Carrera por tiempo". También como en el escenario anterior son
activos 3 SIRIUS en modo “Bandera” - dos para el equipo azul y rojo con funciéon de
renacimiento y uno ajustado al equipo amarillo que ni juega sélo el que genera
banderas para cualquier equipo que participan en el juego. El nUmero de banderas
de cada dispositivo es 255, el tiempo de recuperaciéon de la bandera - 30 segundos,
el periodo entre los renacimientos de jugadores es 15 segundos.

De hecho la tarea de equipo es por el tiempo fijado (se recomienda establecer 15
minutos) entregar el nUmero maximo de banderas desde |la base del adversario o
SIRIUS central. El equipo que entregd mas banderas es el ganador.

Las configuraciones de kits son estandares, iguales para ambos equipos.

Los puntos se recargan soélo por la bandera entregada (10) y por el impacto o
desactivacion del adversario (por 1). Los puntos se cuentan para determinar el
ganador en la igualdad de indicadores principales.

CTF: Capturar todas las banderas Profi es la variante mas complicada para el juego
del escenario anterior. También es necesario para la victoria capturar 5 banderas
del adversario pero sélo 2 SIRIUS que esta situados en las bases de equipos. Los
dispositivos generan a la vez las banderas y cada 50 segundos renacen a sus
jugadores desactivados. La pausa aumentada entre los renacimientos da mas
posibilidades a los jugadores del equipo ajeno de capturar la bandera en la base
del adeversario.

El tiempo de recuperacién de la bandera esta reducido hasta 10 segundos que
hace el juego mas activo y dinamico. La condicién de finalizacion del juego y las
configuraciones de kits son similares al escenario anterior.

Por capturar la bandera y entregarla a su base se recargan 10 puntos. Por impactar
y desactivar el adversario - por un punto.

El juego se finaliza a capturar del adversario 5 banderas o por temporizador. En el
ultimo caso el ganador se determina por puntos.

Con apariciéon en la gama de dispositivos complementarios fabricados por la
compania de la bomba SUPERNOVA aparecio la posibilidad de realizar el escenario
“Bomb/Defuse” en el ldsertag de juego de ordenador Half-Life: Counter-Strike. Como
en CS en el escenario “CS": Bomba instalada” el equipo de minadores (por omision
es el equipo rojo) durante la ronda debe instalar la bomba en una de dos plataformas
colocadas en diferentes sitios de la plataforma de juego y activarla. La tarea del
equipo de zapadores (azules) es no dejar la puesta y si no se haya conseguido hacerlo
desminar la bomba.
Dicho escenario estd ajustado maximamente préximo a su original de ordenador::
— ambos equipos tienen configuraciones iguales (100 unidades de salud,
dano de arma 25, cartuchos sin limitacion);
— omisidn es el equipo rojo) durante la ronda debe instalar la bomba en
una de dos
— delos dispositivos complementarios se usa sélo la bomba lasertag
Supernova;
— tiempo de puesta de la bomba - 3 s (no se regula);
— temporizador del mecanismo de reloj -1 minuto (se puede aumentar
hasta 10 minutos);
— tiempo de desminado - 10 s (se aumenta hasta 60 s);
— sinrenacimiento y tratamiento - los jugadores afectados dejan la
plataforma;
— los puntos de impacto al adversario no se cuentan.
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El tiempo de ronda se pone maximo (60 minutos), no obstante, ya que el
renacimiento o tratamiento de jugadores esta ausente los juegos de este escenario
se terminan habitualmente bastante rapido.
El juego se termina al cumplir una de las condiciones especificadas:

— “Explotar bomba” - vencerd el equipo de minadores;

—  “Desminar bomba" - vencera el equipo de zapadores;

—  “Quedod un equipo” - vencera el equipo que desactivo todos sus

adversarios.

e Otro escenario mas complicado de la serie Counter-Strike “CS: Detonador” abre

posibilidades de configurar y manejar la bomba lasertag SUPERNOVA mediante
el programa de ordenador. Las diferencias del escenario “CS: Bomba instalada”
son:

— los equipos tienen configuraciones distintas que consisten en que el
equipo de minadores tiene el valor inicial de unidad de salud 75y los
zapadores - 100. Pero los SIRIUSes de los primeros que estan en las
bases renacen cada 5sy de los zapadores - cada 15 segundos;

— unavez puesta la bomba el tiempo para los zapadores de desminar se
aumenta -180 s;

— losjugadores tienen 2 armas - automatico y pistola (con actividad
disminuida).

Tiempo recomendado de ronda - 15 minutos.
El juego se termina al cumplir una de las condiciones especificadas:

—  “Explotar bomba” - vencerd el equipo de minadores;

—  “Desminar bomba" - vencera el equipo de zapadores;

—  “Quedd un equipo” - vencera el equipo que desactivd todos sus
adversarios.

Debido a que los jugadores tienen posibilidad de entrar de nuevo en el juego
después de la desactivacidon, sera posible la situacién cuando hasta terminar el
tiempo de ronda los minadores no podra instalar la bomba y lanzar el mecanismo
de reloj. En este caso el instructor debe declarar el ganador al equipo de zapadores.

La peculiaridad principal del escenario “Cruz Roja" es que al impacto a un jugador,
comienza a sangrar (5 unidades de salud cada 5 segundos), que solo SIRIUS puede
detener operando en el modo “Botiquin”.

Hay dos equipos en el juego con las configuraciones iguales: rojo y azul.

Los jugadores tienen 100 unidades de salud, autorrenacimiento es dentro de 15
segundos.

Por desactivar a un adversario se otorgan 5 puntos, por el impacto: un punto.

El arma principal es Falcon con una gran cantidad de cartuchos, el dafo se reduce a
10 unidades, el fuego amigo estd habilitado, la potencia IR se reduce al 20%.

Cada equipo en la base tiene un SIRIUS que funciona en el modo “Botiquin”, que
agregan 30 unidades de salud cada 5 segundos. El SIRIUS de los adversarios se
puede desactivar con 30 disparos; en este caso estara inactivo durante 60 segundos.
El final del juego segun el temporizador. Gana el equipo que obtiene mas puntos.
En el desarrollo del escenario se puede eliminar el autorrenacimient y agregar la
condicién “Queda un equipo” para el final del juego. En este caso, los jugadores
deben tener cuidado y a tiempo reponer unidades de salud: los jugadores “muertos”
abandonan el sitio. Y el juego puede terminar después de que todos los jugadores
de uno de los equipos estén desactivados.

El escenario “Tormenta del portal” puede usarse para juegos con elementos del
videjuego de busqueda. En el juego hay dos equipos: azules — “terricolas” y verdes —
“demonios”. La tarea del equipo azul consiste en capturar el Punto de control, el
"Portal", a través del cual, segun la leyenda, pueden llegar refuerzos a los alienigenas.
La tarea del equipo verde consiste en mantener el Portal hasta el final de la ronda.
Al completar la mision del juego, el equipo ganador recibe 100 puntos. Se incluyen




las condiciones de finalizaciéon del juego “Queda un equipo” y “Limite de capturas
del punto de control (1)".

Las configuraciones de los equipos son diferentes. Las de azules (personas) son mas
estandar: 100 unidades de salud, armas - Falcon, dafio 25.

La configuracion de los verdes esta mas cerca del preajuste “Vampiro”: 200 unidades
de salud, el arma principal es el Vampiro, el dafio también es 25, pero la cadencia de
tiro se reduce a 300 (en vez del estdndar 565).

En el juego se utilizan dispositivos adicionales: Punto de control en el modo
“Capturar con disparos” (200 disparos para capturar, dano por radiacion - 25
unidades con el intervalo de 5 seg.), tres SIRIUS en el modo “Radiacion” (dafo por
radiaciéon: 25 unidades con el intervalo de 5 seg.). Pues en este escenario los verdes
juegan en el estatus de vampiros, reponen unidades de salud de estos dispositivos,
a diferencia del equipo azul. Los “Terricolas” pueden desactivar SIRIUS con 30
disparos, después el dispositivo esta inactivo durante 60 segundos. También en el
juego se utiliza otro SIRIUS que restaura a los terricolas afectados.

Se recomienda colocar los dispositivos en el sitio de tal manera que el Punto de
control esté situado casi en el centro del sitio, pero mas cerca de la base de los
Verdes. 3 SIRIUS en el modo “Radiacion” protegen el acceso al portal desde
diferentes lados, y SIRIUS en el modo “Revitalizacion” esta en la base de los azules.
El equipo azul gana si captura el Punto de control o si desactiva completamente al
equipo verde. El equipo verde gana si no permite que se capture el PC.

Después de los primeros juegos se puede averiguar qué ventaja es mas significativa:
la capacidad de renacer para el equipo azul o un mayor nUmero de unidades de
salud y la presencia de tres SIRIUS que las reponen para el equipo verde, es mas
importante, y, si €s necesario, ajustar el nUmero de jugadores en los equipos y otros
parametros para que en el juego no haya desequilibrio.

1.3.2.2. Pestafia «Personalizado»
En esta pestafa, puedes crear un nuevo escenario o editar uno ya creado.

Hay disponible un tutorial en video sobre cémo crear un script personalizado
y afladirlo a «Favoritos» a través de un enlace o un cédigo QR.

1.3.2.2.1. Creacién de escenarios personalizados

Para crear un escenario personalizado, debes hacer clic en el botédn con el signo mas ,
gue se encuentra en la esquina superior derecha de la pantalla.

El primer paso es que la aplicaciéon te pedira ingresar el nombre del nuevo escenario, y el
segundo paso serd elegir una plantilla sobre la cual se creard el nuevo escenario, es decir,
copiar las configuraciones de los escenarios existentes en la aplicacion en ese momento. Para

continuar, haz clic en el botén con forma de disquete 5
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<  Escenarios

Predeterminado

' Por defecto
Tipo + Team to team
Dificultad - Med

Dispositivos + Ninguno

) JUEGO EN EQUIPOS
LAY oo - Teamtoteam
Dificultad -«

Dispositivos - Ninguno

UNO POR UNO
Tipo - Team to team
Dificultad + Baja

Dispositivos + Ninguno

w CAPTURAR LA BASE
~ Tipo + Team to team

Dificultad - |

Escenarios

Se abre la ventana del editor de escenarios.

[cono del escenario —9 test

Menu de configuraciéon

Q_+ i -

')

Crear un escenario 5 ] € Crear un escenario

Nombre del escenario Nombre del escenario

test test]

Copiar la configuracion de un escenario existente:

Copiar la configuracién de un escenario existen

Por defecto

a

Por defecto

JUEGO EN EQUIPOS B .uecoenEquros
0
€ unororuno €} vwororuno
CAPTURAR LA BASE
B runtooecapTURa B runrovecapty
0
MODO NINOS I3} 1ODO NIFOS

BATALLA REAL
< test testing Test3

Calentar

0 1213|456 7]8]9]0

CTF: captura todas las banderas
CTF: Marcar limite de captura
CTF: carrera contra el tiempo

CTF: captura todas las banderas Profi

Q
2
®
-~
<
L =
o
o°
L I I+ i+ M e €

Botdn para aplicar el escenario
o 7 ~ actual al juego
¢ Descripcidn deta... | Adkar ;™ Menu de configuraciones
adicionales

Campo de nombre del escenario

Team to team —  Seleccién del tipo de juego
Dificultad
s i i Seleccién del nivel de dificultad
Dispositivos ., . .. . .
Siriae »— Informacién sobre dispositivos adicionales

Base -2
e :
Base-2

Condiciones para finalizar el juego

Base capturada (veces) - 1

utilizados en este escenario

———==nfiguracion del juego

g Puntos

Condiciones de finalizacion del juego
Configuraciones del equipo
Dispositivos adicionales

Modo de equipo en el que es necesario
desactivar la base del oponente por
disparos.

Lista de condiciones de
finalizacion del juego

Informacién para los usuarios sobre
cémo trabajar con el escenario

/

How work text

Recomendation text




Aqui puedes seleccionar la dificultad del escenario, el tipo de juego (Equipo contra
equipo, uno por uno, batalla real, captura la bandera.), hacer una breve descripcidén del
escenario y establecer los pardmetros necesarios para el equipo y el propio escenario.

¢ Descripcion... ( Aplicar )

* test

L

Equipo contra equipo

Equipo contra equipo
UNO POR UNO
Captura la bandera

Batalla real

Condiciones para finalizar el juego

Configuracion del juego

Puntos

Condiciones de finalizacion del juego

Configuraciones del equipo

280

1 M ¢

También el usuario tiene la posibilidad de cambiar el icono del escenario. Para hacerlo,
debe hacer clic en el icono del escenario, y en la ventana que se abre, seleccionar el icono
necesario de entre los propuestos, y luego hacer clic en "OK" para confirmar.

Los cambios se aplican automaticamente al salir de la configuracién del escenario.

Examinemos mas detalladamente la configuracion del juego (Game settings) para cada
uno de los parametros.

1.3.2.2.2. Puntos

Puntos: muestra la cantidad de puntos que se suman o restan por diferentes eventos en
el juego, como ganar, desactivar a un oponente, entregar una bandera, capturar un punto de
control, etc.

La cantidad de puntos ya estd incorporada en el escenario que se selecciond como base
para el nuevo escenario. Para cambiar el valor numérico, debes hacer clic en el icono de lapiz

ﬁ y en la ventana emergente, ajustar el valor necesario utilizando la barra de
desplazamiento vertical o mediante el teclado numérico (que aparece al tocar el numero).
Algunos parametros, como "Puntos por golpear a un aliado" o "Puntos por disparo", pueden
tener valores negativos, lo que significa que se restan puntos por estas acciones en lugar de

sumarlos.
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< Puntos del escenario

Puntos

Puntos por completar la mision
Por contrincantes eliminados
Puntos por el tiro decisivo

Por muertes

Para capturar bandera

Para bandera entregada

Por tiro a la bomba [
Por el tiro 0 2
Por tiro al amigo 0 Z
Por tiros recibidos 0 2
Por tiro a la Torre de Control 0 Z
Por tiro a la Sirius 10 2
Por tiro a la Multiestacion 10 Z
Puntuacion de Supernova

Por la explosion 0 2
Por desactivar la bomba [
Por la activacién 0 2
Por la desactivacion 02

Si la estructura y el conjunto permiten la opcidn, se puede configurar un dafo
diferenciado, es decir, la cantidad de puntos por impacto en diferentes zonas del equipo: la
espalda, el hombro, la cabeza, el pecho o el arma. La configuracién se realiza en la seccidon
"Puntos por impacto en la zona".

< Puntos del escenario

Por tiro a la bomba 0 2
Por el tiro [
Por tiro al amigo 0 2
Por tiros recibidos 0 2
Por tiro a la Torre de Control 0 2
Por tiro a la Sirius 10 2
Por tiro a la Multiestacion 10 2

Puntuacién de Supernova

Por la explosion 0 2
Por desactivar la bomba 0 2
Por la activacion 0 2
Por la desactivacion 0 2

Puntos por golpes en cada zona

Por disparo a la cabeza
Por disparo al pecho
Por disparo a la espalda
Por disparo al hombro

Por disparo al arma
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1.3.2.2.3. Condiciones de finalizacién del juego

En este pardmetro se encuentran las condiciones para finalizar el juego (escenario). Las
condiciones de finalizacién del juego pueden estar ya agregadas en el escenario que se
selecciond como base para el nuevo escenario. =] O

Para saber mas sobre coémo establecer las condiciones de fin de ronda, vea el I o

video tutorial en el enlace o escaneando el cédigo QR. ]
Para afadir una nueva condicion de finalizacién del juego, puedes hacer clic en el botdn

s aF P . ..
con el simbolo de suma . Se abrird una ventana en la que debes seleccionar las condiciones
de finalizacién del juego necesarias. Para confirmar, haz clic en "OK".

Si, puedes seleccionar varias condiciones a la vez. En este caso, el juego se terminara
cuando se cumpla cualquiera de las condiciones seleccionadas.

< Condiciones para finalizar... q

Por defecto, el escenario no se puede editar. Si desea e
pardmetios del escenario, deberd crear escenarios pers

Base capturado (veces)

Seleccionar condiciones de fin
de juego

o CP capture limit O
o ‘l\::iasp:':;zitacifm de O
ﬁ :;mu:;eode puntuacion del O
Ultimo hombre de pie O
Base capturado (veces)

Last man standing O

CTF: marcar limite de
®© captura

CTF: captura todas las
banderas

CTF: carrera contra el

tiempo

Batalla real

Cancelar { \

Correcto, algunas condiciones tienen parametros especificos, cuyos valores numeéricos
se muestran en el lado derecho de la fila de la condicidén y pueden cambiarse. Para hacerlo,

. .2 . .
debes hacer clic en el botdn = que estd a la derecha del nombre y seleccionar el valor
necesario.
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€  Condiciones para finalizar... +

Por defecto, el escenario no se puede editar. Si desea editar los
parametios del escenario, deberd crear escenarios personalizados

! Base capturado (veces) ’ ‘ O

[ CTF: captura todas las banderg

(TH Batalla real

La condicion "Batalla Real" se toma prestada del género de videojuegos del mismo
nombre: los jugadores estan minimamente armados y la zona segura en la que pueden estar
los jugadores se reduce constantemente durante la ronda. Gana el Ultimo que queda con vida.

El principio de reduccién de zonas se implementa mediante el control de RSSI (nivel de
sefal Wi-Fi recibida del router). A intervalos de tiempo establecidos, el jugador cuyo equipo
tiene un RSSI menor que el valor determinado en el escenario, comienza a "sangrar", es decir,
sus puntos de salud disminuyen constantemente. Para detener este proceso, el jugador debe
acercarse al router.

La entrada al modo de configuracidon de esta condiciéon de finalizacién de ronda se
realiza mediante el botén . en el lado derecho de la fila. Para agregar la cantidad deseada

de zonas, presione el botén H con el signo mas en la esquina superior derecha de la pantalla.
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< Condiciones para finalizar... + <  Batallareal <  Batallareal +
o s pu
‘ e Tiempo Tiempo 5
Base capturado (veces) 1 Rango de RSSI, dBm (-100 ... 0) Rango de RSS!, dBm (-100.... 0) 0
CTF: captura todas las banderas Rango de RSSI, dBm (-100 ... 0) Rango de RSSI, dBm (-100 ... 0) -20
Retraso de sangrado, seg(0-20) Retraso de sangrado, seg(0-20) 10
Batalla real 0
d Use sangrado Use sangrado 0
Tiempo 5 Tiempo 5
Rango de RSSI, dBm (-100 ... 0): 0 Rango de RSSI, dBm (-100 ... 0):
Rango de RSS!, dBm (-100 ... 0) -40 Rango de RSS!, dBm (-100 ... 0) f\
Retraso de sangrado, seg(0-20) 10 Retraso de sangrado, seg(0-20) 10
Use sangrado 0 Use sangrado 0
Tiempo 5
Rango de RSSI, dBm (-100 ... 0) 0
Rango de RSSI, dBm (-100 ... 0) -20
Retraso de sangrado, seg(0-20) 10
Use sangrado O

Tres condiciones de finalizacidon del juego pertenecen a la serie de escenarios de la clase
"Captura la Bandera" (Capture the Flag, CTF): "CTF: Entregar la cantidad necesaria de
banderas", "CTF: Captura de todas las banderas" y "CTF: Carrera contra el tiempo".

Las condiciones de finalizacidn del juego se pueden eliminar presionando el botén en

forma de papelera . Para guardar los cambios realizados en el escenario, presione el botdn

en forma de disquete .

1.3.2.2.4. Configuracién del equipo

Puede ver un tutorial en video sobre el proceso de parametrizacion de los i
equipos, disponible haciendo clic agui o a través del cédigo QR. SHE
n A

. . . . . - L}

En el escenario, los equipos de jugadores de diferentes equipos pueden tener  [m]3iE%

configuraciones tanto iguales como diferentes. Las configuraciones Unicas para todos los
equipos se acceden tocando la fila "Configuraciones generales".

En la pestafa, deslizando el control deslizante hacia la derecha o simplemente
tocandolo, se puede seleccionar la cantidad y los colores de los equipos que participan en el
escenario.

Para acceder al menu de configuraciones generales, es necesario presionar el icono de

engranaje . ubicado frente a su nombre.
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€ Configuraciones del equipo
Por defecto, i eacenario no se puede editar i dese editar los

parémetros del escenario, de crear escenarios

Configuraciones generales

Especial

Al deslizar abajo la ventana se puede configurar mas de 40 parametros de kits.

Todos ellos estan divididos en grupos: “Salud”, «<Arma comun”, “Arma principal”, “Arma
complementaria”, “Dafo diferencial”, “Brazalete-Shock”.

Cada pestana se abre en los subpuntos al pulsar una linea o el signo blanco delante de
su nombre.

La tabla de pardmetros configurados es casi igual tanto para las configuraciones
generales como para las de comando o individuales.

Para cambiar cada pardmetro concreto dentro de las pestafas es necesario pulsar su
nombre - aparecera la correspondiente ventana mediante la cual se hace el cambio o el
interruptor cambiard su estado.
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< Configuraciones del equipo < Configuraciones del equipo
Parimetras dal sscenseio, deberd cres: eseenarios parsonalzedos For datacto, el escenario na se pueds adtar. 1 desea editar los
Salud > Salud
Unidades de salud 100
Arma general b
Tiempo de invulnerabilidad (seg) r\
Arma 1 Tiempo de choque (seg.) 1
Reactivacion automatico (seg.)
Arma 2

Ajustes de la explosion

Brazalete-Shock

Reactivacion

Periodo de sangrado

Dafio sangrante 1
~ . . 5
Dafio diferencial d Intervalo de regeneracion 0
N\ Regeneracion 1

Retraso de regeneracion 0 Cancelar
Arma general 7
Arma 1
Arma 2 >

Brazalete-Shock

Ajustes de la explosién ?

Minimizar grupo - pulsar la barra de titulo del grupo o palomita blanca revuelta en el
mismo rubro.

Salir de la ventana - flechita en el angulo superior izquierdo de la ventana.

A continuacién esta mostrada la transcripciéon y descripcidon de pardmetros.

Seccién “Salud™

Unidades de salud - valor de inicio de unidades de salud (0 - 999 un.)

Tiempo de invulnerabilidad es el periodo durante el cual no se puede afectar al
jugador una vez impactado (0-10 seg.con paso de O,1) Es necesario para prevenir la
desactivaciéon del jugador con una rafaga de tiros.

Tiempo de chogue es el periodo de inaccidon de armas después de acertar el rayo
del adversario al kit (0-10 seg, con pasdo de O,1).

Autorenacimiento es el tiempo dentro del cual el jugador desactivado vuelve a
entrar automaticamente en el juego (0-254 seg, O - apag.).

Invulnerabilidad en el renacimiento es el tiempo durante el cual no se puede
afectar el kit una vez renacido (0-100 seg). El pardmetro ha sido introducido para
prevenir la “apretadura” de jugadores en sus bases.

Periodo de sangrado es la periodicidad de deduccién de unidades de salud
después del impacto en el kit del rayo del tager del adversario o el comando
“Radiacion” de los dispositivos complementario (0-255 seg, O - apagado).

Dano del sangrado es el nUmero de unidades de salud deducidos por el periodo de
sangrado (1-100 un.). Es decir, en el periodo dado de sangrado 5 seg y dafio 10
después de acertar al kit la salud del jugador cada 5 segundos se empeorara en 10
unidades. Se puede parar el sangrado sélo después del impacto del accesorio que
funciona en modo “Botiquin”.

Intervalo de regeneracién es la periodicidad de agregacion automatica de
unidades de salud (0-100 seg, O - apagado).
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Regeneracién es el numero de unidades de salud recargados por el periodo de
regeneracién (1-100 un).

Retraso de regeneracion es el tiempo de retraso hasta el inicio de regeneracién (O-
100 seqg). A tal efecto, al poner, por ejemplo, el intervalo de 2 seg, la regeneracién de
5 unidades y retraso de 10 segundos obtenemos la siguiente situaciéon de juego: el
juego al recibir el dano podra ocultarse por el refugio y dentro de 10 segundos
empezara cada 2 segundos a agregarse automaticamente 5 unidades de salud.

Seccién “Arma general”.

El tiempo de enfriamiento de la arma (segundos) es el tiempo que tarda el tager
en recuperar la capacidad de disparar después de que el cafldn se sobrecaliente
(de O a 255 segundos).

Tiros antes del recalentamiento es el nimero de tiros con la rafaga continua
después de los cuales en el tager se enciende el modo “Recalentamiento del
canon”y dejara de tirar (0-255, O - apag.).

Autodesconexién es el periodo dentro del cual el kit se desconectard
automaticamente en ausencia de algunas acciones de juego (0-100 min).

Desactivacién de arma es el tiempo de inaccién de arma después de impactar el
rayo del adversario con el parametro elegido “Afectaciéon de arma - desactivar” (O-
100 seq).

Afeccién al arma es la eleccion de reaccion del kit al impacto del rayo de adversario
a los sensores de impacto del tager del jugador (Dafio/Desestimar/Desactivar). Al
elegir el parametro “Dafo” se cuenta el dafilo equivalente al impacto a los sensores
de la cinta y el chaleco. Si se elige “Desestimar” no se tiene en cuenta el impacto al
tager. El pardmetro elegido “Desactivar” desconecta el arma al tiempo dado en el
siguiente parametro “Desactivaciéon de arma’.

Reculada es la autorizacién de usar la reculada de impulso en el tager (si/no).

lluminacién lateral - encendido/apagado en el tager de iluminacion lateral (si/no).
La configuraciéon es actual sélo usando el taher Falcon LUX.

El juego sin diadema es la autorizacién de jugar sin diadema en aquel caso cuando
en el tager estan instalados sensores de impacto (si/no).

Herida directa es la autorizaciéon de activar la funcion de herida directa cuando al
impactar a la diadema o el chaleco los sensores de dichos dispositivos con sus
irradiadores IR afectan a los jugadores que estan atras (si/no).

Modo inverso es el encendido del modo inverso de indicacién de la diadema o el
chaleco cuando los indicadores se iluminan constantemente y al impactar dejan
de iluminarse (si/no). El modo se usa en los juegos en el tiempo oscuro del dia o en
los solares cubiertos oscuros (arenas).

Vibracion de la diadema es la autorizacion de encender la funcidn de vibracion de
los sensores de |la diadema o el chaleco al impacto el rayo del tager del adversario
o después de recibir el comando “Radiacién” de los dispositivos complementarios
(si/no). La funcion se desconecta comUnmente para nifios de edad menor.

Sensor 3D: la funcidén estd actualmente no disponible y se introducird en las
préximas actualizaciones de LTO.

Cambiar modo de arma es la autorizacion de posibilidad de cambiar el modo de
tiro del arma desde el tiro singular en la réfaga fija o continua y al revés (si/no). El
cambio de modo se realiza pulsando dos veces el botdn de recarga del tager con
invervalo menos de 1segundo.

Sensor capacitivo de mano: activa/desactiva el sensor de la segunda mano.



Fuego amistoso es la autorizaciéon de encender el modo cuando el kit puede ser
afectado por los jugadores de su equipo (si/no). El pardmetro se enciende en los
juegos de la serie “Cada uno por si mismo” asi como para anadir el picon en el
proceso de juego de cualquier escenario.

Si en la configuracién estd activado el «Fuego amigo», todos los participantes,
excepto los «Zombis», pueden causar dano a sus aliados. Si el «<KFuego amigo» esta
desactivado en la configuracidn, el dafio solo se inflige a los enemigos.

Seccién “Arma 1"

Encendido es la autorizacion de usar en el kit el arma 1 (si/no).

Tipo de dano es el tipo de arma virtual que se elige al configurar preajustes del kit
del jugador. (Falcon/ Automatico/ Granada/ Francotirador/ Pistola/ Curacién/ RPK/
Radiacion). Al elegir el tipo de dano se instalan automaticamente los parametros
indicados a continuacion por omisidén precisamente para este tipo de arma. Pero
CcomMo consecuencia se puede cambiar cada uno de ellos. Sélo quedan invariables
el icono en la pantalla del tager y el sonido reproducido por el altavoz del tager
durante el tiro.

nou n o nou

“Falcon”, “Automatico”, “Francotirador”, “Pistola” y “RPK" se diferencia de hecho
sélo por el tamano de dano, rapidez de tiros, potencia del rayo IR y pertrechos.

El tipo “Granada” (Lanzagranadas acoplado) permite hacer la “explosion del
jugador” cuando una vez impactado al jugador los sensores de su kit con sus
irradiadores influyen en los jugadores de su equipo que estan al lado.

El tipo “Curacion” (Botiquin) al impactar al jugador no deduce sino agrega
unidades de salud. La verdad es que no se refiere a los jugadores con preajustes
“Zombie" y “WVampiro” en los cuales se hace la accidn inversa.

A partir de la versiéon LTO 3.3.4, los tipos de dano «Zombi» y «Vampiro» estan
disponibles en la configuracién de los preajustes (para mas detalles, ver el punto
1.3.4.2.11).

La especifica del dafo “Radiacidén” consiste en que en todos los jugadores deduce
unidades de salud y en los jugadores con papeles de Zombie y Vampiro cura.

0 Para cambiar el arma durante el juego es necesario mantener el botén de recarga en
estado apretado aproximadamente 3 segundos hasta iniciar la reproduccién de sefial
acustica.

Dano es el numero de unidades de salud que se deducen del kit del adversario al
impactar el rayo del tager del jugador (1-100 seg).

Tiempo de recarga es la pausa durante la cual el arma no puede tirar una vez
pulsado en el tager el botdn de recarga (0,1-25,4 seg, con paso de 0,1). Como regla
se pone el valor aproximado al tiempo de recarga de las muestras reales de armas
ligeras.

Numero de depdsitos es el valor numérico del nimero de depdsitos entregados al
jugador (1-255).

Numero de cartuchos en el cargador es el valor de capacidad del depdsito en el
inicio o después de la recarga (1-999). Podra corresponder al nUmero de cartuchos
en el depdsito de arma real.

Tiros en la rafaga es el nUmero de tiros hechos por el tager después de apretar el
gatillo en modo de “Rafaga fijada” (1-255).

Rapidez de tiros es la frecuencia de tiros al minuto con la cual el tager tira al apretar
el gatillo su el arma tiene previsto y autorizado el tiro automatico (1-999). El valor
6ptimo para las armas ligeras es 565 tiros al minuto.
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Potencia del rayo IR es el porcentaje de potencia de la irradiaciéon IR al tirar el tager
(1-100%). De la potencia depende la lejania de tiro y mancha vigente. También
influye en el rechazo de las paredes y obstaculos en el solar. En el tiempo solar en
el solar abierto se recomienda la potencia del rayo IR poner la potencia aumentada,
al usar kits en las arenas sera suficiente el 20-40%.

Modo de disparo - seleccion del modo de disparo por defecto - disparos simples,
disparos en rafaga (rafaga corta), automatico. Para mas detalles sobre Ia
configuracion del modo de disparo, consulte el punto 1.3.2.2.4.1.

Autorecarga es la autorizacion de hacer la recarga automatica del depdsito de
armas sin pulsar el correspondiente botén del tager (si/no). Funcién util para
escenarios infantiles.

Depdsitos continuos es el parametro que quita la limitaciéon en el nidmero de inicio
de depdsitos con cartuchos (si/no). Lo mas frecuente se aplica en los juegos con
nifos de edad menor que tiene la dificultad de usar el botdn de recarga.

Secciéon “Arma 2":

Los parametros son similares a la seccion “Arma 1”. Para usarlo también hay que autorizar
suU uso en el pardmetro “Encendido”.

Seccion “Configuracion de explosion™

Radio de explosion, % - en realidad es Potencia de IR en la explosion es la potencia
del impulso IR irradiado por los sensores de la cinta o el chaleco al recibir dafio con
el tipo “Granada” (0-100%). De este valor depende el radio de afectacién en la
explosién del jugador.

Numero de ondas explosivas es el parametro del cual depende la repetibilidad de
la onda explosiva (1-16). Al elegir el valor “1" con la onda explosiva se afectan sdlo
aquellos jugadores que se encontraron en la zona de impacto de irradiadores de la
cinta del jugador afectado por granada. Con el valor “2" los jugadores afectados por
la onda explosiva, a su vez, con sus irradiadores afectan a los jugadores siguientes
si aquellos ocurrieron en la zona de impacto de su irradiacion, etc.

Explosion del jugador es la autorizaciéon de usar funciones cuando después del
impacto del jugador con rayo con el tipo de dafo “Granada” su kit, a su vez,
mediante los irradiadores incorporados en los sensores afecta a los jugadores que
estan al lado de su equipo (si/no).

Seccién “Dano diferencial”:

Cabeza (0-300%, O - parametro encendido).

Pecho (0-300%, O — pardmetro encendido).

Espalda (0-300%, O — parametro encendido).

Hombro (0-300%, O — parametro encendido).

Arma (0-300%, O - parametro encendido) son factores en los cuales se multiplica el
dano recibido en la zona determinada. Por ejemplo, en el valor elegido del dafno
diferencial del 50% en la espalda y el impacto a esta zona del rayo con dato de 90
unidades el dafio de hecho sera 45 unidades. Pero con el valor del 300% el mismo
impacto causard dafio de 270 unidades de salud.

La presencia del dafio diferencial depende del compuesto y tipo de equipo que forma
parte del kit del jugador. Kit maximo es la diadema, el chaleco con sensores de hombro y el
tager con sensores de impacto. La ausencia, por ejemplo, de sensores de hombro en el chaleco
excluye respectivamente la zona “Hombro".

Si en el juego se suponen varias configuraciones para los equipos (podra estar
relacionado con las misiones diferentes o compensacidén de vario niUmero o cuerpo de
equipos) hay que desplazar en la pestafia “Equipos” a la izquierda el interruptor en la barra
“Configuraciones generales”. Luego seran activas configuraciones del equipos.
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Al tocar los interruptores se puede elegir qué equipos participantes en el escenario. Al
pulsar la barra con nombre del equipo se abre la ventana de configuraciones de comando de
los Kkits que por su contenido son similares a las configuraciones.

Seccién “Brazalete-Shock™

Tiempo de vibracién: determina el periodo durante el cual el brazalete vibrara
después de un impacto (de O a 20 segundos).

Modo: seleccidn del modo de impacto en el jugador después de ser alcanzado en
su equipo (1-5). El dispositivo tiene 5 modos de indicacién: vibracidn y 4 niveles de
potencia de impulsos eléctricos.

Golpe multiple - autorizaciéon de usar tres impulsos vibratorios o eléctricos al
impactar al jugador. Por omisidén la pulsera de choque vibra una vez o da un
impulso (si/no).

Cambiar modo a través del dispositivo es autorizar al jugador cambiar por si el
modo de shock band mediante los botones en el dispositivo (si/no).

Comenzando con la version LTO 33.4 y superiores, el menu «Especial» ahora se
encuentra en la pestana «Configuraciones de equipo».

En el menu «Especial» estan disponibles las configuraciones de los efectos de radiacion,
curacién, dafio de zombis y porcentaje de vampirismo.

Al presionar el botén en forma de ﬂecha. frente al menu «Especial», se habilitaran los
siguientes parametros de configuracion:

<  Configuraciones del equipo €«  Configuraciones del equipo €  Configuraciones del equipo

Por defecto, el escenario no
parsmetros del escenario, de

se puede editar. Si desea editar los Por defecto, el escenario no se puede editar. Si desea editar los Por defecto, el escenario no se puede editar. Si desea editar los
berd crear escenarios persanalizados pardmetros del escenario, deberd crear escenarios persanalizados pardmetros del escenario, deberd crear escenarios personalizados

Configuraciones generales o Configuraciones generales o Configuraciones generales o

Rojo
Azul

Verde

Especial

O oo O oo ©

Verde Verde

r\ Especial Especial
Porcentaje de vampirismo 100 £ Porcentaje de vampirismo 100 £
Ninguna 4 ‘ Ninguna v
Dafio Dafio v

Infeccion ( \nfecci(’m(

Porcentaje de vampirismo: determina qué porcentaje de salud recupera un
participante por el daflo que causa a un oponente.

Efecto de radiacion: (Ninguna/Medicacion/Dafio) permite modificar el efecto sobre
la salud de los participantes en la zona de radiacién. Para los jugadores con los
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presets «Vampiro» o «Zombi», la curacion causa dano, y el danho cura. Para todos los
demas presets, es al revés: la curacidon restaura la salud y el dafio reduce puntos de
salud.

Efecto del botiquin de primeros auxilios: define el efecto del botiquin en diferentes
participantes:

Ninguna : el botiquin no afecta a los participantes.

Medicacioén : al impactar en un jugador, el botiquin anade unidades de salud a
todos los jugadores excepto a los jugadores con los presets «Zombi» y «Vampiro»,
en los que tiene el efecto contrario.

Dano : efecto opuesto a la curacion.

Danar zombis: determina las consecuencias tras recibir daffio de un zombi. Se
ofrecen las siguientes opciones:

Infeccién: al ser impactado por un zombi, el jugador se convierte en zombi y pasa
al equipo de zombis.
Cambiar equipo: al ser impactado por un zombi, el jugador solo cambia de equipo
sin convertirse en zombi.
Desactivado: el zombi mata al jugador con dos impactos.

1.3.2.2.4.1. Cambio del modo de disparo del arma

Atencidon: La funcién de cambio del modo de disparo del arma esta disponible para

taggers con la version de firmware 19_5_0D44CA98 o superior. Para actualizar el
firmware del tagger a la versiéon 19_5_0D44CA98 o superior, péngase en contacto
con el servicio técnico. Los contactos actuales del soporte técnico se encuentran
en el sitio web de la empresa en: https:;/lasertag.net/support. Puede utilizar un
coédigo QR para acceder rapidamente al sitio web.

En la version actual de la aplicacién, estan disponibles tres modos de disparo:

e "Automatico";
e '"Semi-automatico " - disparo de un solo tiro;
e "Rafaga"- disparo de 3 proyectiles.

"

Para habilitar la opcién de cambiar el modo de disparo utilizando el botdn de "Recargar"

durante el juego, siga estos pasos:

—

Abra la aplicaciéon "Lasertag Operator".
Vaya al menu "Escenarios".

Abra la pestana "Personalizado".

INNENEEN

Seleccione el escenario deseado de la lista haciendo clic en su nombre, o cree uno

nuevo. El proceso de creacion de un escenario se describe en la seccion 1.3.2.2.1.

5. Después de abrir la configuracién del escenario, seleccione el

apartado

"Configuraciones de equipo". Puede cambiar la configuracién para todos los
jugadores a la vez (en la seccidn "Configuraciénes generales") o para equipos

individuales que participen en el juego.
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6. Haga clic en el icono de engranaje. junto al equipo seleccionado o la
configuraciéon general.

En el menu que se abre, seleccione "Arma general.

8. Busque el pardmetro "Cambiar el modo de disparo" y activelo deslizando el
control hacia la derecha.

<  Configuraciones del equipo < Configuraciones del equipo < Configuraciones del equipo
Por defecto, el escenario no se puede editar. S5i desea editar los Por defecto, el escenario no se puede editar. Si desea editar los
parametros del escenario, debera crear escenarios personalizados pardmetros del escenario, deberd crear escenarios personalizados
Salud
Configuraciones generales O Salud
4 ) Arma general
Arma general f\ El periodo de recarga (seg.)
Rojo .
Disparos antes de sobrecalentar
Arma 1
Azul Apagado automatico (min)
Verda Arma 2 Total
Amarille Brazalete-Sho Dafio

. L, Retroceso
Ajustes de la explosion

lluminacién lateral
Dafio diferencial

Juego sin diadema

Herida penetrante

Modo inverso

QCO000E: -

Vibracién de diadema

Sensor - 3D

Cambiar el modo de disparo

Sensor de mano adaptable



9. Luego, vaya a la seccion "Arma 1" y seleccione el modo de disparo inicial en el
menu desplegable.

10. De manera similar, seleccione el modo de disparo inicial en el menu desplegable
en la seccién "Arma 2".

< Configuraciones del equipo €  Configuraciones del equipo €«  Configuraciones del equipo

se puede editar. Si de
berd crear escenarias p

editar los Por defecto, el escenario no se puede editar. Si de
onalizadc pardmetros del escenario, debers crear escenarios f

Salud Salud Salud

Arma general Arma general Arma general

Arma 1 q Arma 1 Arma 1
Activado O Activado O

Arma 2
Dario 25 Dario 25
Brazalete-Shock Tiempo de recarga (seg.) 2 Tiempo de recarga (seg.) 2
% - Cartuchos infinitos O Cartuchos infinitos O
Ajustes de la explosion
Cantidad de municidnes 30 Cantidad de municiénes 30
Dafio diferencial Numero de disparos en rafaga 3 Numero de disparos en rafaga 3
Velocidad de disparo 565 Velocidad de disparo 565
Potencia del haz infrarrojo 40 Potencia del haz infrarrojo 40
Falcon - Falcon -

Auiomé(il{f-’\ = Automético -

o Semi—automéll(.

Réfaga

Recarga autofngfit

Automatico

Si el pardmetro "Cambiar modo de disparo" en el menud "Arma general" esta
deshabilitado, el jugador no podra cambiar el modo de disparo utilizando el botén de recargar.
En este caso, se utilizard el modo de disparo configurado en los ajustes de "Arma 1"y "Arma 2".

Esta funcidon también se puede personalizar para los jugadores individuales una vez que

se han afadido a los equipos, haciendo clic en el icono de la configuracién de cada
jugador.
1.3.2.2.5. Dispositivos adicionales

En este parametro puedes anadir dispositivos adicionales al juego (Sirius, MS
(Multiestacién), DB Smart (Punto de control Smart), Supernova (Bomba 0l D
Supernova)), asi como modificar sus configuraciones. - hE

Un video tutorial sobre cémo afadir y configurar una estacion Sirius en un
escenario esta disponible siguiendo el enlace o escaneando el cdédigo QR.

Un videotutorial sobre cémo anadir y configurar un punto de control SMART
en un escenario esta disponible siguiendo el enlace o escaneando el cédigo QR.

Un video tutorial sobre cémo afiadir y configurar una bomba SUPERNOVA en
un escenario esta disponible siguiendo el enlace o escaneando el codigo QR.

Para hacer esto, necesitas ir a la pestana "Dispositivos adicionales" y luego

presionar el botdn con el signo mas . gue estd ubicado debajo del icono del
dispositivo adicional.
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El niUmero de cada dispositivo esta limitado con 15 unidades pero sera suficiente para
realizar el escenario mas complicado.

Los dispositivos anadidos aparecerdn en la ventana. Para eliminarlos, debes presionar el

botdn en forma de papelera . gue esta ubicado a la derecha del nombre del dispositivo
adicional. Para configurarlos, presiona sobre la baldosa del dispositivo.

En la ventana que aparece, dependiendo del dispositivo que estés configurando, puedes
cambiar el niumero de identificacidn del dispositivo, la potencia de los rayos infrarrojos de los
emisores, el volumen de los sonidos reproducidos (para la Punto de control Smart y la
Multiestacion), seleccionar el color del equipo con el que interactuara el dispositivo adicional
(para Sirius y Multiestacion), y también establecer el modo de juego necesario para el
dispositivo.

Para seleccionar el modo, debes presionar sobre la baldosa y luego elegir el modo de
juego necesario desde el menu desplegable.

Para cada uno de los modos, existen ajustes individuales tanto de valores numeéricos
(como dano por desactivacion, intervalo de actividad, tiempo de inactividad, etc.) como la
capacidad de afectar a todos o ciertos equipos.

El dafio de desactivacién es la cantidad de dafio que deben infligir los disparos al
dispositivo para desactivarlo (1-254).

El intervalo de actividad es el intervalo tras el cual el dispositivo produce algun efecto en
los jugadores (1-254 seg.).

El tiempo de inactividad es el tiempo que tardara el dispositivo en volver a afectar a los
jugadores después de haber sido desactivado (1-254 seg.).

& Dispositivos adicionales € Sirius - | & Sirius - |

@ ]]: 1D: 74 1D: 74
Elegir modo

Base (-\' Base -

Reactivacion
Azul

Sirius
Potencia del haz infrarrojo Modo de ram

@ Base 2
Dafio para la desactivacién 100 Botiquin

‘ Intervalo de actividad 5 Aleatori

Timpo de inactividad 30 Base

Dafio por radiacién 30 Arsenal

Modo de bonificacion

Bandera

La Punto de control Smart se configura a uno de los cinco modos disponibles:

J “Captura por tiempo” es el modo clasico en el cual el dispositivo controla el tiempo
de mantenimiento del punto de cada equipo. La indicacion en todas las columnas
es similar. Podran participar hasta 4 equipos.
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“Captura con tiros” - la captura ocurre por el niumero de tiros hechos por los
jugadores al receptor IR. El juego acepta la participacién de 2 a 4 equipos.

“Tira y afloja” es la captura por tiempo pero la indicacién visualiza el balance de
porcentaje del mantenimiento. Participan 2 equipos.

“Captura triple” es también la captura por tiempo en la cual el grado de captura se
visualiza para cada equipo en las columnas indicadoras diferentes. Pueden
participar 2-3 equipos.

“Izar bandera” es el modo para 2 equipos en el cual la captura ocurre por el nUmero
de impactos al receptor del dispositivo. La indicacién se hace por el siguiente
principio - un equipo con los tiros levanta la columna LED y el segundo intenta
bajarla.

Para confirmar la configuraciéon, presiona el botén en forma de disquete E Para

descartar los cambios y volver a la pagina anterior, presiona el botédn de retroceso. E .

La estacién SIRIUS puede usarse en ocho modos:

“Renacimiento” - durante su actividad la estaciéon recupera el valor de inicio de las
unidades de salud y pertrechos de los jugadores desactivados asi como el tipo de
inicio y modo de tiros del arma. En el impacto al jugador que todavia tiene
unidades de salud se recarga sdlo el ultimo cargador y solo del arma principal.

“Radiacion” - la estacion dentro de los intervalos determinados de tiempo
disminuye la reserva de unidades de salud a los jugadores ordinarios y en los
papeles de Zombie y Vampiro las recarga.

u

Botiguin” - el dispositivo recarga periédicamente a los jugadores las unidades de
salud (pero no superior al valor al inicio del juego). Otra funcién mas es parar el
“sangrado” a los kits los cuales tienen este parametro encendido por programa.
Empeora la salud a Zombie y Vampiro.

Eventualmente” - en la activacién se suena en orden libre uno de los tres comandos
de juego: “Duplicar vidas”, “Arsenal” o “Radiacion”.

“Base” - en la respuesta el dispositivo reparte dos comandos de juego a la vez -
“Renacimiento” para sus jugadores y “Radiacion” para los adversarios.

“Arsenal” - el dispositivo agrega al jugador el nimero puesto en el programa de
cartuchos o depdsitos (pero no superior al valor de inicio).

“Bono” una vez tirar al dispositivo en todos los kits que estan en el radio de impacto
de irradiadores IR de SIRIUS se duplican unidades de salud (hasta 999 unidades).
Estd ausente el reparto automatico.

“Bandera” es nuevo modo que permite jugar escenarios de formato “Capturar
bandera” (CTF). Durante el juego SIRIUS general banderas virtuales que pueden
capturar los jugadores tirando varias veces al dispositivo. Una vez recibida la
confirmacién de captura el jugador es el portador de bandera y ahora debe
entregar la bandera a su base. Para entregar la bandera el portador de bandera
también deberd tirar a su SIRIUS hasta la recepcion de confirmacion “Bandera
aceptada”.

Para confirmar la configuracién, presiona el botén en forma de disquete E Para

descartar los cambios y volver a la pagina anterior, presiona el boton de retroceso. é .
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La multiestacion en el escenario podré trabajar en siete modos de juego. Las funciones
del dispositivo en los modos “Botigquin”, “Arsenal”, “Radiacién”, “Base” y “Renacimiento” on
similares a las funciones de los mismos modos de la estacidn SIRIUS.

Ademas de éstos la Multiestacion tiene dos modos de juego mas:

. “Domination box” es el andlogo del punto de control pero con su especifica. La
captura se hace con tiros y los puntos se recargan por la retencién del punto.
. “Bomba” - el modo permite hacer escenarios que acuerdan el episodio del juego

de ordenador “Counter-Strike”, es decir “Poner bomba”. Principalmente los
jugadores se reparten en dos equipos - los mineros que con tiros al dispositivo
instalan la bomba y los zapadores que deben desminarlas.

Para confirmar la configuracion, presiona el botén en forma de disquete E Para

descartar los cambios y volver a la pagina anterior, presiona el botdn de retroceso. e .

La bomba Supernova puede utilizarse en los siguientes modos::

. Lasertag: el algoritmo de uso del dispositivo corresponde al descrito en la parte 2
de este manual.
. Paintball: en este modo no es necesario confirmar la actividad del equipo del

jugador con un disparo del tager antes de armar o desactivar la bomba. Tampoco
es necesario iniciar con el botdn del Control remoto; después de encenderla, la
bomba esta lista para ser colocada en la plataforma.

La bomba Supernova también tiene sus propias configuraciones

Dano: la cantidad de puntos de salud que se restan a los jugadores de todos los equipos
durante la explosion de la bomba.

Tiempo de desactivacién (segundos): el tiempo que se debe mantener presionado el
botdn de control para desactivar la bomba.

Mecanismo de reloj (segundos): el tiempo durante el cual el equipo de zapadores debe
desactivar la bomba después de que haya sido colocada por el equipo de mineros.

Mineros: colocan el dispositivo. Se puede seleccionar el color del equipo que instalara la
bomba.

Zapadores: desactivan el dispositivo. Se puede seleccionar el color del equipo que
desactivara la bomba.

Para confirmar la configuraciéon, presiona el botén en forma de disquete E Para

descartar los cambios y volver a la pagina anterior, presiona el botén de retroceso. .

El dano estd causado por Wi.Fiy estd funcién se soporta sélo por los kits con firmware
de tagers 19.4 y superior.

Para obtener informacién sobre los modos en los que funcionan los
dispositivos adicionales y sus configuraciones, consulta el "Manual de operacién de
equipos fuera de arena en la plataforrma NETRONIC versién 19.4 (Parte 2)" y el
"Manual de uso del modo Multiestacion '‘Bomba'
https://lasertag.net/support/manuals/outdoor

1.3.2.3. La pestafa "Favoritos"

En la pestana "Favoritos" puedes encontrar y gestionar rapidamente los escenarios
seleccionados, ya que estd disenada para almacenar tus escenarios favoritos o los mas

utilizados. Cada vez que presionas el icono de corazén ; junto al nombre del escenario, se
afade automaticamente a esta pestana.

En "Favoritos" puedes agregar tanto escenarios estandar como aquellos que hayas
creado tu mismo.
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1.3.3. La pestafia "Lobby"

Lobby es el lugar mas visitado en la aplicaciéon maovil LTO. Con esta pestafa, se afladen
jugadores al juego, se asigna el color del equipo, se muestra la estadistica actual del juego y se
inicia la partida. Los elementos principales de la ventana se muestran en la imagen.

El estado de conexién a la red Wi-Fi .
Estado de conexiéon del router

El nombre del club de La distribucién automatica de jugadores por equipos.
juegos
Los registros de juego
. . Nbmbre del club ° J O . .
Cambiodetipo . El mend de ajustes
INDOR/OUTDOOR . adicionales
es’
g Dificultad «
‘ ° Iiempo de juego .|niCiO .
Tiempo hasta el inicio ——— 000000 00:3e:6———  Tiempo de juego
flolt Un menu para aplicar el preajuste
seleccionado a todos los jugadores
de este equipo
+ L
Afadir jugadores al
(- Juego

Vestibulo

1.3.3.1. Cambio de tipo de equipamiento

La aplicaciéon LTO detecta automaticamente el tipo de equipo conectado y establece el
modo de operaciéon correspondiente: OUTDOOR (exterior) o INDOOR (interior). Se recomienda
no conectar ambos tipos de equipos simultaneamente, ya que esto puede causar un mal
funcionamiento en algunas funciones.

1.3.3.2. Estado de conexién a la red Wi-Fi

Existen dos estados de conexion a la red Wi-Fi:

. verde 6 - la sefal es estable;;
. rojo"' - la sefal no es estable o los participantes del juego estan lejos de la red Wi-
Fi.

Para el correcto funcionamiento de los dispositivos, es importante que el indicador Wi-
Fi durante el juego esté en color verde.

1.3.3.3. Estado de conexién del router
Existen dos estados de conexidon del router:
. verde @ - el router esta conectado a la red correcta;
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. rojo @ - el router esta conectado a la red incorrecta.

Si el icono estd en color rojo, es necesario cambiar la red seleccionada a la red
especificada en el punto 1.3.1.8.

1.3.3.4. Menu de ajustes adicionales

Al presionar el botdén en forma de tres puntos H se abre un menu adicional que
contiene los siguientes elementos:

. Cambiar equipos - permite cambiar los equipos;

. Cambiar vista de visualizacidn - permite cambiar la vista de |a tarjeta del jugador
(en forma de tabla o mosaico);

. Volumen del sonido - permite ajustar el volumen en los dispositivos principales
(tagers);

. Eliminar todos - permite eliminar a todos los jugadores que han sido anadidos;

o Desactivar Kits de juego - permite desactivar todos los kits de juego.

. Ocultar dltima estadistica Tv-Out - permite ocultar la Ultima estadistica_Lasertag
Tv-Out.

Para seleccionar, simplemente toca el nombre del elemento deseado.

En algunos elementos del menu, después de seleccionarlos, se abrird una ventana

emergente. Aqui deberds seleccionar las opciones y luego presionar el botén "OK" para
confirmar la seleccién.

Nombre del
+ ' Cambiar de equipos

™ == Cambiar el tipo de visualizacién
~

“) Volumepfig stido

Tiempoante —
comienzod¢ b4 Eliminar to§o

' Ocultar tltimas estadisticas TV-OUT “J Volumen de sonido
Volumen del Tager

Volumen del chaleco

Vestibulo

1.3.3.4.1. Restablecimiento de nombres de jugadores en el «Vestibulo»

Para restablecer todos los nombres personalizados asignados a través de la tarjeta del
jugador a los valores iniciales del tema, siga estos pasos:

1 En el «Vestibulo», pulse el botén & en la esquina superior derecha de la
pantalla.
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2 Enlalista de opciones, seleccione «Restablecer nombre de jugador».
3  Confirme la accién en la ventana emergente pulsando «OK».

Nombrede
m _' Cambiar de equipos

Pe 2= Cambiar el tipo de visualizacion
8

“)) Volumen de sonido
Tiempo antes

Nombre del club [ 1]
e ¥ O
* Test4
Dificultad - Media
comienza del
00:00:00 ~ & Eliminar todo

Tiempo antes del ° TiempQ de juego i
del i
bbis" 00:0° a_ ®

Q Rojo: 1 o] Azul 'I\IQ
. Restablecer noiugador
8. %
B:]‘-u A7 244 ‘:]‘-u 2174
P o242 ko244 a8 k74 0 Ocultar ultimas esfa{ ps TV-OUT

“% Apagar los kits de juego

s Restablecer nombres de
" jugadores

Establecer nombres por defecto

Cancelar ‘ D

4 P = o +
Pardmetros Escenarios Vestibulo Preajustes Estadisticas
& b0 & w i1

1 @] < ot jos  Vestibulo

Después del restablecimiento, los nombres de los jugadores se restauraran segun la
configuracion inicial de los temas personalizados en el menu «Personalizacion de jugadoresy,
mientras que el avatar no se modificara.

1.3.3.5. Filtro de registros de juego

A partir de la version LTO 3.2.0.a5ff03f7d, se ha anadido una nueva funcionalidad: el filtro
de eventos de juego (registros).

Como resultado, en la seccidén “Opciones” de la pestana “Configuraciéon” ya no esta
disponible la opcién para activar/desactivar el registro detallado de eventos de juego.

En su lugar, ahora en el “Lobby” esta disponible un botdn de acceso rapido para
configurar los eventos de juego o . Aqui, el usuario puede no solo activar o desactivar la
visualizacién de los eventos, sino también configurarlos individualmente.

Para acceder al menu de configuracién de visualizacién de eventos, haga clic en el botén
. ubicado en la esquina superior derecha.

Por defecto, la visualizaciéon de todos los eventos estd activada. El filtro se aplica
simultdneamente para LTO y Lasertag Tv-Out.

La lista de eventos de juego que se pueden activar o desactivar es la siguiente:
e Golpe;
e Desactivar a un oponente;
e Capturar el punto de control;
e Captura de base;
e Eljugador gand;
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e Elequipo gand;

e Banderas capturadas;

e NuUmero de banderas perdida;
e Banderas entregadas;

e La bomba explotd;

e Bomba desactivada;

e Bomba plantada;

e Tiroalabomba;

e Modo super activado.

Ademas de los eventos mencionados, también se puede activar o desactivar las
notificaciones de inicio (Iniciar la partida) y fin de la ronda (Detener la partida).

El interruptor ubicado a la derecha del nombre del evento permite activar (estadoo)

o desactivar (estado ) cualquier registro de la lista individualmente.

Nombre del club oo

® JUEGO EN EQUIPO,
e Dificultad -+

- € Eventos del juego ’ & Eventos del juego

Golpe

! Desactivar a un oponente o
| 00:00:00
Rojo:0 Capturar el punto de control

Captura de base O
El jugador gané O
El equipo gané o
banderas capturadas O
numero de banderas perdidas o
banderas entregadas ()
La bomba exploté ()
Bomba desactivada 0
Bomba plantada c
Tiro a la bomba 0
oE Modo super activado 0
Iniciar la partida 0

€
Vestibulo Detener la partida O

De acuerdo con estas configuraciones, en Lasertag Tv-Out durante el juego se mostraran
los eventos recibidos del servidor, segun el filtro activo. Si después de mostrar los eventos en
la pantalla se cambia el filtro, al enviar el paguete nuevamente, el registro se mostrara segun
la nueva configuracion.

Cabe destacar que en los registros de LTO (Configuracién => Explorador de archivos =>
Registros) se mantiene una lista completa de eventos independientemente de los cambios en
los filtros durante el juego.

1.3.3.6. Ajustar el temporizador de inicio y el tiempo de juego

En este enlace o a través del cédigo QR encontrara un video sobre cémo
configurar el temporizador del juego y el prelanzamiento.
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1.3.3.6.1. Instalacién del temporizador de inicio del juego

La funcién "Tiempo hasta el inicio" permite, al presionar, seleccionar un tiempo
conveniente para la cuenta regresiva del inicio del juego.

En esta funcién, se pueden seleccionar las horas, minutos y segundos. Para elegir el valor
deseado, es necesario deslizar el dedo hacia arriba o hacia abajo en la pantalla. Ademas, para
mayor comodidad, en la parte inferior ya se encuentra el tiempo establecido para el inicio del
juego. Para seleccionar el tiempo propuesto, es necesario pulsar el temporizador deseado.
Para guardar el tiempo configurado, se debe pulsar "Ok", y para cancelar, "Cancelar". El tiempo
posible para configurar el inicio va desde 0:0:0 hasta 23:59:59.

Para cambiar el tiempo propuesto, es necesario:
1 Mantener presionado con el dedo el temporizador propuesto que necesitamos..

2 Después de que aparezca una ventana separada, seleccionar el tiempo conveniente
usando el deslizador o el teclado. También se puede elegir una de las opciones de tiempo
propuestas, en los campos azules en la parte inferior.

3 Pulsar "Ok" para guardar los cambios. Para cancelar la accién, pulsar "Cancelar".

N??brev?iIC|Ub 0 2 © pn

test \
Dificultad » Media ; Temporizador preliminar
Pulsando prolongadamente el botén de
Tiempo de juego preseleccion horaria se abre su editor
00:30:00
23 59 59
Temporizador preliminar
Pulsando prolongadamente el botén de
preseleccion horaria se abre su editor
23 59 59
(DO.DDHS) (DO(]U\D) (W.W‘S) d
M
Cancelar OK
1 1 1
( 00:00:08 ) C 00:00:10 ) ( 00.00.15)
Cancelar
+

@5 “

Vestibulo

Al presionar el botén "Inicio" u, comienza la cuenta regresiva para el inicio del juego.
La cuenta regresiva estara acompanada de un sonido especial y se mostrard con ndmeros
grandes en la pantalla. Al finalizar la cuenta regresiva, comenzard la ronda del juego.

1.3.3.6.2. Configuracion del tiempo de juego

La duracién de la ronda se elige segun el escenario y la presencia de condiciones para
finalizar el juego.

En la funciéon "Tiempo de juego", se mostrara la duracién total de la sesién de juego. Por
defecto, el tiempo de juego es de 30 minutos. Al presionar sobre el temporizador, se puede
configurar el tiempo deseado.

El establecimiento del tiempo se realiza de manera similar al ajuste del temporizador en
la funcién "Tiempo hasta el inicio" (ver punto ).
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También se muestran en la pantalla los colores de los equipos. Los colores de los equipos
pueden variar segun el escenario elegido para el juego. Los colores pueden cambiar a amarillo
y verde.

1.3.3.7. Anadir jugadores al juego

viendo el video tutorial en el_enlace o escaneando el cédigo QR.

Para afadir jugadores al juego, es necesario pulsar el botén . ubicado en el
angulo inferior derecho de la ventana..

Antes de presionar el botén . el campo de equipos estara vacio. Generalmente, en el
vestibulo se muestran dos equipos: azul y rojo. Sin embargo, al crear un escenario propio o
seleccionar otro, los colores de los equipos pueden ser diferentes.

Si el equipo esta formado, el nombre del equipo se resalta con el color del equipo. Si no
hay equipo formado, el nombre se muestra en color gris.

16:08 @ L @

Nombre del... o0 2 ()

* Por defecto

Dificultad - Media
Tiempo antes Tiempo de
d“rrl comienzo del juego
06%00:00 00:30:00

Rojo

Cancelar

Vestibulo

111 O <

1.3.3.8. Formacioén de equipos
Y la aplicacion hay disponibles 4 equipos: rojos, azules, amarillos, y verdes.

Incluso si el escenario se desarrolla bajo el principio de "cada uno por si mismo", se
recomienda asignar colores diferentes a los conjuntos para mejorar la claridad de la estadistica
y anadir colorido al juego.

Se pueden distribuir los jugadores en equipos de manera automatica o manual.

Para distribuir automaticamente a los jugadores en equipos, debe presionar el botén .
ubicado en la parte superior de la pantalla.

En la ventana que se abre, debe presionar "OK" para confirmar. Los jugadores seran
distribuidos aleatoriamente en equipos.
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Nombre del... .
° e@@ @
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* Po (&to
Dficultad - M
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del comienzo d

Tiempo de

o juego
00'00:00 00:30:00
(Y ) . . e
e+ Autodistribucion
Rojo o
Todos los jugadores seran asignados
aleatoriamente a los equipos segun
Extraterrestre (2] los equipos en el guion del juego.
& L -2, 1
Disparos Fansofimbesssiv Puntos o)
— O 0 7 0
A
Cancelar
+
A®
o & @ o ©
Param Escenarios Vestibulo Preajus Estadistica
1] (@] <

Para distribuir manualmente a los jugadores en equipos, debes:
1 Presionar el botén con el signo mas . gue estd ubicado en el dngulo inferior
derecho de la ventana.

2 Al distribuir los jugadores en equipos, debes marcar un '"circulo" junto a aquellos
usuarios a los que los conectas al equipo.

3 Presionar "OK". Para cancelar la distribucién, presionar el botén "Cancelar".
1626 WL @

Nombre del... oo A .
00 32 O Qa :
* Por defecto >

Dificultad + Media

Tiempo antes Tiempo de
del comienzo del juego
00:00:00 00:30:00

Rojo

+ Afadir jugadores

Seleccionar todos los
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Extraterrestre ([ 2 ] o
- s
o, ®
2 0

) = R Total(2)
& o
o
g Oicoos FrancotirPessetive: pyntos :\.
o

a— Y 0

20

@ Cancelar

e
AV
¢ 4 @G e w
Parametros Escenarios Vestibulo Preajustes Estadisticas
1] (@] <
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En el programa, también estd prevista otra opcidn para editar la distribucién de equipos:
al presionar el botén "Cambiar equipos", se intercambian los colores de los equipos. Si hay mas
de dos equipos, el cambio de colores se realiza "en circulo".

Nombre

«) Volumen & sonido

-

“ Apagar los kits de juego

%] Eliminar todo

!3’: : Restablecer nombre del jugador % . .
(Choki ' Cambiar de equipos

n ‘ ! % Ocultar dltimas estadisticas TV-OUT ¢Quiere cambiar de equipos?

Cancelar

1 @] <

1.3.3.9. Configuracién de las tarjetas de los jugadores

La tarjeta del jugador tiene un disefo de doble cara. En un lado se muestra la estadistica
de juego del jugador, que se visualiza automaticamente después de la distribucién de los
jugadores en equipos. El otro lado de la tarjeta, lamado "servicio", muestra informacidn sobre
las versiones del firmware del equipo, el nivel de carga de la bateriay el nivel de RSSI (Received
Signal Strength Indication, nivel de potencia de la sefal Wi-Fi recibida).
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Nombredel.. o o w8 o) : ¢ IDdejugador.. £

. Por defecto
* : Aquiles
Dificultad + e q

empo antes Tiempo de
de « enzo del juego ;
00°00:00 00:30:00 Ajustes del escenario de juego

Predeterminado

Azul

Aquiles

Botiquin Vampiro Zombi

:
-
5

Rehén Francotirador Soldado de asalto

Acciones para el jugador

Doble vida Desactivacion Borrar

Vestibulo

" @) < 1] @) <

En la pantalla principal de |a tarjeta puede mostrarse la siguiente informacion:

o Oso enfadado - nombre del jugador;
. IZ 125 — numero de identificacion del jugador;
. Nivel de conexion Wi-Fi:

. 6- Alto;

. - Medio;

. "— Bajo;

. — Ausente.

. [ - nivel de salud del jugador;

. 755 — nivel de carga del tager;

. I:l..f'b% — nivel de carga de la diadema;

. 18 11472 — nivel de carga del brazalete de choque;
. numeros de firmware de dispositivos.

Para ver la informacidén en el otro lado, debes presionar los tres puntos nen la parte
superior derechay seleccionar la funcion "Cambiar tarjeta".

En la segunda pantalla de la tarjeta se encuentra la siguiente informacion:

. Iron Man - nombre del jugador;
. IZ 125 — namero de identificacion del jugador;
. Nivel de conexion Wi-Fi:

o 6_ Alto;

. — Medio;

. "— Bajo;

. - Ausente.
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. [ - nivel de salud del jugador;

. "2t — aciertos de disparo al oponente;

. i desactivaciéon del oponente;

. :'u': — desactivacion del jugador que tiene esta tarjeta;

. {!:'h — puntos ganados durante el juego.

Puedes ver un tutorial en video sobre cémo cambiar el nombre y el avatar de .. y
tu tarjeta de jugador haciendo clic en el enlace o escaneando el cédigo QR. El

1.3.3.10. Ajustes individuales de los conjuntos

Normalmente en los escenarios, los conjuntos de jugadores reciben ajustes generales
que son iguales para todos, o ajustes especificos de equipo que difieren entre diferentes
equipos pero son uniformes dentro de cada equipo. Sin embargo, a veces es necesario
destacar a ciertos jugadores otorgandoles habilidades y capacidades especificas. Esto puede
incluir un cumpleanero, un animador que participa en el juego. También es Util asignar a
algunos jugadores como médicos o francotiradores.

En la aplicacion, ademas de usar ajustes basados en escenarios, hay tres opciones para
asighar habilidades especificas a los jugadores: configuraciones individuales, preajustes
(configuraciones predefinidas previamente) o configuraciones desde un control remoto.

Los ajustes individuales de los conjuntos se aplican solo después de que los conjuntos se
conectan al servidor y son asignados a uno de los equipos.

Durante la sesidn de juego, se pueden cambiar los ajustes de los pardmetros de cada
jugador. Ademas, esta tarjeta esta disponible también después de finalizar el juego.

Para abrir la tarjeta de cualquier jugador, simplemente debes presionar sobre ella.
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NUmero de identificacion

Menu de ajustes del reproductor
individual

El jugador celebra

su cumpleafnos

del jugador
< ID de jugador: : < ID de jugador: 3 o
Cambiar el nombre
del jugador e -
Convertir al jugador KA o (
en lider e

Seleccione la prioridad
para este ID: escenarios,
personalizada,
preestablecida

Aplicar uno de
los preajustes al
jugador

Rehén Francotirador Soldado de asalto

Ajustes del escenario de juego

Acciones para el jugador
Predeterminado

Doble vida Desactivacién Borrar

Botiquin Vampiro Zombi

Reactivacién Botiquin Radiacién

Rehén Francotirador Soldado de asalto

Dispositivos de juec

Menu de
configuracion
avanzada

Lista de dispositivos de

Acciones para el jugador Tager
19.4 D6AA5792 § 80

_ Percepcion extrasensorial
LGN o 5 9653588

Doble vida Desactivacion Borrar

Cinta craneal - :
5.2 9552A764 -

1] O < 1] (@) <

1.3.3.10.1.Cambio de avatar y nombre de jugador en el «Vestibulo»

juego conectados

El nivel de carga de cada
uno de los dispositivos
conectados

Numero de firmware
de cada dispositivo

@ Atencién: Al cambiar el nombre y el avatar a través de la tarjeta del jugador en el
«Vestibulo», los cambios se guardan solo hasta que se cierre la aplicacién o se apague el
equipo. En el menu «Personalizacién de jugadores», los datos introducidos no se mostraran.

Para cambiar el avatar y el nombre en la tarjeta del jugador:

1) En la pestana «Vestibulo», pulse en |a tarjeta del jugador.

2) Introduzca el nuevo nombre en el campo «Nombre de usuario».

68
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o de ° Tiempo de juego : :
00:30:00

Azul: 1 Ajustes del escenario d
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n Predeterminado
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Botiquin Vampiro Zombi Botiquin Vampiro Zombi

© ® 4 &

112134567 )8|°9)0

Rehén Francotirador Soldado de asalto

Acciones para el jugador

Doble vida Desactivacion Borrar

Vestibulo

] O < 1 @) < I @] v i

3) Pulse en el icono de perfil actual, tras lo cual aparecera un menu.
4) Elija una de las opciones propuestas:

e Eleqgir de los predeterminados: Se abrira una ventana con los iconos
disponibles, incluidos los preinstalados y los previamente cargados por el
usuario. Elija el icono deseado y confirme la seleccidn pulsando «OK».

e FElegir de la galeria: Cargue una imagen desde el dispositivo
(teléfono/tableta) o elija un archivo de icono desde Google Fotos.

e Tomar foto: Elija la opcidn «Tomar foto». La aplicacién abrira la camara de su
dispositivo. Apunte la camara al objeto o persona deseada y pulse el botén
de captura.
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5) Pulse el botén con forma de disquete a para guardar los cambios.

6) Vuelva al «Vestibulo» (botdn con forma de ﬂechaé en la esquina superior
izquierda): el avatar y el nombre actualizados se mostraran en la tarjeta del
jugador.

1.3.3.10.2. Aplicaciéon del rol del jugador
En la aplicacién actualmente estan disponibles dos roles para una asignacién rapida:

e Lider: el comandante del equipo, el tagger del lider reproducirad el sonido
correspondiente.
e Cumpleanero: rol para juegos festivos.

Para asignar unrol al jugador, presiona el icono correspondiente a la derecha del nombre
de usuario:

. — para asignar el rol de lider;

. — . para asignar el rol de cumpleanero.

Después de asignar el rol, el icono correspondiente se iluminara de color azul en la
estadistica del juego.

¢ ID de jugador: 3 t o SIS
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Las estadisticas del juego mostraran informacién sobre el rol del jugador seleccionado.

1.3.3.10.3.

Cambio de ID del jugador

Para cambiar el ID:

Presiona el botén. para abrir el menu de configuracion;

En la lista desplegable, elige un ID (de 1a 126).

1)

2) Selecciona "Cambiar ID".

3)

4) Presiona "OK" para confirmar.

< ID de jugador: 3

;&}‘ | e ¢ 1ari ” 'F
‘& Lob
Al obo (e

1245 ™M G =

*f’\ & ID dejuge Cambiarqu

D

Ajustes de tipo de jugado

Ajustes del escenario de jueg;

Predeterminado Personalizado

8 | o | ©

Botiquin Vampiro Zombi

B 3

Rehén Francotirador Soldado de asalto

Acciones para el jugador

Predeterminado Personalizado

S @ @

Botiquin Vampiro Zombi

B @ 8

Rehén Francotirador Soldado de asalto

Acciones para el jugador

Cancelar

VY

Doble vida

o

1.3.3.10.4.

© | &

Doble vida

Q
Borrar Borrar

Desactivacion Desactivacion

[+ & (o) [+ ]

(@] < I @) <

Seleccién del tipo de configuracién

Después de agregar jugadores al juego, se aplican configuraciones de escenario de
forma predeterminada, es decir, las configuraciones establecidas en el escenario elegido.

En la

seccidén "Parametros" de la tarjeta del jugador, puedes seleccionar el tipo de

configuracion:

1)
2)

Presionalaflecha ¥ aladerecha del pardmetro "Configuraciones de escenario".

En el mend desplegable, elige el tipo de configuraciéon:
Configuraciones de escenario: utiliza las configuraciones estandar del escenario.

Configuraciones personalizadas: utiliza configuraciones individuales del

escenario.
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e Configuraciones preestablecidas: utiliza configuraciones del preset seleccionado
a continuacion.

e Control remoto (en desarrollo).

Nota: Al cambiar los parametros en la tarjeta del jugador, el tipo de configuracién se
cambiard automaticamente.

1.3.3.10.5. Parametros individuales del jugador
Para cambiar los parametros del jugador:
1) Presiona el botén* en la esquina superior derecha de la ventana. Se abrira el

menu de configuraciéon individual, que corresponde a las configuraciones del
equipo del escenario.

2) Para expandir una pestana, haz clic en su nombre o en la flecha junto a ella.

3) Para cambiar un pardmetro especifico dentro de las pestafnas, haz clic en su
nombre; aparecerd la ventana correspondiente donde puedes hacer cambios o

ajustar el interruptor (o - activado, - desactivado).
4) Para aplicar los cambios, presiona el botén en la esquina superior derecha de
la ventana.
< ID de jugador: 3 h € Cambiar la configuracio... €<  Cambiarla conﬁguracié...‘ .
. dn Salud Salud
Lobo (a
’ Arma general Arma general
) El periodo de recarga (seg.) 0
Ajustes de tipo de jugado
Arma T Disparos antes de sobrecalentar 0
Eredetenminaco Arma 2 Apagado automético (min) 0
Total 0
6 Dafio diferencial
Botiquir Vampiro Zombi Dafio -
] Ajustes de la explosion N o
Brazalete-Shock lluminacion lateral
Rehén Francotirador Soldado de asalto
Juego sin diadema
Acciones para el jugador
Herida penetrante
Modo inverso
Doble vida Desactivacion Borrar
Vibracion de diadema O
Sensor - 3D
1] @) < Il O < 1] @] <

Después de guardar los cambios, volveras a la pagina de configuracién de la tarjeta del
jugador, donde automadaticamente se seleccionara "Configuraciones personalizadas" en el
menuy "Pardmetros". [=] O

Puede acceder a un tutorial en video sobre la personalizacion de los ajustes del
reproductor haciendo_clic aqui o a través del cédigo QR.
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https://www.youtube.com/watch?v=ahBFEMT7-Wo

1.3.3.10.6.  Aplicacién de un preajuste al jugador

Para aplicar un preajuste:

1) Selecciona la pestafa "Predeterminado” o "Personalizado".

2) Presiona el icono del preajuste con su nombre.

3) Después de aplicar el preajuste, el icono se iluminara en color azul y
"Parametros" se seleccionara automaticamente la opcion "Preajuste".

& ID de jugador: 3 o I

Ajustes del escenario de juego

< ID de jugador: 3 o I

3 [

Ajustes de tipo de jugado

Predeterminado

Bm‘q ' Vampiro Zombi

o

Francotirador Soldado de asalto

Acciones para el jugador

Doble vida Desactivacion Borrar

1] @ <

Predeterminado

)

Botiqu Vampiro Zombi

Rehén Francotirador Soldado de asalto

Acciones para el jugador

Doble vida Desactivacion Borrar

1] @ <

en el menu

Para volver a las configuraciones de escenario, presiona nuevamente el icono del

preajuste seleccionado o elige "Configuraciones de escenario" en el menu "Pardmetros".

1.3.3.10.7. Aplicaciéon de acciones al jugador

El campo de comandos rapidos, que te permite enviar un comando protocolario
directamente desde el servidor al conjunto seleccionado estard situado debajo, encontraras.
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¢ IDdejugador:.. %

Rehén Francotirador Soldado de asalto

Du plicar las unidades de Acciones para el jugador

salud del jugador Eliminar al jugador del equipo.

Desactivacion del jugador Doplevide; | Desectivacion El botiquin afiade +5 unidades

de salud en el modo de juego.

Reaparicion del jugador: o . .
Infligir dafo al jugador: -1

unidad de salud por
Dispositivos de juego radiacién en el modo de

Tager _]Uego
bl 19203567868 ¥ %%

PQI'CGDC\OH extrasensorial
8.19 9351E530

Cinta craneal
5.2 9552A764 8 0%

Reactivacién Botiquin Radiacién

Durante la seleccion (al presionar el botdn correspondiente), el icono se iluminara de
color azul.

La funcién "Desactivacion" se utiliza Unicamente durante el turno para desactivar al
jugador seleccionado.

La funcion "Duplicar vida" se utiliza dnicamente durante el turno para duplicar las
unidades de salud del jugador. Si en ese momento el jugador tiene 75 unidades de salud, al
presionar el botén "Double life", la salud del jugador serd de 150 unidades. Después de otra
pulsacién, sera de 300 unidades, y asi sucesivamente.

La funciéon "Radiacion" se utiliza Unicamente durante el turno para afectar al jugador con
radiacion. Esta funcién no se desactiva y se aplica en tiempo real. La cantidad de unidades
perdidas corresponde a la cantidad de veces que se presiona el botén "Radiacién". Cada
presion resta 1 unidad de salud al jugador.

La funcién "Botiquin" se utiliza durante el turno para afadir salud al jugador
seleccionado. La salud se restaura hasta alcanzar las 100 unidades. No se afiadira salud si el
jugador tiene solo 1 unidad de salud. La funcién "Botiquin" no se desactiva en tiempo real
(durante el juego) y cada vez que se presiona el botdn "Botiquin", se anade 1 unidad de salud
al jugador.

La funcién "Reaparicion" se utiliza durante el turno para permitir que el jugador continde
jugando después de reaparecer.

La funcidn «Suprimir» sirve para eliminar a un jugador.

1.3.3.11. Iniciar juego

Después de afadir jugadores a los equipos y, si es necesario, ajustar las configuraciones
de los jugadores y los temporizadores, se puede iniciar el juego presionando el botdén "Start".
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Nombre del... @ e :: (9 %

8 N

' Por defecto
Dificultad + M

00:00:00

Tiempo de
juego

Rojo

y N
Extraterrestre l

spares FrancotiraDesactiva o
E Disparos ' 4 ¢ {78 Puntos
— o

0

0 1
\

Vestibulo
1l O <

Atencidén: No se recomienda cambiar los ajustes con el control remoto (CR) durante el

juego o entre rondas al usar el servidor. Esto puede provocar configuraciones incorrectas del
equipo y errores en las estadisticas.

1.3.3.12. Pausa

Para los Kits a partir de la version 19.5 del firmware, después del inicio es posible no sélo
terminar el juego, sino también pausarlo durante algun tiempo. En lugar del botdn «Start»,
aparecen dos botones a la vez: el botdn «Pause» y el botén «Stop». El juego se pausa/ reanuda/
termina pulsando el botdn correspondiente en el menu.

Nombre del club

© (ﬁg : Nombre del clg ° © l‘é,

22 test = o test
‘ 00:29:58 @ ’ ’ 00:29:30
i Rojo: 2 y 1 . )
%ﬂﬁm delsaco  @EP. :

Rojo:2

P

0
0 0

o

0 0

e w
Hombre del saco [ 2 ) LDEH\MN

0 0
—
T EEE—— 7

o o
w o w o

0 0 0 0
a a

Vestibulo Vestibulo

] @) < ] @] <
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La aplicacion Lasertag Tv-Out también muestra que el juego esta en pausa (véase el
apartado 2.3.4).

@ iAtencion! Si el firmware del tagger es inferior a 19.5, el juego se pausara en la
aplicacion, pero el temporizador seguira funcionando en los propios taggers y la pausa
no se activard, los jugadores podran seguir interactuando, lo que puede dar lugar a
errores en las estadisticas del juego. Antes de utilizar la funcién de pausa,
recomendamos actualizar el firmware poniéndose en contacto con el soporte técnico
de la empresa.

1.3.3.13. Finalizar juego

Por "Juego" se entiende el proceso de juego en el cual los mismos equipos participan en
una cantidad especifica de rondas. Esto puede ser un solo round o varios rounds.

Un "round" es un proceso de juego con un escenario especifico, limitado por marcos de
tiempo o condiciones establecidas en el escenario que determinan el final del juego (captura
de la PC, alcanzar un nivel especifico de puntos, etc.).

Un round puede terminar también de manera forzada al presionar el botdn "Stop", que
aparece en lugar del botén "Start".

Después de finalizar el round de juego, se accede a las estadisticas completas a través
del menu "Estadisticas" (ver seccion 1.3.5). Para regresar al menu principal, presiona el botdn
"Lobby" ubicado en la parte inferior de la pantalla.

Al presionar el botdn "Start", el juego se iniciara con el mismo equipo, configuracionesy
condiciones de juego que se aplicaron en la partida anterior.

También en esta pantalla se muestran las tarjetas de los jugadores con datos personales,
donde se pueden realizar las siguientes acciones:

. Player1=" _ cambiar el nombre del jugador:
. ® 25— Cambiar el ndmero de identificacion (ID) del jugador;
. Controlar el nivel de conexion Wi-Fi:
. 6_ Alto;
) — Medio;
. G— Bajo;
. - Ausente.

. [T - Controlar el nivel de salud del jugador;

. mnﬁ -'H — Controlar la conexidn de dispositivos;

. 407 — Controlar el nivel de carga de los dispositivos.

Los registros (acciones) del juego deben ser revisados de abajo hacia arriba.
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< Eventos del juego

14:25:24 Ff :Jnaitr:!i;agala Por defecto
14:25:31 Aquiles Extraterrestre
14:25:35 Extraterrestre  Aquiles
14:25:36 Aquiles Extraterrestre
14:25:37 Extraterrestre Aquiles
14:25:38 Aquiles Extraterrestre
14:25:39 Extraterrestre
14:25:40 Aquiles Extraterrestre
14:25:40 Aquiles Extraterrestre
142549 s [p’::ﬁ;;’ = Por defecto
1l 0 <
Se muestra en pantalla:
. Tiempo mundial, seguido de en qué minuto del tiempo mundial se realizaron las
acciones del juego.
. Los eventos del juego de la lista configurada en el punto 1.3.3.5 (en qué minuto del

round y qué equipo, entre los dos, realizé las acciones de juego. Azul y rojo son los

colores de los equipos. Thor y Frash son los nombres de los equipos).

1.3.4.Pestana "Preajustes"

Los "preajustes" son configuraciones predefinidas para conjuntos que pueden asignarse

rapidamente a jugadores individuales después de conectar los dispositivos a la aplicacién.
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BuUsqueda de preajustes

. . Crear nuevo preajuste
Propios preajustes

& Preajustes

Preajustes estdndar ————= defecto Preajustes favoritos

Estandar

Médico

Vampiro

Zombi

Rehén

80060 0E

-+

(:I:) Francotirador

Preajustes

@] <

Si el juego esta siendo controlado desde una tableta, los conjuntos conectados al servidor
recibiran los ajustes configurados en el programa Lasertag Operator. Por defecto, se utilizan
los ajustes de fabrica, pero el programa permite crear preajustes personalizados. Ademas, esto
se puede hacer incluso sin tener los conjuntos conectados al servidor.

Los conjuntos con preajustes previamente asignados mediante el control remoto, al
conectarse al LTO, aplicardn automaticamente los ajustes de escenario del Ultimo escenario
activado. Posteriormente, segun los ajustes aplicados (ya sea un preajuste estandar,
personalizado, cambios en ajustes individuales para el equipo o la aplicacion de un udnico
preajuste para todo el equipo en el campo "Ajustes" ubicado en la ventana al hacer clic en el
icono del jugador), aparecera la notificacién correspondiente.

La secciéon de preajustes contiene tres pestafnas.:

. Por defecto: preajustes estandar que no se pueden cambiar ni eliminar;
. Usuario: pestana para crear y guardar preajustes personalizados hechos a mano;
. Favoritos: pestafia donde se encuentran los preajustes que el usuario ha anadido

como favoritos.
1.3.4.1. La pestaha "Por defecto"

En la aplicacion maovil LTO hay 7 preajustes integrados que proporcionan habilidades
especificas al equipo.

Cuando se presiona el icono correspondiente, el jugador puede seleccionar uno de los
roles: "Doctor", "Vampiro", "Zombi", "Rehén", "Francotirador", "Asalto" o elegir "Estandar". La
icono seleccionado se iluminarad mas intensamente, destacando el preajuste que se ha elegido.

Se recomiendan los siguientes ajustes para diferentes tipos de armas:
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Dafo Tiempo er Carga- NGmero de Numero de Rapide Potenci
Tipo de dafo/| ! Auto- de 9 . dores cartuchosen | Tirosenla | Z de a del
. un. de amis . cargado- . tiros,
Pardmetro recarga recarga, conti- el cargador, | rafaga, pzs . . rayo IR,
salud . - nUOS res, pzs S tiro/mi o
9 toso P n ?
Falcon 25 - 2,0 - - 10 30 3 565 40
Automatico 25 - 30 - - 10 30 3 565 40
Granada 100 - 6.0 - - 3 1 1 100 30
francotirador| 159 - 40 - - 5 10 1 30 100
Pistola 25 - 2.0 - - 3 15 1 180 50
Curacion 25 - 20 - - 10 30 ] 300 40
Vampiro 25 - 20 - - 10 30 1 300 40
Zombie 50 - 20 - v 10 30 1 300 40
RPK 50 - 3.0 - - 10 45 3 565 40
Radiacion 25 v 20 - v 10 30 1 300 40
Rehén o v 20 v v 100 100 3 565 2
1.3.4.1.1. El preajuste "Médico"
6 El preajuste "Médico" - restaura unidades de salud con el arma principal y causa
dano adicional con la pistola.

En los ajustes de fabrica, el preajuste "Médico" tiene 100 unidades de salud. Utiliza dos
armas: un botiquin que, al impactar a un jugador de su propio equipo, restaura 25 unidades de
salud, y un pistolete que inflige 15 unidades de dafio.

& Editar preajustes % ]

Médico

Restaura las unidades de salud con el
arma principal y causa dafios con una
pistola adicional: una pistola

Médico

Salud

Arma general

Arma 1

Arma 2
Brazalete-Shock
Ajustes de la explosion

Dano diferencial

1.3.4.1.2. El preajuste "Vampiro"

Vampiro: jugador que se cura al danar al enemigo. La radiacién rellena las
unidades de salud del jugador que usa este preajustes.

En los ajustes de fabrica, el preajuste "Vampiro" tiene 250 unidades de salud. Posee un
arma: "Morder", que no solo quita 25 unidades de salud a un jugador oponente, sino que
también las ahade al jugador mismo. Una caracteristica especial de este preajuste es que
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durante el juego, el equipo pierde 1 unidad de salud cada 5 segundos (llamado "sed"), y que la
radiacion le agrega unidades de salud, mientras que el botiquin las quita.

1.3.4.1.3. El preajuste "Zombi"

"Zombi" - inflige un gran dano, transformando a los jugadores en zombis que
pueden infectar a otros jugadores. La radiacion restaura unidades de salud.

En los ajustes de fabrica, el preajuste "Zombi" tiene 100 unidades de salud.

Por defecto, en la configuracién de escenario para el rol de «Zombi» se establece el
parametro «Infeccién», lo que significa que al ser impactado por un zombi, el jugador se
convierte en zombi y pasa al equipo de zombis.

Si estd activado el fuego amigo, los zombis pueden atacar a sus aliados. Sin embargo, si
ambos infectados estan en el mismo equipo y usan el preset «Zombi» (personalizado o
predeterminado), no pueden infligirse dafio entre si ni ser infectados nuevamente.

Un jugador solo puede ser infectado una vez. La reinfeccion es imposible gracias a la
inmunidad. Si un jugador abandona la partida o pierde la conexién con el servidor durante el
juego, al restablecer la conexién, su estado de infectado se conservara.

Cuando estd infectado, el jugador recibe los mismos ajustes que el "Zombie" que le
dispard, si estd conectado al servidor. Cuando se juega sin servidor, se aplican los ajustes del
«Zombie» predeterminado.

Tiene iluminacién invertida en el equipo, como una venda o chaleco que siempre estd
encendido. No se regenera. No afecta a otros zombis. Al igual que el Vampiro, la radiacion
afade unidades de salud, mientras que el botiquin las quita. Desde el firmware 19.4, el Zombi
tiene la capacidad de eliminar zombis del equipo contrario. Sin embargo, los datos de dano
infligido y recibido pueden no mostrarse correctamente en las estadisticas.

1.3.4.1.4. El preajuste rehén

a otra sin dafnarlo. Su arma no puede causar dafio a otros jugadores, pero puede ser

Rehén: rol narrativo en el que deben escoltar al jugador de una posicidén del campo
alcanzado por cualquier jugador enemigo.

En los ajustes de fabrica, el preajuste "Rehén" tiene 300 unidades de salud. Su arma es
un "registrador", con el cual el rehén es marcado al llegar al punto final del recorrido. El color
de iluminacién del equipo es purpura. Puede ser afectado y curado (por los kits de Doctor) por
jugadores de cualquier equipo.

1.3.4.1.5. El preajuste "Francotirador"

+ Francotirador inflige gran dano con un rifle de francotirador de recarga larga.
'('J:)' Su segunda arma es un pistolete.

En los ajustes de fabrica, el preajuste "Francotirador" tiene 100 unidades de salud, y utiliza
dos armas: un rifle de francotirador (que inflige 100 unidades de dafio) y un pistolete (que
inflige 25 unidades de dafio). Puede impactar a jugadores de cualquier equipo, incluyendo el
SuUyo propio.

1.3.4.1.6. El preajuste "Asalto"

Asalto — armado con un fusil de asalto de dafio medio. Su segunda arma es un
@ lanzagranadas.

En los ajustes de fabrica, el preajuste "Asalto" tiene 100 unidades de salud. Solo puede
impactar a jugadores de equipos contrarios. Tiene dos armas: un fusil automatico (que inflige
25 unidades de dano) que dispara en rafagas, y un lanzagranadas de bajo cafidn con un tiempo
de recarga de 6 segundos y que inflige 100 unidades de dafo.
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1.3.41.7. El preajuste "Estandar"

‘O—c Estandar: modo de juego rapido.

: En los ajustes de fabrica, el jugador con el preajuste estandar tiene 100

unidades de salud. Su arma es un fusil de asalto de dano medio. Puede ser curado
por el Médico.

1.3.4.2. La pestafa "Usuario"

En esta pestana se guardaran los preajustes que hayas creado. Los preajustes se pueden
crear a partir de los preajustes estandar integrados. mar % =]

En el enlace o a través del cédigo QR encontrara un tutorial en video sobre ;‘
cOmMo crear un preajuste personalizado. ]

1.3.4.2.1. Creacion de preajustes personalizados

Para crear un preajuste personalizado, debes presionar el botéon ubicado en la
esquina superior derecha de la ventana.

En la ventana que se abre, en el campo "Nombre del preajuste", debes ingresar el

nombre del preajuste y seleccionar de la lista de preajustes estandar el preajuste en el que se
basara el nuevo.

Para confirmar, presiona el botén con forma de disquete @, ubicado en la esquina
superior derecha de la ventana.

& Preajustes Q f \: & Crear un preajuste B & Crear un preajuste { \

Nombre del preajuste Nombre del preajuste

Por defecto I Tesli

Copiar la configuracion de un avatar Copiar la configuracion de un avatar
Estandar existente: existente:
Estandar Estandar
Médico Médico Médico
Vampiro

Vampiro

8060 06E

o
Zombi Zombi
Zomb © ® \!/ @ Rehén
1121314151617 18)19]0 (333 Francotirador
Rehén .
qpwje yju Fjojp Stormtrooper
(-I-) Francotirador afs|d B ilk]!
&8 z | x nm &
€D B > | B
Preajustes
11 @) < 1] @] v i 1} @) <

En la ventana que se abre, debes establecer las nuevas configuraciones del preajuste.

Para cambiar el icono del nuevo preajuste, debes hacer clic en el icono del preajuste y
luego seleccionar un nuevo icono en la ventana que se abre.

En el campo "Descripcién" puedes cambiar la descripcidon corta del preajuste. Luego,
selecciona la base de la lista desplegable y establece las configuraciones individuales.

El algoritmo de seleccion de roles se describe en el punto 1.3.2.2.4.1.
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https://www.youtube.com/watch?v=ltJ-u89bCAM

Para abrir cada pardmetro de configuracion, debes hacer clic en el botén con forma de

flecha .

La tabla de configuracién es similar a la tabla de configuracidén individual..

Si no configuramos alguno de los parametros propuestos, el valor de los parametros
internos no configurados serd O o sera establecido por defecto por la aplicacion.

Para editar los valores de los parametros, haga clicen el icono Y, a continuacion, podra
establecer y ajustar los valores segun sea necesario.

A cada preajuste se le pueden asignar 2 armas virtuales. De hecho, los tipos de armas
difieren en su impacto (quitan o afaden unidades de salud) y en los sonidos que acompafan
al disparo.

Osicl jugador tiene dos armas en el preajuste, para cambiar entre ellas, mantén
pulsado el botén de recarga del etiquetador durante 3 segundos hasta que suene un pitido.

1.3.4.2.1.1. Configuraciéon de roles «Zombi» y «Vampiro»

Para activar el rol de «<Zombi» o «Vampiro», que anteriormente se podia seleccionar a
través de la configuracion del equipo del escenario o las configuraciones personales del
jugador, ahora es necesario elegir el rol correspondiente en la configuraciéon del preset. Para
ello:

1. Haga clic en el nombre del preset deseado para abrir su configuracion.

2. Busque el parametro «Rol base» y presione el botén. a la derecha del nombre
del rol.

3. En el menu desplegable, seleccione el rol deseado.

Atencion: iDespués de seleccionar el rol de «Vampiro» o «<Zombi», no sera posible cambiar
el tipo de dafo en la configuracién de armas adicionales!

< Editar preajustes B < Editar preajustes 5

‘ Doktor ‘ Doktor

Restaura las unidades de salud con el arma
principal y causa dafios con una pistola
adicional: una pistola

Restaura las unidades de salud con el arma
principal y causa dafios con una pistola
adicional: una pistola

Vampiro ' Vampiro .

Estandar

Salud
Médico

Arma general Vampiro

Arma 1 Z°m(

Rehén

Ajustes de la explosion B

Dano diferencial Stormtrooper
Brazalete-Shock Brazalete-Shock
Especial Especial
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Para guardar los ajustes, haga clic en el botén m

Nota: Los ajustes pueden seleccionarse antes de la ronda o cambiarse durante la partida.
Si el escenario no cambia entre rondas, los ajustes individuales se guardan para la siguiente

partida.

1.3.4.2.2. Restablecimiento de configuraciones de presets

El restablecimiento de las configuraciones de un preset es necesario para devolver al
jugador a la configuracion estandar del preset que corresponde al rol base.

Para restablecer las configuraciones de un preset, siga estos pasos:

1. Abra el menu de configuracién del preset presionando brevemente su nombre.

En la esquina superior derecha de la pantalla, presione el boténn )

En el mend que aparece, seleccione «Restablecer configuracion».

4. Para guardar los cambios, presione el botén@ en la esquina superior derecha

de la ventana.

& Editar preajustes Bf\

Doktor

Restaura las unidades de salud con el ar
principal y causa dafios con una pistola
adicional: una pistola.

Vampiro
Salud

Arma general

Arma 1

Ajustes de la explosion
Dafio diferencial
Brazalete-Shock

Especial

1.3.4.2.3. Exportacién y eliminacién de preajustes

< Editar preajust

Doktor

Restaura las unidades de salud con el
principal y causa dafios con una pistola
adicional: una pistola.

Vampiro

Salud

Arma general

Arma 1

Ajustes de la explosion
Dafo diferencial
Brazalete-Shock

Especial

Reiniciar a

< Editar preajustes P\ H
‘ Doktor

Restaura las unidades de salud con
principal y causa dafios con una pi

adicional: una pistola ~

Estandar

Salud

Arma general

Arma 1

Arma 2

Ajustes de la explosion
Dafo diferencial
Brazalete-Shock

Especial

La configuracion se restablece a los valores
predeterminados. Presione el botdn Guardar para ...

Para exportar o eliminar preajustes creados por ti mismo, ve a la pestafia Personalizar,
haz clic en Seleccionar, marca los archivos necesarios y haz clic en el botén correspondiente

de la esquina superior derecha de la ventana (Exportar . Eliminar .).
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< Preajusf Selecnuevoicono Seleccionado: 1 Seleccionado: 1/ \

Personalizado Personalizado

Test . Test

Preajustes Preajustes Preajustes

11 @) < Il @) < 1l @) <

1.3.4.3. Pestafa «Favoritos»

En la pestafa «Favoritos» puede encontrar y gestionar facilmente los preajustes
seleccionados, ya que estd destinada a almacenar sus preajustes favoritos o0 mas utilizados.

Cada vez que haga clic en el icono de corazén (:?junto al nombre del preajuste, este se
anadira automaticamente a esta pestana. Al hacer clic en el corazén, se iluminara en color azul,
lo que indicara que es un preset seleccionado.

Puede afadir a Favoritos tanto preajustes estdndar como aquellos que haya creado
usted mismo.

Para eliminar un preset favorito de la lista de Favoritos, simplemente debe volver a hacer

clic en el icono de corazén Q;}

1.3.5. Pestana «Estadisticas»

La ventana «Estadisticas» contiene las pestafas «Tabla», «Logros» y «Estadisticas del
equipo». Estas pestafas se activan haciendo clic en su nombre. Al hacer clic, la pestafna
seleccionada se iluminara en color azul.

La estadistica general del juego de todos los jugadoresy la estadistica general del equipo
se pueden ver tanto durante el juego como después de su finalizacion.
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Guardar

Pestafia “Logros” Restablecer estadisticas

& Estadisti{as +—— Menu de funciones
La pestafa "Tabla" —— La pestafia "Equipo"
Nombre | ID Puntos Frags Desactivado
Aquiles = " o
e © »
Extraterrestre § i
®:

Estadisticas

I @) <

Para guardar las estadisticas en su dispositivo maovil, pulse el botén m Las estadisticas
se guardan en un archivo PDF.

Para reiniciar (borrar) todas las estadisticas registradas durante la partida, pulsa el
botdn .
Para compartir/imprimir/enviar la estadistica completa para todos los jugadores, debe

pulsar el botén “ y seleccionar la accién requerida en el menu que aparece.
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&  Estadisticas B C

Tabla

Nombre | ID Puntos Frags Desactivado
Aquiles

®

Extraterrestre

0>

1 0

Completar accion utilizando

O ¢ 2 ™M

Compartir v... Drive Enlace a Wi.. Gmail
Compartir C. Enviar a PC
OneDrive Quick Share Telegram Viber

Estadisticas Solo una vez

1l @] < 11 @] <

La estadistica impresa en el formulario tendra el siguiente aspecto:

Lasertag club

PERSONAL STATISTICS © ntps hiaserts
% +372 5866 2265
™~/ N ~
| - - [ - -
] = 0.2 50% ] = 02 50% ] = 0.2 50% ] = 02 50%
—1 = —] = = = — —
=\ =&/ =/ V-
Efficiency Accuracy Efficiency  Accuracy Efficiency  Accuracy Efficiency  Accuracy
Red Team Blue Team Green Team Yellow Team
Ve Ve -~ Ve
1 3 1 3 1 3 1 3
100 points 100 points 100 points 100 points
Flags Deactivation Flags Deactivation Flags Deactivation Flags Deactivation
\. AN S
Name D Points Kils Deaths Shots  Damage Damage DB Ms ba Flags Flags  Boms  Total  Shoulders Head Chest Back  Weapon Step
applied received is captures captures delivered taked hits counter

£ Player1 123 123 121 Rkl 12 12 12 12 12

En los formularios de estadisticas personales y de equipo, ademas de la informaciéon
sobre la calificacién, los logros y otros indicadores, la informacidn del club se mostrard en la
esquina superior derecha, siempre que se haya introducido previamente en la seccidn
"Opciones" del menu de configuracion.

Si la informacién del club no aparece, siga los pasos indicados en el apartado 1.3.1.4 de
estas instrucciones.

1.3.5.1. Pestana “Tabla”

La pestana "Tabla", tanto en tiempo real como después de finalizar el juego, muestra para
cada conjunto participante en la partida la cantidad de eliminaciones, disparos realizados,
capturas de puntos de control, puntos acumulados, desactivaciones, dafio infligido y recibido.
También en la tabla se visualiza la cantidad de banderas capturadas, perdidas y entregadas,

disparos a bombas y tipos de dafio diferenciados.
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La tabla de estadisticas estara vacia si no se afaden jugadores al juego. Si se afladen

jugadores, la tabla mostrara a los jugadores ordenados por el niumero de ID del conjunto de
jugador.

Cuando los jugadores realicen sus primeras acciones, la tabla distribuira
automaticamente a los jugadores que estén mostrando resultados en el juego, moviéndolos
hacia arriba. Este movimiento hacia arriba en la tabla se realizara segun la cantidad de puntos
acumulados.

Al finalizar el juego, la tabla generard estadisticas finales de las acciones de los jugadores,
mostrando el rendimiento de cada jugador de las dos equipos de arriba hacia abajo. Los
jugadores que hayan acumulado la mayor cantidad de puntos estaran en la parte superior de

la tabla, mientras que aquellos que hayan realizado menos acciones exitosas estaran en la
parte inferior de la tabla.

También, al finalizar el juego, la tabla mostrara el equipo ganador. Cada jugador en la
tabla estara resaltado con el color de su equipo (azul, rojo, amarillo, verde).

Para ver la estadistica completa, necesitas deslizar el dedo por la pantalla de izquierda a
derecha.

&  Estadisticas B Cc & Estadisticas B C
Tabla Tabla
Nombre | ID Puntos Frags Desactivado ) Disparos Dafio aplicado Dafio recibido La Domination Bc
Aquiles
9 100 50
e @ ,
Extraterrestre
@ 1 6 50 100
2

Estadisticas Estadisticas

I O < 1" @) <

1.3.5.2. Pestafa “Logros”

La pestafa “Logros’muestra las nominaciones actuales segun las métricas de juego:
precision, nimero de aciertos, puntos acumulados, etc.

La estadistica de logros estara disponible solo después de finalizar el turno de juego y
mostrara los logros para los jugadores de los dos equipos (0 mas, dependiendo de la
configuracion del escenario). Varios jugadores pueden ocupar posiciones en una de las
nominaciones propuestas por sus destacados méritos.

La pestafia mostrara:

. nombres de logros;
. descripcion breve del logro;
. nombre del jugador.
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Cuando se hace clic en el icono en forma de signo de interrogacion . ubicado en la
esquina superior derecha del azulejo de la nominacion, se abre una ventana con la descripcién
de la nominacion.

1629 @<L @

& Estadisticas B C :

Escritorio

©)

Profesional Dominator
Aquiles(ID 20) -

-~ ©) e @
12} Soldado de asalto
Francotirador Primera anotacién Hiri6 a mas jugadores
Aquiles(ID 20) Aquiles(ID 20)

& ® vt O] Cancelar
"A

Imparable Desactivador
Aquiles(ID 20) Aquiles(ID 20)

: ©)
+
Combo

Estadisticas

N

Profesional. Esta nominaciéon se otorga al jugador con el mejor KDR (Ratio de
Eliminaciones a Muertes) maximo entre todos los participantes. El KDR es un
pardmetro numeérico que se calcula como el nUmero de desactivaciones realizadas
por el jugador dividido por el niUmero de desactivaciones recibidas del oponente.
En caso de empate, se determina al ganador segun la maxima cantidad de puntos
del juego.

Campeédn. Este logro se otorga al jugador que haya acumulado la mayor
cantidad de puntos durante el juego. En cada escenario, existen diferentes
criterios para la asignacion de puntos de juego.

Dominador. Este logro se otorga al jugador con la mayor cantidad de bases

ﬂ capturadas, especificamente capturando Puntos de Control, y Estaciones
Mdltiples en modo "Base". La estadistica contard cuantas veces el jugador ha
logrado capturar con éxito la base del oponente (infligiendo dafio a ella con
disparos para desactivarla). En caso de que un jugador inflija la mayor cantidad de
dafio a una base, se le otorgara este logro.

ot Desactivador. Este logro se otorga al jugador que ha realizado la méxima cantidad
G-b de desactivaciones al oponente. En caso de empate, se determina al ganador
segun la maxima cantidad de puntos del juego.

manera mas precisa, calculado como precisidon de disparos acertados sobre el total

@ Francotirador. Este logro se otorga al jugador que inflige dafio al oponente de
de disparos realizados.
8
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En caso de empate, se determina al ganador segun la maxima cantidad de puntos
del juego.

Asaltante. Este logro se otorga al jugador por suprimir con éxito los ataques del
enemigo que se acerguen demasiado a la base aliada. La estadistica registrara los
impactos y desactivaciones de los enemigos que intenten capturar la base. En caso
de empate, se determina al ganador segun la maxima cantidad de puntos del
juego.

Combo. Se otorga al jugador que durante el escenario de juego, hasta su
desactivacion, logra realizar una combinacion de acciones de juego. Esto incluye
aciertos, desactivaciones y capturas de la Base del oponente (un logro para
escenarios donde existe la captura de Bases). La cantidad de intentos durante el
escenario no esta limitada. Se calcula basandose en el intento mas exitoso de un
jugador. En caso de empate, se determina al ganador segun la maxima cantidad
de puntos del juego.

Rapido. Este logro lo obtiene el jugador que realiza la mayor cantidad de
desactivaciones durante el primer minuto de juego desde el inicio del escenario.
En caso de empate, se determina al ganador segun la maxima cantidad de puntos
del juego, asegurando que la cantidad de puntos no sea cero.

Invulnerable. Este logro se otorga al jugador que ha recibido la menor cantidad
de dano durante la partida.

Economista. Este logro se otorga al jugador que ha realizado la menor cantidad
de disparos en el juego. La cantidad de disparos debe ser mayor que 0. En caso de
empate, se determina al ganador segun la maxima cantidad de puntos del juego.

Apoyo de equipo. Este logro se otorga al jugador que ha realizado 3 asistencias en
la desactivacién de un oponente. Esto significa que un aliado del nominado no
pudo desactivar completamente al oponente (solo lo hirié), pero el jugador que
recibe esta nominacién logré desactivarlo completamente.

Zapador. Este logro se otorga al jugador que ha desactivado la mayor cantidad de
bombas (en escenarios donde se utiliza el dispositivo Bomba SUPERNOVA). En
caso de empate, se determina al ganador segun la maxima cantidad de puntos del
juego.

Tirador de fuego amistroso. Se otorga al jugador que ha causado el mayor dafio
a sus propios companferos (este logro se aplica en escenarios donde estd activado
el fuego amigo). En caso de empate, se determina al ganador segun la maxima
cantidad de puntos del juego.

Minador. Este logro se otorga al jugador que haya sido capaz de sustituir el mayor
numero de bombas (en los escenarios que utilicen el dispositivo SUPERNOVA
Bomb). En caso de empate, el ganador se determina en funcién del ndmero
maximo de puntos de juego.

Primer disparo. Este logro se otorga al jugador que primero impacta al oponente.
Las estadisticas registran la primera accidén de juego en la ronda, lo que también
puede ser la desactivacion del oponente con el primer disparo.

Avance. Este logro se otorga al jugador que al inicio del escenario de juego logra
desactivar a 3 oponentes durante el primer minuto del juego sin sufrir
desactivacion personal (muerte). En caso de empate, se determina al poseedor
basandose en la maxima cantidad de puntos de juego.
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Capitan. Este logro se otorga a un miembro del equipo segun lo determine el
instructor que dirige el juego. Durante la observacién del juego, el instructor puede
identificar al jugador que actda como lider o capitan para su equipo. La asignacion
de este logro queda a discrecion del propio instructor.

Ultimo héroe. Este logro se otorga al jugador que queda como el Ultimo
sobreviviente de su equipo al finalizar la ronda. El equipo debe tener mas de un
jugador. En caso de empate, se determina al poseedor basandose en la mayor
cantidad de puntos de juego obtenidos.

Unicornio. Se concede al jugador que no haya sido desactivado durante el
escenario de juego. En caso de empate, el ganador se determina en funcién del
ndmero maximo de puntos de juego.

Fénix. Este logro se otorga al jugador que mas veces haya renacido en la base. En
caso de empate, el ganador se determina en funcién del ndmero maximo de
puntos de juego.

Modesto. Asignado al jugador que, al final del escenario de juego, no haya podido
desactivar al adversario. En caso de empate, el ganador se determina en funcién
del nUmero maximo de puntos de juego, el nimero de puntos no puede ser O.

Obsesién. Se concede al jugador que desactiva al mismo oponente 10 veces en
una ronda de la partida. En caso de empate, el ganador se determina en funcidn
del nUmero maximo de puntos de juego.

Héroe Laser. Esta nominacioén se asigna por defecto a todos los jugadores que no
tienen ninguna otra nominacion. De hecho, esta nominacién es "por participacion
en el juego" si no hay otros logros.

Cumpleanero. Este logro se concede a una persona en el patio de recreo: el
cumpleafiero o la cumpleafiera. El logro lo concede el instructor que dirige el
juego. El logro se puede conceder a varios jugadores.

1.3.5.3. La pestafia "Estadisticas del equipo”

En la pestana “Estadisticas del equipo” se muestra la estadistica del equipo.

Después de finalizar el juego, las estadisticas analizan el rendimiento de cada equipo,
luego resumen los datos y los presentan en la estadistica del equipo.

Después del juego, los equipos ocupan posiciones en el torneo:
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2do lugar - plata;
3er lugar - bronce;
4to lugar - hierro.



Precision de los . .
. . Coeficiente de utilidad de las
disparos al enemigo A
acciones

&« Estadisticas R C

Estadisticas del
equipo

Posicién en el torneo

— = . ;
<=W)= i = Cantidad de
. s desactivaciones
Nombre del equUip0 ——— cqupoazul  Bxactiwa | Muertes
- ,————— Numero de jugadores
. . .
Cantidad de puntos ganados puntos 7 desactivados
Eficiencia KDR Frags
2D
Equipo Rojo Exactitud, % Muertes

D G
2 puntos

Eficiencia KDR  Frags

Estadisticas
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2. Difusion de estadisticas en una pantalla externa
mediante la aplicacion “Lasertag Tv-Out”

La aplicacién se instala en set-top boxes Android.

Requisitos minimos para instalar la aplicacién:

. procesador de 4-8 nuUcleos con una frecuencia de 2,0 Ghz+;
e RAM-4GCB;

e ROM-16GCB;

e Sistema operativo Android versién 10.0 y superior.

Si utilizas un descodificador con una versidn inferior a la 10.0, las animaciones de la
aplicacién Lasertag Tv-Out no se mostraran.

Antes de elegir el dispositivo Android, es necesario verificar la disponibilidad de los
servicios de Google Play para el modelo seleccionado. La lista de modelos para los
cuales los servicios estan disponibles se encuentra en el siguiente enlace:
https://storage.googleapis.com/play_public/supported_devices.html. La lista se
actualiza regularmente. Para mayor comodidad, se puede usar el cédigo QR:

iAtencion! Si el dispositivo no estad en esta lista, pueden surgir problemas al instalar la
aplicacion en el dispositivo.

Lista de set-top boxes android que pueden utilizar los clientes:

e A95X F3 Air (Amlogic S905X3, 2-4GB/16-32GB, LAN, Android 10.0);

e A95X F4 (Amlogic S905X4, 2-4GB/16-32GB, LAN, Android 10.0);

e H96 Max (Rockchip RK3318, 2-4/16-64, LAN, Android 10.0);

. H96 Max X3 (Amlogic S905X3, 4GB/32GB, LAN, Android 10.0);

e Tanix W2 (Amlogic S905W2, 2GB/8GB, Android 11);

e TOXI1 (Amlogic S905X3, 4GB/32GB, LAN, Android 10.0);

e UGOOS X3 Cube/Pro (Amlogic S905X3, 2-4GB/16-32GB, LAN, Android 10.0);
e X96 Max Plus (Amlogic S905X3, 2-4GB/16-32GB, LAN, Android 10.0);

e Xiaomi Mi Box S (Amlogic S905X-H, 2GB/8GB, LAN, Android 10.0) TV BOX.

Para que la aplicaciéon " Lasertag Tv-Out" funcione correctamente, es necesario instalar
el programa con una resolucién de monitor de al menos:

e  WUXGA -1920x1200 px;

e 2K DCI (Cinema 2K) — 2048x1080 px;

o QWXGA -2048x1152 px;

o  QXGA -2048x1536 px;

. UWHD - 2560x1080 px;

e WQXGA (WQHD) (QHD 2K) — 2560x1440 px.
2.1. Instalacién de la aplicacién “Lasertag Tv-Out”

Para instalar la aplicacién Lasertag Tv-Out, necesitas:
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1. Conecta el Android Box a una red Wi-Fi con acceso a Internet.

2. Puede descargar el archivo de instalacién de la aplicacién
Lasertag Tv-Out en su dispositivo en: https:/lasertag.net/support

o en la aplicacion Play Market
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lasertag.tvout

2.1 Abre la tienda de aplicaciones haciendo clic en el icono "Play Market".

2.2 En el campo de busqueda "Play Market", introduce el nombre de la aplicacién -
Lasertag Tv-Out.

3. Hagaclicen el icono de la aplicacién Lasertag Tv-Out.

4, Después de abrir el menu con informacion sobre la aplicacion, haga clic en el
boton "Instalar".

5. Iniciela aplicacion "LTO"y, a continuacion, la aplicacion " Lasertag Tv-Out". Ambos
dispositivos que ejecutan las aplicaciones deben estar conectados al mismo
punto de acceso con el mismo nombre (LASERTAG, LASERTAG-NET, MGO, Modo
de prueba, OTK, TechSupport).

Si la conexidn se realiza correctamente, aparece Lasertag Tv-Out en la pantalla:
e equipos y jugadores seleccionados;

e escenario requerido;

e parametro de ronda de juego;

e dispositivos adicionales.

2.2. Ajuste de " Lasertag Tv-Out" en el aplicacién “Lasertag Operator”

Tras instalar y abrir la aplicacién " Lasertag Tv-Out" en paralelo con la aplicacién "LTO",
vaya a la pestana "Configuracion" de la aplicacién "LTO" y abra la opcién "Configuracion TV-
OUT". Si la conexidén se realiza correctamente, aparecera la pantalla de inicio en la pantalla del
monitor y la aplicacién "LTO" en el pardmetro "Ajustes TV-OUT" mostrara los ajustes de
conexion correctos.

Las funciones que se pueden configurar en el menud "Ajustes TV-OUT" se describen en el
capitulo 1.3.1.7.

2.3. Funcionamiento de la aplicacién “ Lasertag Tv-Out”

Para iniciar la aplicacion Lasertag Tv-Out, haga clic en el icono de la aplicacién en la
pantalla. A continuacioén, la aplicacién se iniciara automaticamente. Al iniciar la aplicaciéon,
aparecera la pantalla de carga de la aplicaciéon. La duracidon de la descarga dependera de la
velocidad y estabilidad de la conexion de la sefal Wi-Fi.
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OUT

Pantalla de descargas

Tras conectarte correctamente a las aplicaciones LTO y Lasertag Tv-Out a través de Wi-
Fi, accederas a la pantalla previa al partido.

Si la imagen del aplicaciéon "Lasertag Tv-Out" no se visualiza en toda la anchura de la
pantalla, puede ocultar la barra de navegacion. Para ello, en la esquina inferior izquierda de la

pantalla, pulse el botén en forma de dos flechas hacia abajo . Esto puede hacerse con un
ratéon de ordenador conectado al descodificador o con el panel de control del set-top box
Android.

2.3.1. Pantalla previa al juego

Cuando los conjuntos se conectan al servidor, la pantalla muestra las imagenes de las
fichas de los jugadores y el color de su equipo (los equipos se muestran en funcién de sus
asighaciones a través de la app LTO).

Si has seleccionado un escenario con un equipo azul y otro rojo, la pantalla mostrara los
colores de esos equipos, y lo mismo ocurrird con los equipos amarillo y verde. Sin embargo, si
hay un gran numero de participantes, el instructor puede dividir a los jugadores en cuatro
equipos, en cuyo caso se mostraran los cuatro equipos.

La pantalla Lasertag Tv-Out sélo puede mostrar 7 jugadores en cada uno de los dos
equipos o0 3 jugadores en cada uno de los cuatro equipos y 10 dispositivos adicionales. Sin
embargo, si el nUmero de jugadores y dispositivos adicionales supera este limite, el software
divide automaticamente la pantalla en paginas. El proceso de configuracion de la visualizacion
en la pantalla se describe en la seccion.

En las siguientes figuras se muestra una vista general de las pantallas previas al partido.
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[ 00:00:00

T
qistr e

Pantalla previa al juego. Visualizaciéon en forma de fichas

Name! D Points Damage applied Damage received

Pantalla previa al juego. Visualizacién en forma de tabla

La pantalla permanecera en blanco hasta que:

e jugadoresy dispositivos adicionales afadidos;
e se selecciona el escenario de juego;

e seselecciona la hora del escenario de juego.

La pestana central "Game Logs" permanecera vacia hasta que se lance el escenarioy se
produzcan los primeros eventos del juego.

2.3.2.Pantalla de preinicio

Una vez que hayas afadido equipos, dispositivos adicionales, establecido la hora de la
ronda de juego (asi como el tiempo previo al inicio del partido) y seleccionado un escenario en
la app LTO, todos estos parametros se mostraran automaticamente en la pantalla Lasertag
Tv-Out.

Cada ficha del juego muestra la actuaciéon individual del jugador en tiempo real. Si se
utilizan dispositivos adicionales en el escenario, sus fichas también se muestran en la pantalla.

Los parametros para las pantallas con dos, tres y cuatro equipos son los mismos.
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Equipo Rojo

Nombre del escenario

Tiempo de juego

seleccionado

Color del equipo

o [ 00:

00:00

Equipo Azul

Tarjeta de jugador.

Test2

> del juego
jueg

Dispositivos adicionales afadidos al escenario

Puntuacidon
total del
equipo

Registros de
juego

Pantalla de preinicio para dos equipos. Visualizacién en forma de mosaicos

Nombre del escenario seleccionado
NUmero de jugadores

NUmero de paginas

UYepBoHa KoMaHAa

N KowamaallD

- BosK
°
Aapo
)

Pantalla de preinicio para 3 equipos. Visualizacién en forma de lista

o || 00:00:00 | ]
0 1 0
thropisxa 111 rpasul U3
Bamu Dparn Reaxtvsaul MocTplnn 3apanit ypou OTpumai ypos
0 0 0 0 0 o
0 o 0 1] 0 0
0 0 0 0 0 0
|

El numero total de puntos del equipo puede tener un maximo de seis digitos. Si los
jugadores superan este limite, los puntos se mostraran en el formato ndmero + letra, por

ejemplo, 18.6 mil.
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La tarjeta de jugador muestra:
e Nombre del jugador;

. Nivel de carga de la bateria;
D

.

.I "

. Potencia de la sehal Wi-Fi:
e colorverde 6 - sefal estable;
e color naranja - nivel medio de senal;

e colorrojo ’ - sefal inestable;
e color gris “ - sefial ausente.
e Estadisticas personales del jugador:

e i —aciertos al enemigo;

L L .
. I —desactivacion del enemigo;

L%
o ¢§_5 — desactivacion del jugador con esta tarjeta;

o T — puntos obtenidos por el jugador durante el juego;
e D725 - ID deljugador.
e Dispositivos adicionales afnadidos al escenario:
e |D del dispositivo;
e nivel de carga;
e modo en el que opera el dispositivo y su nivel de captura.
2.3.3.Temporizador antes del inicio del turno de juego

Cuuando el instructor en la aplicacion movil 'LTO' presiona el boton 'Iniciar juego!,
aparece en pantalla un temporizador animado con el tiempo hasta el inicio del juego,
acompanado de una cuenta regresiva por voz comenzando desde 10 segundos antes del inicio
del juego.
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Temporizador antes del inicio del turno de juego

2.3.4, Pantallas de juego

En las pantallas de juego puede haber animacién durante el 'cambio de paginas' de las
tarjetas de jugadores, dispositivos adicionales y tarjetas de jugadores en forma de lista, si el
parametro correspondiente estd activado en la configuracion de Lasertag Tv-Out en el
programa Lasertag Operator (ver el punto 1.3.1.7).

Las acciones de juego (registros, eventos de juego) se deben visualizar de arriba hacia
abajo y de izquierda a derecha. De la lista de eventos de juego, en la pantalla se mostraran
aquellos que se hayan activado durante la configuracidon de los eventos de juego (ver punto
1.3.3.5)

2 o  00:27:12 .. 0

‘!f;_"a'__“'/ u

Pantalla de juego para tres equipos. Pantalla de mesa - registros

En el modo de visualizacion «Estadisticas» se muestran 4 parametros principales: el
porcentaje de aciertos al disparar a un oponente, las desactivaciones de oponentes, las
desactivaciones del jugador cuya tarjeta se muestray los puntos obtenidos durante la partida.

Ademads, se muestra el jugador mas efectivo en ese momento.

Si todos los jugadores estdan en el mismo equipo, en el modo de visualizacién
«Estadisticas» se muestra el top 3 de jugadores.
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6n del jueg

2 o 00:27:56

Pantalla de juego para tres equipos. Visualizacion de tablas - estadisticas

EquipoRojo Equipo Azul { 0 0 . 27 . 1 3 ]

Equipo Amarillo
0 0 o - 0
Pégina 111 Jugadores 313

N EqupoliD Puntes Frage Desactivado Disparos Dafio aplicado Daforecibido

8 Lobo
v R e 0 0 0 0 0 0
. Aaron
2 g o 0 0 [ 0 0 0
3 a f'a 0 0 0 0 0 0

Pantalla de juego para tres equipos. Mostrar como lista - lista completa

Cuando el filtro de resultados estd activado, sélo se muestran

los resultados
seleccionados:

Equipo Rojo Equipo Azul [ O O :2 6 :5 5 ]

Equipo Amarillo
0 0 Test 0
Péagina 111 Jugadores 3/3
N EquipoliD Puntos Frags
1 e ] 0
Aaron
- B n .
| : u

Pantalla de juego para tres equipos. Visualizacién en forma de lista - dos parametros
seleccionados
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A partir de la versién 1.3.20.45d59d5 de la aplicacién, el icono correspondiente aparece en
la pantalla durante una pausa del juego.

o[ /800:29:30 .. 0
n: 11”.:_&1 hH, ©- e

(75

2.3.5.Estadisticas

Después de que finaliza el juego, en la pantalla Lasertag Tv-Out se muestran
automaticamente pantallas animadas que conducen a las estadisticas del juego. Estas
pantallas cambian automaticamente con un intervalo ajustable (no se prevé el cambio
manual).

En caso de que la cantidad de jugadores de ambos equipos supere los 16, en la pantalla
Lasertag Tv-Out se cambiaran automaticamente las tarjetas de los jugadores. El tiempo de
cambio dependera del pardmetro "tiempo de cambio automatico de jugadores" configurado
en los ajustes de LTO en la seccién "Configuracidén de TV OUT".

Si hay mas de 16 jugadores entre ambos equipos, entonces en la pantalla Lasertag Tv-
Out la aplicaciéon cambiara automaticamente las tarjetas de los jugadores con animaciéon y
sonido especial.
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Posiciéon premiada

Color del equipo ganador Cantidad de puntos ganados

b

v @) o e () o

HH

e
a fa

Tarjeta del
jugador

Aot

Pantalla «Estadisticas» personalizada: visualizacién en forma de tarjetas

La tarjeta del jugador en la pantalla de 'Estadisticas' contiene la siguiente informacion:

fcono del logro que el
jugador obtuvo
durante el juego

Cantidad de puntos ganados ID del conjunto

NuUmero de desactivaciones
del jugador, su oponente y
disparos al oponente

fcono del jugador
Coeficiente de utilidad de

Nombre del jugador

Nombre del logro

Dominator

Si se selecciona el tipo de visualizacidn «Tabla», la pantalla final mostrara los mismos
parametros que en el formato de visualizacién de lista durante el juego.

2.4. Instalacion de actualizacién de la aplicacién ' Lasertag Tv-Out'
Para instalar la actualizacion de la aplicacion ' Lasertag Tv-Out' es necesario:
1. Conectar el dispositivo Android a la red Wi-Fi con acceso a Internet.

2. Abirir la tienda de aplicaciones tocando el icono de "Play Store".
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3. En el campo de busqueda de "Play Store", introducir el nombre de la aplicacion:
Lasertag Tv-Out.

Presionar el botén "Actualizar'.
Esperar la actualizacién.

Descargar Lasertag Tv-Out.

SR NGRS

Abrir la aplicaciéon LTO y verificar la conexién (Herramientas / TV OUT /
Configuracién de conexion).
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